ANOL] AO

Geometrické ekvivalenty Optické ekvivalenty

Geometricky stfed

Objekty riizného tvaru opticky kompenz
nimi nasli rovnovahu. Oblé i $picaté tv.

me, abychom mezi
zvétsujeme, v pripadé

pisma takzvané pretahujeme pres ucéghl ¢i verzalkovou dotaZnici.
Polozime-li objekt, textovou fadku

do geometrického stfedu format

o tfeba vytez pasparty

udou pritahovéany k jeho

spodnimu okraji, protoze korek#li opticky st¥ed se nachazi vidy

nad sttedem geometrickym.

Opticky kompenzovdno

“u

a razantné ztencena ta mista, kde dochdzi k napojeni dvou

hi v ostrém thlu.

TOEM

znaky s komplikovanou kresbou (M) maji zeslabeny viechny

2.5 OPTICKE ZAKONITOSTI

Clovék dokaze abstrahovat — osekat komplexni skuteénost
aZ na kost, aby tak zdiraznil to podstatné. Nemusi se tomu
nikde u¢it, jde o jeho pfirozeny projev, rozvijeny uz od atlé-
ho détského véku. Tuto jedine¢nou schopnost postupné
ztraci, protoze se nechava skolskym systémem, vrstevniky
a svym nejbliZz§im okolim vmanipulovat do stale sloZitéj-
$ich zplisobti vyjadfovani, které zahlusi jeho ¢istou bezpro-
stfednost, uméni dorozumivat se elementarnimi graficky-
mi prostiedky. Graficky design je pro ¢lovéka navratem
k poloz}apomenuté dovednosti v abstrahovani. Pomoci sty-
lizace, dohodnuté sady symbolil a mnoziny jednoduchych
pravidel pro dorozumivani usnadiiuje a zrychluje komu-
nikaci. A stejné jako patti k zdkladni vybavé designéra
dovednost abstrahovat, neobejde se gramotny clovék bez
schopnosti ¢ist dohodnuté signaly anebo tiskové pismo. De-
signér nakonec vzdy hledd rovnovahu mezi lapiddrnosti
sdéleni a dostatecnym mnozstvim identifikujicich prvki;
nikdy nesmi prekrocit kiehkou hranici, za niZ se nachazi
samolibost a nesrozumitelnost. Na rozdil od laik{ m4 vyho-
du — odborné vzdélani, které mu zkracuje cestu k vysledku.
Je vizualné gramotny, umi se zorientovat v teorii barev,
v typografii i zakonitostech optiky. Matematika a de-
sign jdou malokdy dohromady. Byt se v upravé technické
literatury, plakati, ¢asopisti i novin pravidelné setkdvame
s principem moduldrni mrizky délici plochu stranky podle
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matematickych zakonitosti, u vét§iny ostatnich tkolt si
se zjednodudenim na primitivni aritmetiku nevystac¢ime.
Lidské oko posild do mozku informace nepravdivé nebo
zmatec¢né, ptilisné Ipéni na presnych ¢islech produkuje po-
ktivené vysledky. Dobry designér zasadné spoléha vic na
cit neZ na exaktni méteni, nebot vi, Ze vétsina zarucenych
matematickych pravidel a propor¢nich schémat, na ktera
tak radi prisahali renesancni intelektualové, vychazela vice
ze zbozného prani nez z prokazatelné smysluplnosti. Nase
vnimani okoli je ovlivnéno télesnymi disposicemi a zvy-
kem — barevna tonalita, mezilehlé prosttedi, perspektiva,
gravitace, odstiediva sila, nau¢eny smér ¢teni, obecné prin-
cipy vizualniho toku... A navic je$té (vrozena ¢i ziskand)
schopnost vyhodnocovat riizné typy signalti a okamzité jim
ptifazovat spravné vyznamy. Zlomeny kmen znaci nebez-
pedi, svisla linie je tektonickd, objekt lezici na podlozce je
klidovy a diagonala dynamicka.

Veskeré optické principy, které ve své praci uplatiiujeme,
vychézeji z védomi, Ze existuje nezanedbatelny rozpor
mezi skutecnosti a tim, co vidime. Tvorba typografického
pisma je dokonalym ptikladem ucelného vyuzivani optic-
kych zdkonitosti a kompenzaci. Pismafi kresli verzalky
kazdého svého textového pisma o néco silnéjsi nez tahy
minusek — obraz verzalek je totiZ zvétSeny a pti zachovani
stejné $itky tahti by velka pismena abecedy ptlisobila opticky
svetlejéi. Drobné prvky, napiiklad indexy, museji mit tahy
ve srovnani se zbytkem abecedy primérené zeslabené, aby
nevypadaly jako tu¢né a aby se nezalévaly barvou. O optic-
kych kompenzacich pak hovoiime zpravidla tam, kde se
v ostrém tihlu setkdvaji dva pismové tahy, vyzadujici cit-
livé zeslabeni, aby v misté spoje nevytvotily rusivy tmavy
bod. Dokonce i v linedrnich pismech, tteba i geometricky
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konstruovanych, se kompenzace uplatiiuji. Horizontalni

tahy jsou vzdy ten¢i neZ vertikalni, tahy hustych liter (M, W)

primétené zeslabené. Mira kompenzace se zvysuje smérem

k tmavs$im duktiim, které si Zadaji razantnéjsi zasahy nez

fezy svétlé ¢i vlasové. Ovsem optické ohledy se neome-
zujijen na design pisma, maji obecnéjsi platnost. Pomdahaji

nam fesit tieba prostrkéni liter, rozmisténi i zarovnani jed-
notlivych prvki grafické ipravy. Mezi nejnarocnéjsi a nej-
zajimavéjsi tikoly patii nalézéni rovnovahy mezi nékolika

pismovymi stupni na jediné strance. Zahy totiz zjistime,
Ze uziti jednoho duktu v nékolika riiznych velikostech je

problematické. Zatimco textova antikva funguje nejlépe

v sazbé kolem deseti typografickych bodi, pti zmenseni na

$est bodli miize byt na strdnce moc svétla a $patné citelna.
Kazdy typ funguje nejlépe ve velikosti, pro kterou byl na-
vrzen. A prestoze moznd obcas zvétsime knizni pismo na

obti plachtu nebo svételnou reklamu s védomim, Ze skoro

kazd4 antikva to ustoji, tézko budeme experimentovat s vy-
raznou titulkovou abecedou v osmi typografickych bodech;

takové pismo by zkratka nebylo ke ¢teni. Ztoho vyply-
va velmi jednoduchy poznatek — na texty rizného métitka

klademe odli$né ndroky. Mira detaild a mira ptijatelnych

zvla$tnosti v kresbé je odvisla primarné od velikosti, pro

kterou je pismo zamysleno.

OPTICKE REZY

Repliky historickych typti se nékdy délaji na zakladé skent
knih vyti$ténych pismem ve velikosti kolem ¢trnécti nebo
$estnActi typografickych bodii. M4 to nepochybné jistou
logiku, protoze obraz vétsiho pisma byvd o mnoho pres-
néjsi a ostiej$i nez u stejného typu v mensi velikosti. Jenze
v kovové sazbé ¢trnactibodové pismo stejného ndzvu i fezu

139



O O O
NON NON NON

OAVOA OAVOA OAVOA

Jednoduchd ,textov4” hierarchie ndzorné ukazuje tiskali
spojend se zménou métitka. Tam, kde pismo zmensujeme
mechanicky, se maly text propadd. KdyZ nasilime tahy drobného
pisma na droveil nadpisu, plisobi text jako tu¢ny. Idedlni pomér
se nachézi uprostted mezi témito dvéma extrémy. Princip se d4
aplikovat nejen na pismo, ale v z4sadé na viechny grafické
prvky umisténé v plose, véetné ilustraci.

100 % 100 % 100 %
50 % 80 % 100 %
25 % : 65 % 100 %

nebylo nikdy identické jako typ osmibodovy. A¢koliv bylo
mistrovstvi starych rytcii enormni, mélo své technické limi-
ty. Pfedstava, Ze élovek vyryva raznici velikosti jen o mélo
vétéi nez milimetr (t¥ibodovy briliant) a zachova ptitom
véechny detaily jako ve ¢tyfiadvacetibodové verzi, je ab-
surdni. A i kdyby byl schopen dokonale vyryt raznici a odlit
z ni perfektné ostré pismo, nebylo by mu to nic platné, pro-
toze veskeré drobnosti by se ztratily pii tisku — at uz vinou
hmoty tiskai'ské barvy, nebo rozpijenim papiru. Véechny
pismové stupné, viechny matrice historickych abeced sice
sdileji kresbu a rimcové proporé¢ni schéma, ale vzdy se 111
mirou kontrastu nebo propracovanim detaild. Kovové
pismo bylo vzdy vazané na svou fyzickou velikost, neumoz-
fiovalo libovolné zvétseni nebo zmengeni. To se zménilo
s nastupem fotosazby a dokonalo s roz$ifenim pocitaci,
které praci nesmirné zjednodusily a urychlily. Prekotny vy-
voj digitalnich fontf sice pfinesl obrovskou nabidku klasic-
kych i nové vznikajicich pisem, ale pozapomnél pfi tom na
historicky odkaz klasické typografie a na klicové principy
tvorby pisma pro konkrétni velikost. Ne véechny vlastnosti
digitalni technologie bereme s odstupem ¢asu jako pozitiv-
ni; a moznost pismo v pocitacilibovolné zvétSovat a zmen-
$ovat prostym tazenim mysi nebo zad4nim éiselné hodnoty
napéchala nevratné $kody. Jako by pfitomnost nastroji pro
jednoduchou zménu métitka znamenala, Ze miizeme hodit
za hlavu elementarni znalosti optiky, se kterymi pracovali
nasi predkové uz o nékolik staleti diiv. Hezky textovy
typ se p¥i zvétseni na plakat miize najednou zdat moc Siroky
a neohrabany, ma velké mezipismenné mezery anebo leda-
byle zpracované kiivky. Co v deseti bodech fungovalo do-
konale, v desetindsobném zvétdeni miiZe zpisobit nejedno
rozéarovani. A jen maloktery z vyraznych titulkovych typtt
snese zmengeni na tiroven prostého textu, aniz by ztratil
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Srovnani dvou krajnich optickych fezfi ukazuje zékonitosti jejich
tvorby. Titulkové fezy maji svétlejsi kresbu, vy$§i miru kontrastu
a vice detaildi v kresbé. Rezy pro texty a pozndmky maji tmavsi
obraz, vyraznéjsi serify, zvétsenou sttedni vysku, celkové $irsi
proporce a volnéjsi prostrkani.

Regular 22-
Regular 14 -

Regular 10/14 -
Obycejny chlebovy text
v zdkladnim fezu

Regular 8/12-

Poznamky pod ¢arou,
popisky obrazki, marginalie
a dal$i drobné texty

Display 22-
Subhead 14 -

Regular 10/14 -
Obycejny chlebovy text
v zékladnim fezu

Caption 8/12.

Poznamky pod éarou,
popisky obrazkii, marginalie
a dalsi drobné texty

Nazornd ukazka vyhody, kterou pfinéi ptitomnost optickych
fezil v pismové rodiné. V prvnim sloupci jsme pouzili k sazbé
vSech textii vyhradné zakladni fez, v druhém sloupci navic
specialni varianty Display, Subbead a Caption. Zatimco v prvnim

‘ sloupci m4 velky text tmavsi kresbu a smérem k drobnym

poznamkam sazba zanika, druhy ptiklad ukazuje optimalni

rovnovahu v zabarveni sazby.

slusnou ¢itelnost. Delikatni serify, jejichz kiehkost miize-
me obdivovat v titulkovych stupnich, by se automatickym
zmensenim na textovou velikost Uplné ztratily — vlasové
jemné serify klasicistni antikvy razantni zmengeni nesne-
sou, neobejdou se bez nasileni tahti. Ve velikostech pod
dvanact bodti musi dojit k tpravé vsech parametri, které
podporuji dobrou ¢itelnost. Zvétsi se sttedni vyska, ztmavi
duktus, zmirni kontrast a roz$ifi proporce znaki. Detail
musi ustoupit celku, véechno okrasné se oseké a vée drobné
zvét$i nebo tiplné vypusti. Titulkova verze naopak snese zd-
Zeni, svétlejsi kresbu 1 tésnéjsi prostrkani, miize si dovolit
vic kudrlin a detailti, napfiklad v ndbézich serifii do dfiku.

Byla to pismolijna Adobe, kterd v poslednich letech za-
¢ala dodévat fonty s takzvanymi optickymi fezy; pozdéji
jeji postup vzali za sviij i dal$i autoti. Princip, vychdzeji-
ci z popsané praxe obvyklé v éfe knihtisku, je umoZnén
interpolac¢ni technologii vyvinutou pro Multiple Master
fonty. Ze dvou nebo tfi hotovych fezli, napt. Caption
(poznamky) a Display (titulky) poc¢ita¢ dopocita libovol-
ny pocet dalsich pisem, kterd budou tvorit dokonale ply-
nuly prechod mezi témito dvéma vzory. TotoZny postup
se ostatné pouziva i pfi generovani $kaly tu¢nosti. Vy-
sledkem interpolace mezi krajnimi optickymi fezy byva
az pét stupnifl, ze kterych typograf voli podle toho, zda
nastavuje styl pro poznamky, drobny text, obycejny text,
subnadpis ¢i titulky. Podobného efektu nékdy doci-
lime i za pomoci pismové rodiny se $irsf a jemnéjsi ska-
lou tuénosti. Tam, kde parujeme vétsi titulky s drobnym
textem, lze tispé$né kombinovat zdkladni a stfedni nebo
ptltu¢ny fez. Tim se sice ochudime o sofistikované zasa-
hy do kresby, kontrastu a proporci, ale rozdilnost v duktu
je tim hlavnim parametrem, ktery je tfeba brat v potaz.
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Medium 20. Regular 20-

Medium 8/13. Medium 8/13.
Dvoji kontrast pisma Kontrast pouze na trovni
nastrance: pomoci méfitka velikosti; zabarveni obou textu

a pomoci duktu je opticky vyrovnané

Princip optickych fezfi nékdy doka#i nasimulovat i dvé tuénosti
jednoho pisma. Je k tomu obytejné potieba dostate¢ného rozdilu
v méftitku, aby se vyrovnala vétsi dynamika v sile tahi.

,Ti8ténd kniha patti k tém krasnym zbyte¢nostem, jez nAm
byvé lito vyhodit, i kdyz obéas pfekazeji. Na rozdil od mi-
nulych dekéd je to vic véc uzitku nes pfedmét zbozovani,
spis véc pro radost nez predmét viry.”

~Tisténd kniha patii k tém krasnym zbyte¢nostem, jeZ nam

byva lito vyhodit, i kdy obéas prekazeji. Na rozdil od mi-
nulych dekad je to vic véc uzitku nez ptedmét zbozfiovani,
spis véc pro radost nez predmét viry.”

Do kategorie optickych parametrii sazby spad4 i takzvana
zavésend interpunkce, v softwaru pro sazbu nazyvana optické
zarovndni okrajii. Vychdzi z poznatku, ze piitomnost drobné
interpunkce (uvozovek, pomléek, spojovnikd, ¢arek, tedek

a stfednikdl) narusuje hladky okraj sazby. Program umi znaménka
vysunout mimo sazebni obrazec, a opticky tak zlepsit vzhled
textového bloku. Mira optického zarovnani se nastavuje v bodech:
nékdy podle velikosti pisma, jindy podle prokladu a nejcastéji
takzvané ,od oka”,

Ostatné nékteré mensi tipravy zvladdne obstarat typograf
sam. Drobny text v $esti bodech prostrkd o par tisicin
ctverciku, u titulk@l moZnéa prostrkani malicko stdhne...
a docili tim lepéi Citelnosti drobounkého textu i vétsi kom-
paktnosti titulkové sazby zaroven.
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Tisténa kniha patfi k tém krasnym zbyte¢nostem, jez
nam byva lito vyhodit, i kdyZ obéas piekazeji. Na rozdil
od minulych dekad je to vic véc uZitku ne# predmét
zboZnovani, spis§ véc pro radost nez pfedmét viry. Uz se
netiskne hortulus animae, ta né#na zahradka duse, piesto

se porad vyplati aspon nékteré knizky si ponechat.

Tisténa kniha patti k tém
krasnym zbyte¢nostem,
jez nam byva lito vyhodit,
i kdyz obcas prekazeji.
Na rozdil od minulych
dekad je to vic véc uzitku
nez predmeét zboZnovani,
spis véc pro radost neZ
piredmét viry. Uz se
netiskne hortulus animae,
ta néZna zahradka duse,
piesto se pofad vyplati
aspon nékteré knizky si
ponechat.

Tisténa kniha patii k tém
krasnym zbyteénostem,
jez nam byva lito vyhodit,
i kdyZz obcas prekazeji. Na
rozdil od minulych dekad
je to vic véc uzitku nez
pfedmét zboziovani, spis
véc pro radost nez pred-
mét viry. UZ se netiskne
hortulus animae, ta nézna
zahradka duse, piesto se
poiad vyplati aspori né-
které knizky si ponechat.

Nejjednodussi tpravou textu je sazba na levy praporek.

V beletrii mfize plisobit trochu nepati'i¢né, ale v odborné

literatuie nebo ¢asopisech byvéa nékdy vyhodnéjsi. Zvlasté tam,

kde sazime do tizkych sloupcii a sazba do bloku by méla za

nésledek nehezké mezislovni mezery. Na rozdil od nékterych

kolegti nezastdvam ndzor, Ze v sazbé na praporek by se neméla

délit slova.

2.6 ZAROVNANI{

Knihy se sazeji nejcastéji zarovnané dogfloku. A ma to
hlavné estetické diivody — z obou stragfzarovnand sazba
vypada na strance dobte, okraje sazjf nejsou okousané
a tvori kompaktni obdélnik textu. fazba na praporek je
pripustnd a do beletrie zapadne zgfména tam, kde sazime
texty na maly format nebo do igkého sloupce a kde by se
nam nepodatilo vsazbé do blokg#fdocilit pfimétené péknych

7

mezislovnich mezer. V kazdgh pripadé je sazba na prapo-

rek, nebo také nezarovnangfsazba (unjustified text), jak se
tik4 v angli¢tiné, vhodnff spise pro technickou a odbor-
nou literaturu. Dobte sgfuplatni v katalozich a vytvarnych

monografiich, ale i v g¥fipadé vétsiny servisnich texti, jako

zba je minimdlné pracnd, staci se vlastné
t, jestli budeme délit slova, ¢i nikoliv, zby-
ocitac. Formalné vzato je vhodnéjsi sazba bez
, ale v uzkych sloupcich je pravy okraj sazby
ubaty, takZe bez déleni se vétsinou neobejdeme.
$1 je nastavit spise nizsi frekvenci délent slov, diky
docilime hez¢iho okraje sazby a ekonomictéjsiho vy-
ti plochy nez bez déleni; sazba s délenim slov vychazi
7dy o néco kratsi.
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M I M

Stupen pisma (38) Noha pismene Hlava pismene
7'
Vyska kuzelky Ctveréik 1/2 /3  1/4 1/6 1/8

KuZelka, ¢tveréik, stupeii pisma, noha, hlava nebo maso,

to vdechno jsou nézvy, které pochazeji z typografické historie —
kovové sazby na zplisob Gutenbergovych tiskii. A t¥ebaze

uz dnes kovové litery najdeme skoro vyhradné v muzeu, rozmér
kuzelky ma stéle zasadni vyznam. Uréuje nejen velikost (stupeti)
pisma, ale odvozujeme z néj i zakladni typografickou miru:
¢tvercik a jeho nasobky nebo zlomky.

2.7 MIKROTYPOGRAFIE

Vybér forméatu, stanoveni sazebniho obrazce, volba pisma,
prokladu a zdkladnich parametri textu spada do kategorie
makrotypografie, velkych grafickych celkil. Dobte uprave-
n4 kniha se pozna tak, Ze stejnou pozornost a péci vénu-
je i zdanlivé drobnym typografickym detailéim na tirovni
jednotlivych znak, takzvané mikrotppografii. Sem patti
predevsim pokro¢ila prace s mezerami slov, vyrovnani dvo-
jic znak a citlivé o$etfeni interpunkce.

SPECIALNI MEZERY

Jednim z nejtypi¢téjsich znakil amatérské sazby je uziva-
ni jediného druhu mezer, zdkladni mezislovni mezernice.
V knih4ch ani v jiné ndro¢néjsi sazbé se neobejdeme bez
nékolika specidlnich mezernic, jez maji zvlastni uplatnéni
a byvaji dokladem peclivé prace. Jejich hlavnim tikolem je
zabréanit déleni na nevhodnych mistech ¢i kompenzovat
riizné optické nedostatky sazby. Sitky mezer (a také po-
mléek a spojovniku) se zpravidla odvijeji od takzvaného
¢tveréiku, to jest od Ctverce, jehoZ strana se rovnd vysce
kuzelky — velikosti pisma. Ctver¢ik desetibodového pisma
mé deset bod1, ¢tvercik Sestnactibodového pisma Sestnact
bodii. Zakladni mezislovni mezera je $iroka tfetinu nebo
¢tvrtinu étverdiku, u zuZenych fezti uzsi a u Sirokych pisem

priméiené Sirsi.

157



NezZ Ing. Uhl v 6.30 h rano vyrazil na
sluzebni cestu, naposledy pfekontroloval,
zda ma v kufru vse potfebné — dymky,
holeni a teplé pradlo (flanel!).

Nez Ing.JUhI v}6.30h rano vyrazil na
sluzebni cestu, naposledy prekontroloval,
zda ma vjkufru vie potfebné}—|dymky,
holeni afteplé pradlo (flanel!).

Typické kombinace nékolika druhii mezer v sazbé jediného

odstavce: kromé zakladni mezislovni mezernice je to

nedélitelnd, $estinova a vlasova.

Vim, Ze se Zivot
rozleti, a snim o
konci stoleti, kdy
nikdo nevi, co je
chvat a shon. A
détem li¢i babicka,
jak vypadala
elpicka a co byl
vlastné stary
gramofon.

Mezislovni mezera

Vim, Ze se Zivot
rozleti, afsnim
ofkonci stoleti,
kdy nikdo nevi,
co je chvat
alshon. Aldétem
li¢i babicka, jak
vypadala elpicka
ajco byl vlastné
stary gramofon.

Nedélitelna mezera

Nedélitelnd mezera s proménlivou $ifkou je prvnim a také
nejpouzivanéj$im typem. V sazbé neni k rozeznani od oby-
¢ejné mezernice; jediny rozdil je vtom, Ze v misté nedélitel-
né mezery program nesmi zalomit fadek. Vkladdme ji véu-
de tam, kde potiebujeme déleni zabranit. Za jednoznakové
ptedlozky (v Praze), v nadpisech i za viceznakové (do usa),
za akademické tituly (Mgr. Filip), mezi ¢isla a mésice v da-
tech (12. 1. 1982), za zkratky (¢s. vojak), u zkracenych jmen
(F. X. Salda) a jmen krali (Karel IV) atp. Pokud ndhodou
nepouzivame jiny druh specialni mezery.

Pevnd mezera ma také $itku mezislovni, ale na rozdil od ni
neni v sazbé do bloku pruznj, ziistadva konstantni. Hodi se
predeviim pro spojeni ¢isla a jednotky (155 kg), relativné
vhodné je i pro oddéleni ¢iselnych #4dd (155 555), i kdyz ja
vtomto piipadé z ddle uvedenych ditvodii preferuji mezeru
o ifce Sestiny ¢tvercéiku.

Na rozdil od étvrtinové mezery, které je tiplné zbytecna,
protoZe zpravidla odpovida $itkou interpunkéni i pevné
mezefe, Sestinovd mezera najde mnohem $ir$i uplatnéni.
Zapadne skvéle mezi ¢iselné fady (1234 567), trojice nebo
dvojice v telefonnich ¢islech (112 567) a nékdy i mezi ¢islo
a jednotku (155 kg). Pak miva dvé vyhody: Za prvé je Ses-
tinova mezera pevnd, takZe se v sazbé do bloku neméni.
A za druhé je dost izka na to, aby zaruéila, Ze na ¥adcich
se zhusténymi slovy nevyjde §ir$i ne? mezera mezislovni.
To je dilezité, protoze kdybychom pouZili mezeru pevnou
(Ctvrtinovou), byla by od sebe éisla (nebo ¢islo a jednotka)
opticky odtrzena. CoZ je pravy opak toho, o¢ usilujeme.
pomléek — zejména dlouhych é&tveré¢ikovych —, abychom
jimi C4ste¢né kompenzovali vznikajici svétld mista v plose
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Vas doc. Kratina
Uhrnem 6 378 K¢
Griffin, s. 1. 0.
Ach — marnost
Duty & Svorc

Mr G. B. Shaw
125 + 67 = 192

Mezislovni mezera

Tel. 112 567 112
Trasa 236 km
Tel. 800 000 800
12+18 =130

Pevnd (neménnd) mezera muze
byt v sazbé do bloku $irsi

nez mezislovni, coZ ji ¢asto
diskvalifikuje. Lépe poslouzi
jako neménna mezernice kolem
matematickych znamének

v odborné sazbé.

Vas doc. Kratina
Uhrnem 6 378 Ké
Griffin, s. 1. 0.
Ach — marnost
Duty & Svorc

Mr G. B. Shaw
125+ 67 =192

Sestinova mezera

Tel. 112567112
Trasa 236 km
Tel. 800000800
12+18=30

Uziti tenké mezernice vede

k opa¢nému extrému — slévani
sazby do kompaktni hmoty.

I zde se nabizi jako univerzalni
mezera $ifky jedné Sestiny
¢tverciku.

potisténé stranky. Sestinovou mezeru vyuZijeme i v sazbé
uvnitt sloZenych zkratek (s.r. 0., t.¢.) a také mezi zkrace-
nym akademickym titulem a jménem (doc. Fébera). V obou
ptipadech opticky kompenzuje ptili§ velkou mezeru po
teckach.

Interpunkéni mezera, jak napovidd nazev, ma $itku inter-
punkce, piesnéji feceno tecky, éarky a stiedniku. To ji pred-
urc¢uje k sazbé riiznych ¢iselnych udajii, zejména v tabul-
kové sazbé. Dobie poslouzi pii oddélovani éiselnych radt
(1 234 567) a skupin telefonnich ¢isel (112 567). Technicky
vzato byva interpunkéni mezera stejné siroka jako mezi-
slovni, takZe nehraje roli, jestli pouZijeme mezernici inter-
punkéni nebo pevnou. DilleZité je, aby ziistala v sazbé do
bloku neménna.

Tenkd mezera se rovna osminé ¢tverciku. Nékdy zastane
funkci Sestinové mezery, zvlasté u slozenych zkratek a obec-
né u vétsich stupiiti pisma, ale jinak je pro vétsinu pripadii
ptilis izkd — v sazbé kolem deseti bodil se pro oddélova-
ni ¢isel a jednotek nehodi, protoze spojeni je prilis tésné
a ¢asto vypadd jako chyba, absence mezery.

Vlasovou mezeru lze pouzit pro feseni riznych kolizi, na-
ptiklad interpunkce. Aspon se to tak délalo vkovové sazbé.
Dnes uZ misto vlasové mezery doporucuji zvétseni prostr-
kani. Kdybychom totiZ text s nadbyte¢nou mezerou zkopi-
rovali do schranky a prenesli do aplikace, ktera specialni
mezery nepodporuje, nahradila by se nase vlasova mezera
obycejnou mezislovni.

Cislicovd mezera mé $itku tabulkovych (verzalkovych i mi-
nuskovych) éislic a patti primarné do tabulkové sazby, kde
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Citoslovce (baf) Citoslovce (baf)

Neékteré kombinace znaki Vlasova mezera podobné kolize
nebo tezl zpiisobuji nehezké Te$i uspokojivé; vhodnéjsi

slitky a zhorsuji ¢itelnost je ovSem uprava prostrkdnim

99 Milivoj l99 Milivoj
100 viz Josef 100 viz Josef
101 Téz Quido 101 TéZ Quido

Chceme-li mit zarovnany fady disledné pod sebou, sazba
poznamek pod ¢arou se v InDesignu neobejde bez ruéné
vloZenych éislicovych mezer

BASKERVILLE, Johnfii~f12, 56, 658
DIDOT, Firmin - 59, 155

DIDOT, Francois-Ambroise - 11, 369
GARAMOND, Claude - 89, 350, 444

Pro ctveréikovou (tzv. dlouhou) a piil¢tveréikovou (kratkou)
mezeru nemame Zadny konkrétni piedpis. Jejich dostupnost
v sdzecim programu umoziuje vétsi variabilitu sazby

a zjednodusuje nékteré hromadné operace a zamény.

je uzite¢nd pro zarovnani ¢islic pod sebe. Stejnou funkei
plni ve viech pripadech, kdy poZadujeme piesné zarovnani
r4du ¢islic ve sloupcich, napfiklad u poznamek pod ¢arou
¢i v obsahu s ¢isly stran.

Sporadicky vyuZivana je ¢tvercikovd a pulétvercikovd meze-
ra. Pro dlouhou mezeru o $itce ¢tverciku nebo jeho poloviny
neexistuji zadna pevnd pravidla. Typograf je pouziva v ak-
ciden¢ni sazbé a také pro vyraznéjsi oddélovani ¢asti textu,
zejména v servisnich ¢astech knihy. Ctveréikova mezera
(nebo dvé) dobie funguje v obsahu nebo v rejstiiku, k oddé-
leni pojmu a &islice stranky, ale mira uplatnéni se v zasadé
tidi fantazii Gpravce. Stejné je to u kratké ptlctvercikové
mezery. Zde v sazbé pouzivam dvé ¢tvercikové mezery za
sebou k oddélovani odstavcii.

METRIKA

Jednim z primarnich poZadavki na dobré pismo je per-
fektni vyrovnani znakd na tirovni jednotlivych slov. Aby
byla sazba bez dér a zhusténych liter, musi mit pismo od
autora korektné nastavenou metriku. My se nyni budeme
zabyvat jen jednim parametrem metriky, virtudlni sitkou
znakt. Jde ndm o bilé, netisknouci misto kolem litery, kte-
rému pismafi fikaji sidebearing. V sazbé se kladou znaky
tésné za sebe. A pravé sidebearing, autorem pisma defino-
vany bily prostor kolem kresby znak, urcuje jejich vza-
jemné rozestupy. Aby byly litery hezky vyrovnané, musi
mit po strandch nastaveny riizné velké hodnoty. Nejvice
netisknouciho prostoru budou mit znaky se svislymi dtiky,
odvozené ze ¢tverce (E, H, I, M, N, U aj.), nejméné pak pro-
svétlené, Siroce oteviené znaky odvozené z trojihelniku
(A, V, w, y), pfipadné z kruhu (O, Q, o, €). U symetrickych
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AOE AON
AOE A0R

Z4kladni principy tvorby metriky ukazuje nasledujici schéma.

V prvnim ptipadé jsme nastavili vSem znak@im stejné netisknouci
okraje po strandch. Ve druhém ptipadé jsme prihlédli k vnéjsi
svétlosti znakd, trojuhelniku nastavili nulové okraje, kruhu o néco
vétsi a ¢tverci nejvétsi.

D i V i
144 4

[ Y
R
.

Sitka pismové kuzelky byla difv zakladnim omezujicim faktorem,
ztézujicim korektni vyrovnani dvojic znakil. Zatimco pismové
vypliiky je mozné ptidéavat dle libosti, staZeni mezer bylo nemozné
a dalo se vyfesit jediné vytvofenim pismového slitku — dvou nebo
¥ liter odlitych na jednu kuzelku.

,VULVA" VULVA’

Velkou vyhodou digitdlniho pisma je moZnost mezery kromeé
roz$ifovani také zuZzovat. Kde nepomiize peclivé nastaveni metriky,
vytvoii autor pisma kerningové pary. Jsou totiz situace, které nelze
jinak vyresit. Zaroven ale plati, Ze ¢im lep$i je nastaveni metriky,
tim méné kerningovych pari bude pismo potiebovat.

liter jsou hodnoty podobné vlevo i vpravo, u asymetrickych

(mapi. F,J, L, P, p, q, 1, ) se budou lisit podle konkrétniho

tvaru a také podle toho, kolik svétla pismenko propousti

dovnitf znaku. Rozeznavame totiz vlatinském pismu tvary

uzaviené (kupiikladu M, N, d, p) i oteviené (C,J, L, f,j, 1, t

atd.). Spravné nastaveni metriky je pro autora pisma sice

rutinni, ale piesto velmi diileZit4 prace, na které do znacné

miry zalezi vysledny vzhled jeho pisma. Pismo se $patnou

metrikou je nejlepsi zahodit, ekologicky zlikvidovat a po-
Fidit si misto néj néjaké lepsi. Treba ceské.

VYROVNANT PARY

V kovové sazbé se ladéni sifek znaki fikalo justdZ a véno-
valo se ji hodné pozornosti, protoze to byla jedna z méla

prilezitosti, jak kvalitu sazby pfedem ovlivnit. Samotna

justaz bohuzel nedokaze dobfte odettit véechny kombinace,
zvlast v sazbé z verzalek je nemoZné prostym nastavenim

§itek znakd docilit vzdy hezkého vyrovnani. Dokud jeste

bylo pismo mechanické povahy, mélo pevné dané rozméry,
uréené sifkou kovového hranolu. Kde byla mezera mezi

dvéma literami ptili§ tésn4, saze¢ mezi né vlozil tenky

pismovy vyplnék. ZuZovat mezery véak nemohl; to teprve

digitalni pismo umoznilo libovolné manipulovat s meze-
rami znaki a docilit tim dokonalého vyrovnéni. To, co

v minulosti bylo tfeba délat ruéné v sazarné, obstard dnes

za nas zpravidla autor pisma. Dékujeme. Rikdme pak, Ze

font ma kerning nebo kerningové pdry, to znamend sadu

instrukci, které sazeci aplikaci fikaji, jakym dvojicim znakii
mé mezery stahnout nebo rozsifit. U kvalitnich fontii by
dokonalé vyrovnani mélo byt samoziejmosti, koneckonct
je to jedna ze zasadnich funkci digitalnich pisem, Ze obsa-
huji riizné velkou mnoZinu kerningovych pari. Osttileni
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VLTAVA VLTAVA
VLTAVA

Tti zakladni varianty, se kterymi se miiZzeme v praxi setkat.
Nejprve nevyrovnand sazba, u niz jsou litery mechanicky sefazeny
za sebou. Tak to vypad4, kdyz kerningové pary tiplné chybi nebo
je program nepodporuje. Ve druhém ptipadé jsme ponechali
kerningové pary od autora pisma. Text je aZ na p¥ili§ zhusténou
dvojici AV vyrovnany obstojné. Tteti ukdzka piedstavuje rucni
vyrovnani, podobné jako v kovové sazbé, tedy pfidavanim vyplaki
tak, aby se vnéjsi svétlost kolem znakt vyrovnala nejsvétlejsi
dvojici AV. V poéita¢i neni problém vyrovnat sazbu tésnéji —
vysledek by se podobal druhé ukézce, tovdrnimu nastaveni.
Volnéjsi prostrkani ovéem plisobi slavnostnéji (a je i jednodussi).

HLAVA HIAVA

Existuji kombinace znakd, u kterych je témér nemozné
doséhnout dobrého vysledku. V textovych velikostech takovy
detail pfejdeme, ale v sazbé titulkti miize byt i drobna
nedokonalost vidét. Zde autor pisma problematickou literu L
vyiesil Salamounsky, jejim ziZenim, coZ nasledné usnadnilo
rucni vyrovnani. Jinou moznosti je typografiiv zasah do kresby
znakd, naptiklad vytvofeni nenapadného slitku dvou sousednich
liter. To je feSeni vhodné hlavné pro plakdty nebo knizni obalky.

pismati mivaji v zdsobé postupné rozsitovany seznam pro-
blematickych kombinaci, které u kazdého textového pisma

musi vyfesit, takze se d4 pfedpokladat, Ze se sazbou z jejich

nového pisma nebude moc prace. Pouceni typografové se

ale nedaji lehce zmast, protoze védi, Ze dokonalé pismo

neexistuje a ze ka?dé ma néjaké nedostatky. Mohou se vy-
skytnout tieba jen vjednom specifickém jazyce ¢i nezvyklé

kombinaci liter. Nebo miize mit designér odlisné naroky na

vyrovnani interpunkénich znamének. Vsude tam, kde mu

nevyhovuje ,tovarni” nastaveni, si musi typograf taktikajic

plivnout do dlani, vyhrnout rukavy a vloZit se do toho sdm.
Ruéni zésahy byvaji nezbyiné zpravidla u hfmotnych ti-
tulkd, kde je kazd4 nedokonalost mnohondsobné zvétsena,
ale pe¢livy milovnik knih si radéji ohlid4 i sazbu drobnych
textfl, zvlasté rizné divoké kombinace pismen a sousedici
interpunkce.

Znamé chyby ¢asto pouzivanych pisem by bylo nejlepsi od-
stranit pfimo v pismovém souboru, pakliZe to umoziuje

licence. To ale vyzaduje profesionalni aplikaci pro navrho-
vani pisem, uZivatelskou zkus$enost a jisté technické zna-
losti ve véci generovani fonti, aby nase upravené soubory
viibec fungovaly. U rozséhlych pismovych rodin je s tim

spousta préce, protoZe riizné fezy mohou vyzadovat roz-
dilné parametry. Proto je vét$inou jednodussi vystacit si

s ru¢nimi zasahy do sazby. V pétisetstrankové publikacilze

men$i nedokonalosti prominout, ale u naroénéjsich knih,
zvl4sté poesie, je starost o drobné detaily véci profesni cti.
Kdo m4 k dispozici svého dvorniho sazete, mtize véechnu
tu §pinavou préci spojenou s ruénimi zasahy do sazby de-
legovat na néj, uvatit si dobry ¢aj, dat nohy na stil a do-
hlédnout na vysledek.
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2.8 OPENTYPE

Nejveétsim vynalezem digitalni typografie je pismovy for-
mét OpenType. Takto pregnantné feceno to miiZe znit po-
nékud technicky, ale v principu jde pouze o navrat k nej-
lepsi typografické tradici. Rado se taji, Ze digitalni sazba

byla jesté doned4vna vlastné velmi primitivni a nedokonala.
Jisté, razantné zjednodusila a urychlila ptipravu tiskovin.
Ale Casto za cenu rezignace na nékteré elementarni a d¥ive

naprosto samoziejmé vydobytky oborové historie. Teprve

v poslednich letech jsme se do¢kali stavu, kdy digitalni typo-
grafie kovovou sazbu nejprve dohnala, aby ji pak v mno-
ha ohledech ukazala zada. Uzivateli mze byt format

pisma $umafuk, formalni rozdily mezi postscriptovymi

a truetypovymi fonty jsou pro néj marginélni. Typograf
se o formét souboru zac¢ind zajimat teprve ve chvili, kdy
to negativné ¢i pozitivné ovliviiuje jeho kazdodenni préci.
A OpenType m4 tu moc, protoze ptinasi nékolik zdsadnich
vyhod oproti svym pfedchiidctim. Je multiplatformni, tak-
Ze uz neni tieba mit zvla$tni verzi pisma pro pc a Mac*®
Nejvétsi devizou moderniho formatu je ovéem pfitomnost

Soucasnd pisma mohou obsahovat desetitisice znakd. Tim
odpadaji problémy s lokalizovanymi verzemi, dfive separovanymi
do zvlastnich souborti, oznadovanych cE (Central European),

CY (Cyrillic) atp. Diky tomu lze mit v jednom pismu znakovou
sadu pro sazbu latinky, cyrilice, alfabety a tteba i ¢instiny.
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Typografia 1369
I'YPOGRAEF 1369
TYPOGRAPHIA 1369

Skakavé ¢islice maji harmonovat s minuskovou sazbou.

Obycejné obsahuji drobné kompenzace — stiedni vyska mirné
zvétdend a dotahy zkracené, aby Cislice neptisobily prili§ himotné.
Verzalkové ¢&islice kopiruji vysku verzélek, ale setkat se mfizeme
is piipady, kdy jsou o néco malo nizsi.

Jagr1234567890 Bagri1234567890

JAGR 1234567890 BAGR 1234567890
JAGR 1234567890 BAGR 1234567890
BAGR 1234567890

Mame-li k dispozici skdkavé ¢islice, ddvame jim v minuskové
sazbé pfednost; verzalkové ¢islice vyhradime jen pro sazbu

z verzélek. Nékdy pismo obsahuje i specialni kapitélkové cislice,
které se mohou hodit pro delsi bloky textu sazeného kapitalkami,
nejcéastéji drobnéjsi nadpisy. Kombinace kapitalek a minuskovych
¢islic je piipustnd, kombinace kapitalek s verzalkovymi ¢islicemi
naopak tiplné nevhodna.

takzvanych OpenType funkci, diky kterym ndm digitalni
pismo zprostfedkovdva rozmanité typografické libtistky:
nékolik typt ¢islic, pravé kapitalky, zdkladni a specilni
ligatury, indexy, zlomky, kontextové alternativy i stylis-
tické sady.

(e}
=~

SLICE

A% do prelomu osmnéctého a devatenactého stoleti existo-
valy v pismovém souboru pouze minuskové éislice, anglicky
nazyvané oldstyle. Nékdy se jim fik4 skdkavé, protoZe maji

dotahy a na fadce jsou ponékud neposedné. Nékteré znaky
pismat kresli na stfedni vy$ku nebo nepatrné nad ni (0, 1, 2),
jiné jsou pretazeny pod ucafti (3, 4, 5, 7, 9) nebo k horni do-
taznici (6, 8). Hezky nakreslené minuskové ¢islice do knizni

sazby zapadnou lépe nez ¢islice na vysku verzalek, protoze
z textu tolik nevystupuji, nenarusuji jeho barvu a strukturu.

Verzdlkové cislice (alébrz lining figures) jsou vynalezem epo-
chy reklamnich typti devatendctého stoleti, uzivanych pie-
dev$im pro vyraznou titulkovou sazbu z verzalek. K tu¢nym
majuskulim o sjednocené vysce se skakavé ¢islice nehodily,
a tak bylo vytvoieni nové kresebné varianty naprosto logic-
ké a spravné. Mélo to viak jeden nepiijemny doprovodny
efekt — novy typ Cislic zacal vytla¢ovat tradi¢ni minusko-
vé i ze sazby dlouhych textii. U nékterych kniZnich pisem
pro kovovou sazbu bychom sice skdkavé ¢islice nasli, aviak
drtiva vétsina prvnich digitalnich typt obsahovala jen ver-
zalkovou variantu. Paklize autor chtél nabidnout dva druhy
¢islic, musel vygenerovat dvé verze kazdého fezu, coz bylo
neptijemné pro néj i pro uZivatele. V pripadé OpenType
pisem uz je nastésti mozné dosahnout zdmény ¢islic jejich
prostym vyvoldnim z nabidky sizeciho programu. Hur4!
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Tyfova antikva je jednim z méla pisem obsahujicich variantu ¢islic
na pomezi mezi minuskovymi a verzalkovymi

16412 11642

V ptipadé tabulkovych é&islic byva jednotna $ifka nadfazend
perfektnimu vyrovnani. Cislice 1, zpravidla nejuzsi v celém
souboru, miize zakryt svou vnéjsi svétlost rozsifenim (antikva)
nebo pfidanim horizontalniho serifu (grotesk).

112446114 112446114

895678114
112446114

895678114
112446114
895678114 895678114

Je #4douci, aby jednotna $iika ¢islic byla napii¢ viemi fezy pismové
rodiny. Potom se totiZ nemusime bat v tabulkéch vyznacovat —
viechny ¢islice zfistanou zarovnany hezky pod sebou.

Sporadicky narazime i na zajimavou variantu ¢islic kdesi na
pomezi mezi verzalkovymi a minuskovymi. V angli¢tiné se
nazyvaji semi-oldstyle, cesky ekvivalent snad ani neexistuje,
tak jim fikejme tfeba napiil skdkavé. Jsou univerzalni, dob-
fe harmonuji s pismeny malé i velké abecedy. V minulos-
ti byly k vidéni v nékterych pismech Oldficha Menharta
(Triga, Manuscript) nebo Josefa Tyfy (Tyfova antikva), dnes
u? se s nimi setkdme opravdu vyjime¢né. Mozna jejich ¢as
jesté prijde, bylo by to pfijemné zpestteni.

Dobré kniZni nebo novinové pismo obsahuje nejen sadu
¢islic na vysku verzalek a minusek, ale také jejich tabulko-
vé varianty. Na rozdil od proporciondlnich ¢islic, které maji
individuélni $itku znakd, aby byly hezky vyrovnané uvnitf
textu, tabulkové &islice se 1isi v nastaveni metriky. Véechny

Y7y

maji shodnou $itku ohrani¢ovaciho rdmecku, tedy stejnou
virtualni $itku znak?. Diky tomu ziistanou v sazbé sloupcti
hezky zarovnané pod sebou. Vyuziti najdou nejen v sazbé
tabulek, ale i v paginaci nebo obsahu, zkratka ve vsech
ptipadech, kdy pozadujeme stejnomérné zarovnani ¢islic.
Kdy?Z pismo tabulkové varianty neobsahuje, nemusi to byt
jesté dtivod k zoufalstvi, protoze u verzalkovych ¢islic je

obvyklé, Ze se kresli na stejnou sitku.

Uzite¢né, i kdyZ zatim madlo rozsitené, jsou kapitdlkové
¢islice, zamyslené pro sazbu uprostted kapitalek. Tam, kde
nejsou dostupné, sdzime misto nich minuskové, protoze
verzalkové by vypadaly ohyzdné. Pokud minuskové ¢islice
nemdame, vzddme se radéji i kapitalek.

Specidlni indexové éislice nakreslené autorem jsou ne-
pochybné nesrovnatelné lepsi nez ty, které vyrobi saze-

ci program zmen$enim verzalek. Maji upravenou barvu
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index8% index83® index836

Indexy ze zmens$enych verzalek se budou v sazbé propadat.
Miizeme je vylepsit jediné peclivou tipravou predvoleb v aplikaci,
zejména piimétenym zvétSenim Cislic a posunem tc¢aii. Nikdy ale
nedosdhneme tak dobrého vysledku jako s pouzitim kvalitnich
¢islic od autora pisma.

148. sjezd®¢? 148. sjezd®®’

Ne vzdy ndm budou v pismu obsaZené indexové ¢islice vyhovovat.
Mohou byt malé, svétlé, mit nevhodné nastavené prostrkani

i vzdélenost od ucati. Nastésti je snadné upravit viechny
nedostatky v parametrech znakového stylu.

fi ffi fl ffl fk fi i fl fil ftk
ft fb ffb fth ft fb fib fth

ct sp st fa {0 ct sp stfa fo
The Tier spiel The Tier spiel
fiir schnapps fiir schnapps

und fuhrer und fihrer

Pismaf sam rozhodne, kolik ligatur pro své pismo vytvori. S4m
také stanovi, které ligatury zafadi mezi zdkladni a které mezi
volitelné; standard v tomto ohledu neexistuje.

i 8itku, Casto i zjednodu$enou kresbu, kterd zlepsuje ¢&i-
telnost v malych stupnich. Knizni pismo pro sazbu textti
s pozndmkami vybirdme radéji takové, u néhoZ jsou indexy
k dispozici, protoze tim zasadné ovlivnime kvalitu sazby.
Pozor si musime d4t na indexy odvozené ze skakavych ¢islic.
Obcas se v pismu objevi, ale nikdy nevypadaji dobfe.

LIGATURY

U pisem s expresivné rozmachlym nadbéhem minusky f
se pravidelné vyskytuje jeden zdsadni problém — v saz-
bé koliduje horni dotah se sousedici tetkou nad i nebo j,
¢asto i s hornim serifem 1, b, k. Zména prostrkani potiz
nefesi, protoze by pak mezi literami vznikla pfilina svét-
lost. V ruéni sazbé se konflikt vytesil propojenim obou
pismen na jediné matrici, ¢imz vznikl takzvany slitek, liga-
tura ¢ili svaznice. Digitalni pismo ligaturam pfeje, takze
kromé nékterych klasickych (fi, ffi, fl, fil, fk, fh) se miiZe-
me setkat i s mnoha historickymi (st, ct) ¢i neortodoxni-
mi (Th). Komu slitky nevoni, miiZe je v sazbé vypnout.
Funkci standardnich ligatur je fesit kolizni dvojice znaki,
zajistit, aby lépe vypadaly a lépe se Cetly. Napojeni musi
byt pfirozené, logické, nendpadné. Ptitomnost vyraznych
ligatur ma obvykle za cil zakryt celou fadu rtiznych nedo-
statkil pisma. Ctenafi, kteti v sazbé zaregistruji propojeni
liter, tim byvaji nejéastéji roz¢arovani, ligatury je rusi a text
zneciteliiuji. Z pravidla o nendpadnosti jsou vyjmuty liga-
tury specialni, volitelné, zejména starobylé st a ct. Jejich
okrasny charakter m4 za cil zdfiraznit vyjime¢nost textu,
tebas historického, a proptjcit mu efektni vzhled. Jinam
nez do titulkové sazby nebo kratkého historického trakta-
tu volitelné ligatury ani nepatfi, v textu jsou spis pro zlost
nez k okrase.
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3.1 PiISMOVA ANATOMIE

Pied par lety jsme spole¢né s pismatem Davidem Biezi-
nou pocitili nutkavou pottebu zrevidovat anatomii typo-
grafickych pisem. Pti psani recenzi do bilingvniho éasopisu
Typo jsme se totiz potykali s nemoznosti efektivné prekla-
dat z cestiny do angli¢tiny a naopak, protoZe terminologie
se v nekterych ohledech ligi. Ceské pismatské nazvoslovi
dlouhd léta neproslo 74dnou zasadni aktualizaci, a tak ob-
sahovalo nékolik spornych & zastaralych bodti. Rozhodli
jsme se proto podivat na ¢eské nazvoslovi novyma ocima
a pokusili se sbliZit je s angli¢tinou tam, kde to bylo mozné.
Nasim cilem nebylo definovat novy standard nebo zavaz-
nou normu; snazili jsme se v prvé fadé vytvoiit pomocnika
sami pro sebe. Vysledek svého vyzkumu — ¢esko-anglickou
anatomii — jsme pak zvetejnili na webu a nabidli jej k uziti
i ostatnim milovnikiim pisma. Kladn4 odezva ze zahrani-
¢i ndm potvrdila, Ze jsme praci nedélali zbyteéné. Ceskou
pismovou anatomii otiskuji také zde, protoze dohromady
se slovnitkem na konci knihy poméha porozumeét zaklad-
ni oborové terminologii, jejiz vyklad jsem jinde omezil na
nutné minimum a bez niZ se étenaf v této kapitole opravdu
asi neobejde.

Nejveétsi novinkou naseho ptistupu je striktni rozdéleni
néazvoslovi na dvé ¢asti. Prvni z nich pfedstavuje tahy, dru-
ha anatomické prvky a zakonéeni. To vyrazné usnadiuje
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1 nabéh

2 hl. svisly tah = diik
3 obly tah = oblouk

4 vybéh

nabéh

horni dotah
horizontalni tah
diik

nébéh serifu

\

nébéh serifu
% 2 diik
vybéh

1

W

prvni oblouk
druhy oblouk
drik

stiedni svisly tah

v B W N R

pravy svisly tah

1 prvni diagonala
2 druha diagonala
3 tfeti diagonala

4 Ctvrta diagonéla

1 nabéh
2 oblouk
3 vybéh

1 néabéh serifu

2 oblouk

3 diik

4 pravy svisly tah

1 horni dotah

2 diik

3 $ikmy tah = diagondla
4 diagondla

5 vybéh

1 oblouk
2 spodni dotah

P e

1 prvni diagonéla
2 druhé diagonéla

orientaci ve chvilich, kdy pro jednu partii pismového zna-
ku pouzivime nékolik riiznych oznaceni — podle daného
kontextu.

TAHY

Tah pismene je kresebny prvek pismového znaku, definuje
skelet liter. RozliSujeme tahy blavni a vedlejsi, dale p¥i-
my tab (svisly, $ikmy, vodorovny) a obly tab (otevieny, uza-
vieny). Nové mezi tahy zatazujeme horni a spodni dotahy,
které byvaji obvykle trochu nepatfi¢né uvedeny v pismové
osnove. Podstatnym zptisobem redefinujeme termin ndbéh.
Oborova norma oznacovala ndbéhem spojeni oblého tahu
pismena s pfimym. To je zbyte¢né a matoucti, pridrzujeme
se proto terminologie anglické. Ta ndbéhem (instroke) ozna-
¢uje otevieny pocatecni tah pismene, ktery se zpravidla
napojuje do diiku. Vybéh (outstroke) je pak otevieny vybé-
hovy tah (pata a, d, vibéh e, chvost j, y atd.). Tah pismene
vytvarejici spojeni serifu s dfikem pismena oznacujeme
souslovim ndbéb serifu.

ANATOMICKE DETAILY A ZAKONCENT{

Jedna se o ¢asti liter odvozené pievazné z lidské anato-
mie. Hlavni a vedlejsi tahy z prvni skupiny podle vyskytu
uvnitt litery déle diferencujeme a dopliiujeme. Zvlastnim
pripadem jsou zakonéeni ndbéhii a vybéhii, pojmenovana
vétsinou dle svého tvaru (slza, zrno, zkoseni apod.). Mezi
zakonc¢eni zahrnujeme rovnéz serify — pticna zakonceni
tahti. V ptipadé hlavy a paty je $ipkou naznaceno, ze mohou
mit tvar serifu. Analogicky k anglickému spur zavadime
iplné novy termin hrot.
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1 oko 1 hlava - (horni) serif 1 hrot U 1 (horni) vrchol
2 biidko 2 biisko 2 biisko 2‘ A ’4 2 (levy) kout
“., 3 pata 3 oko 3 oko 3 (stfedni) kout
ol 4 hrot 4 serif 4 (pravy) kout

5 (levy spodni) vrchol
6 (pravy spodni) vrchol

1 hlava

2 brisko .. 1 oko 1 (horni klinovy) serif 1 hlava

3 oko g piicka 2 hibet 2 zrno

4 pata - (spodni) serif 3 hrot 3 (spodni) serif 3 (spodni) serif
1 (levy) serif 1 vrchol
2 (pravy) serif 2 kout

1 slza 1 (horni klinovy) serif 3 kout 3 pticka

2 pticka 2 (spodni) serif 4 zrno 4 serif

1 (levy horni) serif
2 (horni) rameno

=4 1 hlava 1 (horni) oko 3 (pravy horni) serif
1 ucho 2 (levy spodni) serif 2 (horni) b#isko 4 (st¥edni) rameno
2 oko 3 (prostfedni) serif 3 (spodni) oko 5 (pravy stfedni) serif
3 smytka 4 (pravy spodni) serif 4 (spodni) brisko 6 (levy spodni) serif
7 (spodni) rameno
8 (pravy spodni) serif
1 hlava
2 (pravy horni) serif 1 tecka 1 oko
3 (levy spodni) serif 2 hlava 2 chvost
4 chvost 3 chvost (zde téZz ostruha)




