I - Technicke prostredky
podnikove infrastruktury



IM a jeho role - ICT v podnikove
infrastrukture

Rizeni zdroj0 ICT — pracovni napln IM, vazba na ICT oddéleni.

Informatizace proces0 v podniku s ohledem na aktualni
moznosti a trendy v ICT.

Akvizice HW & SW, implementace IS (EIZ, CRM, atd.).
Sprava dat, databazi a datovych tokd
Webova prezentace organizace (nasazeni, sprava CMS)

Optimalizace vyuziti ICT = Konsolidace ICT (virtualializace,
terminalovy pristup, atd.)

Zajisteni bezpecnosti (sirsi problematika zahrnujici el. podpisy,
domenove certifikaty, vzdalené pristupy do site, zabezpeceni
dat)

Archivace dat (v navaznosti na Spisovy a skartacni rejstrik)



HW v podnikove infrastrukture - PC

Superpocitace

Pouzivaji se pro rfeseni mimoradné slozitych technickych vypoct0, fizeni
specialnich systému a provadéni simulaci

Strediskové pocitace

Pouzivaji se pro fizeni IS velkych firem, zpracovani rozsahlych davkovych uloh
a bazi dat.

Pocitace stredni tfidy
Vyuzivaji se ve stfednich a mensich firmach pro praci s graficky narocnymi

aplikacemi a terminalovém vyuziti. Patfi sem vykonné pracovni stanice
(workstation) a servery.

Osobni pocitace & Tablety

Predstavuji nejrozsahlejsi skupinu pocitacd. Pokryvaji Siroké oblasti aplikaci od
osobni informatiky, kancelarské systémy az k rizeni technologickych procesg.




HW v podnikoveé infrastrukture -
Periferie, prvky sit€, prislusenstvi

Kopirky, tiskarny, skenery, faxy, telefony, tel. Ustredny.

Smeérovace, Rozbocovace, Opakovace, Mosty, Brany, Wi-fi, AP,
atd.

Klavesnice, mysi, ctecky pameétovych a Cipovych karet.

Zajisteéni mobilniho pfistupu k firemni siti — modemy GSM
(GPRS, EDGE, 3G, LTE?).

Datova ulozisté — NAS, RAID, atd.
Uninterruptible Power Supply (Source) - UPS



Podnikova sit
® aktivni prvky sité & uzly

* protokoly sité (TCP/IP, FTP, IMAP, POP3, SMTP, DHCP,
DNS, WEBDAV, atd.)

® prenosova media (kabely, radiova bezdratova
komunikace, opticka bezdratova komunikace)

® platformy (OS) a jejich vzajemna kompatibilita

® architektura sité (klient-server)

°® PAN, LAN, MAN, WAN, WLAN

® VNP

®* DOMENOVE RESEN|, WORKGROUP.
INTRANET - SharePoint




Datova & prenosova media

® magneticka (FDD, HDD, datove pasky pro zalohy)
® opticka (CD, DVD, Blue-Ray)
® elektronicka (NAND —SSD, FLASH DISKY)

® prenosova media = kabely, bezdratove spojeni apod.

Network Attached Storage — NAS — datove uloziste v siti

Bezpecnost v pripadeé vypadku resena pridanim komponent
zajistujici redundanci dat = system RAID.



Cloud computing

® Cloud computing lze vyjadrit jako: "fadu procesd, technologii a
obchodnich modeld, které umozni dodat ICT (software,
platformu, hardware) jako sluzbu, a to na vyzadani a pruzne."

® Sluzby a programy jsou ulozeny na serverech na internetu ve
vzdalenych datovych centrech, k nimz mohou klienti
pristupovat prostrednictvim webovych aplikaci nebo klienta
dane aplikace.

® Jeden z hlavnich vyvojovych trendd v ICT



Vyhody Cloud computingu

® aplikace hostovany jinou spolecnosti (outsourcing), uzivatel
usetri financni prostredky, ktere by jinak pripadly na udrzbu a
zarizeni.

® odpada starost o permanentni aktualizace SW.

® jednoduchost vyuzivani hostovanych aplikaci prakticky
odkudkoli s pristupem na Internet.

PrUkopnici cloud computingu: Amazon, Google, Micorosft, IBM a
Yahoo!



Nevyhody Cloud computingu

® zavislost na Internetovem pripojeni

® uzivatel se muze dostat do sité, ve které jsou blokovany
neéktere porty (nedostane se ke sluzbe)

® obava o interni citliva data sveérena druhe strané (cizi
firmé)

® prozatim nedostatek zkusenosti (a povédomi) s timto

resenim



Cloud computing - sluzby

Software jako sluzba (SaaS)

Softwarove aplikace jsou poskytovane pres Internet jako
sluzby zakaznikim. Hostovane aplikace nemusi klient nijak
spravovat ani instalovat. O vSe se stara poskytovatel sluzby.
Klienti potrebuji pouze pristup k webu.

Pokud se SaaS (dale jen SaaS) vyuziva spolecné s dalsim
softwarem, oznacuje se jako "mashup" nebo "plugin."



Cloud computing - sluzby

Platforma jako sluzba (PaaS)

® Platforma jako sluzba (dale jen PaaS) je zalozena na

jazyku HTML nebo JavaScriptu. Na klientovi je postarat
se 0 spravy, instalaci a provoz aplikace."PaaS poskytuje
vsechny prostredky nutné k vytvareni aplikaci a sluzeb
vylucné z Internetu, aniz by bylo potreba stahovat nebo
instalovat software."



Cloud computing - sluzby

Hardware jako sluzba (HaaS)

Na rozdil od predchozich sluzeb neposkytuje Hardware jako sluzba
zadnou aplikaci, ale naopak hardware. Klient si m0Ze pronajmout:
"misto na serveru, sitova zarizeni, pamét, cykly procesoru, Ulozne
misto." HaaS se oznacuje takeé jako Infastruktura jako sluzba (dale jen
laas).

Zakladni typy:
® Verejny cloud (Public cloud) — zdroje se sdili s ostatnimi zakazniky,

® Soukromy cloud (Private cloud) — zdroje jsou vyhrazeny pro jednoho
zakaznika,

® Komunitni cloud (Community cloud) — zdroje jsou sdileny v ramci
skupiny,

Hybridni cloud - slozeny z vice cloudU, napf. soukromého a verejného



Cloud computing - sluzby

Aplikace cloudu:

® aplikace typu peer-to-peer (Skype)

® webove aplikace (MySpace, YouTube)
® SaaS (Google Apps, Office 365)

® software plus sluzby (Microsoft Online Services)



OLAP systémy a datova uloziste

® Datove sklady (Data Warehouse DW) — specialni datove
ulozisté pro dlouhodobe ukladani dat

® DW jsou vyuzivany tzv. systemy OLAP (Online Analytical
Processing).

® Lisi se od transakcniho zpracovani (OLTP)

® OLAP pracuji s neménnymi daty (pouze se pravidelné
pridavaji) a jsou transponovany z vice zdrojU.

Nad daty se provadi statistické a analytické vypocty.



OLAP systémy a datova uloziste

Data jsou do DW ukladana davkove s moznosti
redundance dat. (= datove struktury v DW nemusi
odpovidat strukture dat v provozni databazi).

Dochazi k ocisténi dat a k prevodu tzv. datovou pumpou.
Data v DW zUstavaji i po provedeni vypoctu.

DW neslouzi jako zalohovaci medium.



OLTP systemy a datova uloziste

® Online Transaction Processing (OLTP) je oznaceni pro tzv.
transakcni systemy.

® Aplikace OLTP jsou urcCeny pro bézné zpracovani dat
(financni transakce, agenda skladu, objednavky, atd.)

® Ukoly pro OLTP jsou pfedem pfipraveny a jsou slozeny z
kratkych, atomickych nebo izolovanych transakci.

® OLTP vyzaduji okamzite odezvy, dUraz kladen na
integritu a konzistenci dat



Provoz datovych center

Historicky vyvoj od salovych pocitacd k mensim platformam —
soucasny stav tzv. ziletky.

Zmenseni ICT prostredkd umoznilo serverovnam a datovym centrdm
konsolidovat HW prostredky.

Pfi nasazeni novych technologii — potfeba novych zaméstnancd
spravujicich system = rUst nakladu.

S prichodem virtualizace, predevsim té serverove, se rychlost a
ucinnost konsolidace ICT prostredi a sluzeb znasobila.

Zatim poslednim stupném vyuziti datovych center je zmena na
poskytovatele cloudovych sluzeb.



Konsolidace ICT

Probiha az na zakladé komplexni analyzy podnikového prostredi ICT.
Hlavni prinosy pro organizaci:

® Zvyseni flexibility spolecnosti

® Snizeninakladl na provoz ICT

® Zvyseni dostupnosti a spolehlivosti sluzeb ICT

® Standardizace prostredi server(

® Minimalizace ovliviiovani provoznich systém0 ICT

Sjednoceni testovaciho a provozniho prostredi



Konsolidace databazovych serveru
a datovych ulozist

® Konsolidace resi rozlozeni ulozist dat v podniku.

® Konsolidace datovych servert = presun databazi z
databazovych serverd spolecnosti na jeden cluster
databazovych serverd.

® Cluster je vyuzivan znacnou casti aplikaci v organizaci.

® Konsolidace datovych ulozist = nasazeni
centralizovaneho datoveho uloziste, ktere je dostupne
pres vysokorychlostni sit pro dalsi servery organizace.




Virtualizace

® Soucasny trend v optimalizaci nakladd na ICT.

® virtualizaci na Urovni hardware nebo pomoci specialniho
software, virtualizuji se operacni systemy, ale take se
virtualizuji pouze aplikace.

OBECNE CILE: zjednoduseni spravy , lepsi zhodnoceni
nakoupeneho hardware, flexibilngjsi podpora businessu,
snizeni nakladu na provoz.



Virtualizace

® Trend - rUznymi druhy virtualizacnich technologii je
nejvice resena virtualizace serverU na platforme Intel s
operacnim systemem Windows (tzv. WINTEL platforma).

® Virtualizace = infrastrukturni oblast, vliv hlavné na
efektivitu a flexibilitu provozu IT

® primy dopad na business - poskytuje tzv. zasobarnu
virtualniho hardware (viz postup v komentari).



Pozitivni dopady virtualizace

nezavislost na vybéru vyrobce hardware (zavislost je Casty problém).
Nektere nastroje jsou vazane na konkretni typ hardware, jine jsou
sice univerzalni ale jejich konfigurace se opét lisi podle vyrobce
serverd.

Pokud se organizace rozhodne vymeénit znacku server(, tak vsechny
pouzivane nastroje a postupy, ktere se tykaji virtualizovanych
serverU, budou i nadale beze zmény platné a funkcni.

ziskani vysoké dostupnosti i pro aplikace, které samy o sobé vysokou
dostupnost neresi.

Spravne navrzeni = virtualizacni platforma je zabezpecena proti
kolapsu pri vypadku jednoho Ci vice fyzickych serveru tak, ze si
dotcené virtualni pocitacCe ,rozebere" a znovu je spusti. Pfipadny
downtime Ize tak pocitat v radu sekund (oproti hodinam v pripadé
tradicnich serverd).



Virtualizace — soucasny stav

® Lze virtualizovat priblizné 9o % zakaznickych serverg,
® omezeni - technologicka, provozni, ekonomicka.

® Priklady dostupnych reseni: WMVARE, Microsoft (Hyper-
V), ORACLE (VirtualBox), atd.

Odkaz na pripadove studie, uzitecné odkazy (zde).


http://www.microsoft.com/cs-cz/enterprise/prehled-reseni/virtualizace.aspx

Nastroje pro centralni spravu ICT
prostredi

* Dohledove systemy - aplikace jsou na zaklade konfigurace
propojeny s urcenymi systemy (operacni systémy, hardware,
aplikace, sité) a mohou o nich na zakladé predem
definovanych pravidel shromazdovat informace o stavu,
konfiguraci, vykonu nebo zabezpeceni.

® Vystupy jsou prehledné zobrazovany v jediném aplikacnim
rozhrani, nebo je |ze dorucovat napriklad pomoci e-mailu Ci
SMS konkrétnim spravcim IT sluzby.

® Priklady aplikaci: Microsoft System Center Operations
Manager, NetlQ AppManager, IBM Tivoli, HP OpenView,
Nagios




Dohledove systemy

® Moderni dohledove systemy obsahuji vlastni znalostni
bazi, pro jednodussi praci s hlasenymi udalostmi nebo
konfiguraci sledovanych koncovych zarizeni.

® Pomoci rozsireni tretich stran (napr. Quest QMX pro

Microsoft SCOM) |ze monitorovat i produkty standardné
dohledovym systemem nepodporovane.



Systemy pro systemovy a aplikacni
management

reSeni umoznuje spravcUm ICT centralné instalovat,
konfigurovat nebo inventarizovat koncova zafizeni v ICT
prostredi.

VétsSinu operaci Ize pomoci téchto nastroju délat vzdalené a Ize
je automatizovat.

Samozrejmosti je moznost konfigurace spousténi ukold mimo
pracovni dobu.

Priklady aplikaci: Microsoft System Center Configuration
Manager, Microsoft System Center Virtual Machine Manager,
Symantec Altiris nebo CA Unicenter



Prinosy reseni pro celkovou spravu
ICT

Hlavni kritérium — optimalizace provozu ICT sluzeb
zefektivnéni pracovnich postupg,

snizeni doby odstavek,

potrebny cas pro zjisténi konkrétni udalosti.

Moderni management systémy jsou vytvareny s ohledem na sadu doporuceni
Information Technology Infrastructure Library pfipadné Microsoft Operations
Framework.

Potencialni uspory jsou obdobou pojisténi maximalni dostupnosti zdroju a jejich
minimalnich prOStOJU Toje zajlsteno okamzitou informovanosti ICT specialistd o
zavadach, dokonce i takovych, které mohou teprve nastat.

bezodkladné reseni s moznosti vyhnout se vlivu na bézné uzivatele.

Akcent na dalsi rozvoj ICT prostredi misto neustalé kontroly.



Informacni management
Il - Technicke prostredky podnikove
infrastruktury (pokracovani)
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Site

TYPY SITE Z HLEDISKA ROZLEHLOSTIA UCELU:

LAN — Local Area Network

MAN — Metropolitan Area Network

WAN —Wide Area Network (Internet)

PAN — Personal Area Network (PDA, mobil)



® Osobni pocitacove sité si.
nekladou za cil co nejvyssi
prenosovou rychlost (ta u
PAN typicky neprekracuje
jednotky Mbit/s), jako spise
odolnost proti ruseni, nizkou
spotrebu energie nebo
snadnou
konfigurovatelnost. Jejich
dosah je typicky pouze
nékolik metru.




® Lokalnisité propojuji
koncoveé uzly typu
pocitac, tiskarna, server. LAN
jsou vzdy v soukrome sprave
a pusobi na malem uzemi.
Pripojena zarizeni pracuji v
rezimu bez navazovani
spojeni, sdili jeden prenosovy
prostredek (drat, radiove
viny), ke kteremu je

umoznen mnohonasobny

pristup.




MAN

Backhaulling Private Networks

Ceenmercisl
Businoss Park

® Metropolitni sité umoznuji
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WAN
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Komunikace KLIENT-SERVER

e Uzivatel spousti klienta, aby vytvofil g
pozadavek. .  —

e Klient kontaktuje server. Cookies
Css

Flug-ins

e Klient odesila pozadavek serveru.

e Server analyzuje pozadavek.

e Server zpracovava pozadavek.

e Server odesila vysledky klientovi. Sorver i

databases|

e Klient vysledky prezentuje uzivateli. she.

* Cyklus se opakuje, dokud je to potreba. E
Prograrms




PEERTO PEER (doslova rovny s rovnym),

P2P nebo klient-klient je oznaceni
architektury pocitacovych siti, ve
ktere spolu komunikuji primo
jednotlivi klienti (uzivatelé). Opakem
je architektura klient-server, ve ktere
jednotlivi klienti komunikuji vzdy s
centralnim serverem ci servery,
prostrednictvim ktereho i komunikuji
s jinymi klienty, pokud je to potreba.

Cista P2P architektura vibec

pojem server neznga, vsechny uzly sité
jsou si rovnocenné (a pusobi soucasné
jako klienti i servery pro jine klienty).

Sit dle vztahu stanic

Server

|

Discavery Queries

Content & Transfer Queries

Peer v



PRVKY SITOVE ARCHITEKTURY

® Repeater - opakovac -
obnovuje signal, ktery
na fyzicky delSim Useku
site degraduje, ztraci
pUvodni charakteristiky
(silu a tvar).

244,



http://cs.wikipedia.org/wiki/Opakova%C4%8D

PRVKY SITOVE ARCHITEKTURY

® Hub - rozbocovac -

spojuje nekolik s el o e
segmentu sité do S ,
segmentu jednoho B
(provoz v jedne casti ’

sité se prenese i do
casti dalsich siti)



http://cs.wikipedia.org/wiki/Hub

PRVKY SITOVE ARCHITEKTURY

® Bridge - most - spojuje dva fyzicky oddelene segmenty



http://cs.wikipedia.org/wiki/Bridge

PRVKY SITOVE ARCHITEKTURY

® Switch - prepinac - spojuje dveé a vice zarizeni v ramci
iednoho nebo vice segmentu site, oddéeluje sitovy provoz
1
(nezatézuje ostatni Casti site)


http://cs.wikipedia.org/wiki/Switch

PRVKY SITOVE ARCHITEKTURY

® Router - smérovac - presmerovava komunikaci do jineho
segmentu stejneho typu sité



http://cs.wikipedia.org/wiki/Router

PRVKY SITOVE ARCHITEKTURY

® Gateway - brana -
zprostredkovava komunikaci dvou
odlisnych typu sité

® Brana (gateway) je v pocitacovych
sitich uzel, ktery spojuje dvé sité s
odlisSnymi protokoly. Brana musi
vykonavat i
funkci sméerovace (routeru) a
proto ji radime v posloupnosti
sitovych zarizeni vyse. Brana
napriklad prijme z
mobilni GSM sité SMS zpravu a
odesle ji do Internetu jako E-mail.



http://cs.wikipedia.org/wiki/Gateway
http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_s%C3%AD%C5%A5
http://cs.wikipedia.org/wiki/Router
http://cs.wikipedia.org/wiki/Global_System_for_Mobile_Communications
http://cs.wikipedia.org/wiki/Short_message_service
http://cs.wikipedia.org/wiki/Internet
http://cs.wikipedia.org/wiki/E-mail

UZLY & KONCOVA ZARIZENI

Sitovy adapter - pocitac komunikuje se siti prostrednictvim sitoveho
adapteéru (sitove karty)

VolIP adaptér - koncovy bod IP telefonie
UZLY mohou byt:

PC

SERVER

TISKARNA

DATOVA ULOZISTE

MERICI A ZABEZPECOVACI ZARIZENI



TECHNICKE PROSTREDY SITI

SERVER

je obecne oznaceni pro pocitac, ktery poskytuje nejake
sluzby nebo pocitacovy program, ktery tyto sluzby
realizuje. V unixovych systemech je oznacovan

jako demon (daemon), v Microsoft Windows pak

jako sluzba (service).




PRENOSOVA MEDIA

KROUCENA DVOJLINKA

® Kroucena dvojlinka, kroucena dvoulinka nebo take krouceny par je
druh kabelu, ktery je pouzivan v telekomunikacich
a pocitacovych sitich. Kroucena dvoijlinka je tvorena pary vodicy,
které jsou po své délce pravidelnym zpUsobem zkrouceny a nasledné
jsou do sebe zakrouceny i samy vysledné pary.

® Oba vodice jsou v rovnocenneé pozici (i vtom smyslu, ze zadny z nich
neni spojovan se zemi Ci s kostrou), a proto kroucena dvojlinka patri

mezi tzv. symetricka vedeni. Signal prenaseny po kroucené dvoijlince
je vyjadren rozdilem potenciald obou vodicu.



PRENOSOVA MEDIA

KROUCENA DVOULINKA




PRENOSOVA MEDIA

KOAXIALNI KABEL

je asymetricky elektricky kabel s jednim valcovym
vnéjsim vodicem a jednim dratovym nebo trubkovym
vodicem vnitrnim.

o=




PRENOSOVA MEDIA

POUZITI KOAXIALNIHO KABELU:

® napajec vysilacich nebo prijimacich antén

® svod od televizni antény, televizni rozvody

® kabelova televize

svod od parabolické antény pro druzicovy prijimac

® pocitacove sité

telefonie (souhrnny nazev pro obousmérny zpUsob prenosu
lidskeho hlasu na velkou vzdalenost v realném case).



PRENOSOVA MEDIA

OPTICKE KABELY
RADIOVE BEZDRATOVE SPOJE

® Bod-Mnoho boduU napr. - bezdratove sité Wi-Fi, Motorola
Canopy, Wi-Max

® Bod-Bod - mikrovinna pojitka (Wi-Fi, Motorola Canopy)

®* BEZDRATOVE OPTICKE SPOJE (laser, infracervené spoje
v otevreném prostoru)



TOPOLOGIE SITI

® Klicovou ulohu v pocitacovych a informacnich sitich maji

takzvane aktivni sitove prvky. Jejich ukolem je sdruzovat
Ci rozbocovat komunikacni kanaly, provadét preménu
druhu rozhrani a zajistovat rizné fidici a bezpecnostni
funkce v siti.



http://cs.wikipedia.org/wiki/Rozhran%C3%AD

Q9

© © © TOPOLOGIE SITI

® Sbérnicova topologie (anglicky Bus topology) je zpUsob zapojeni
pocitacl do pocitacove site. Spojeni zprostredkovava jediné
prenosove medium (sbérnice), ke kteremu jsou pripojeny vsechny
uzly site (koncove pocitace).

® Sbérnice je jednoduché zapojeni, ma nizke porizovaci naklady, avsak
take sve nevyhody. Problém nastava, jakmile chtéji dva klienti na siti
vysilat ve stejny okamzik - vznika kolize.Vzhledem k tomu, ze se tato
situace deje pomerne casto, musi mit systémy, ktere pouzivaji ke
vzajemneé komunikaci sbérnicovou topologii implementovane
schema pro vyvarovani se takovych kolizi. V pocitacovych sitich se
pouziva tzv. systém nahodneého pristupu (CSMA), ktery se kolizim
snazi predchazet a v pripadé ze nastanou - resi je.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_s%C3%AD%C5%A5
http://cs.wikipedia.org/wiki/Sb%C4%9Brnice
http://cs.wikipedia.org/wiki/CSMA
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® V pocitacovych sitich pojem hvezdicova topologie oznacuje
propojeni pocitacu do Utvaru tvarem pripominajici hvezdici.
Jedna se o nejpouzivan€jsi zpUsob
propojovani pocitact do pocitacove sité. Kazdy pocitac je
pripojeny pomoci kabelu (UTP, STP) k centralnimu
prvku hubu nebo switchi. Mezi kazdymi dvéma stanicemi
existuje vzdyJenJedna cesta. Toto zapojeni pochazi z pocatky
pouzivani vypocetni techniky, kdy byly pocitace pripojeny k
centralnimu pocitaci (mainframe).

Pri zkolabovani hubu zkolabuje cela sit. Proto je dobré chranit
ho pred vypadkem el. proudu zaloznim zdrojem energie (UPS).


http://cs.wikipedia.org/wiki/Switch
http://cs.wikipedia.org/wiki/Mainframe
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hub
http://cs.wikipedia.org/wiki/UPS

TOPOLOGIE SITI

® Vpocitacovych sitich pojem kruhova topologie oznacuje
zapojeni, kde je jeden uzel pripojen k dalsim dvéma uzlum
tak, ze vytvori kruh. Kruhova topologie je méné efektivni
nez hvézdicova topologie, protoze v ni musi data projit pres
mnoho uzl0 nez se dostanou ke svému cili. Napriklad pokud
ma dana kruhova sit osm pocitacd, musi data z prvniho
pocitace projit na Ctvrty pocitac pres pocitace dva a tfi PCa L,
->PC 2 ->PC3->PCy4). Mohou také jit opacnym smérem,
tedy z prvniho pocitace pres osmy, sedmy, Sesty, paty na
Ctvrty (PC1->PC8->PC7->PC6->PCrg->PCy4). Tato =
metoda je pomalejsi, protoze data musi projit pres vice
pocitacd.Kruhova topologie ma také nevyhodu v tom, ze
pokud zkolabuje jeden uzel, zkolabuje cela sit, protoze k
funkcnosti potrebuje, aby byl cely okruh v poradku.

[

® Technoligie Token ring je Kruhovou topologii jen na
logicke Urovni, fyzicky se jedna o topologii hvezdicovou
topologii.
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V pocitacovych sitich pojem stromova topologie oznacuje
propojeni pocitacu do Utvaru tvarem pripominajici strom.
Vychazeji z hvézdicove topologie spojenim aktivnich sitovych
prvkl, ktere jsou v centrech jednotlivych hvézd. Takoveto
propojeni se pouziva predevsim v rozsahlych pocitacovych
sitich ve velkych firmach. Jednotlive hvézdice Casto predstavuji
jednotliva oddéleni firmy, patra budovy nebo celé budovy. Tyto
hvézdice jsou pak znovu spojeny hvézdicovitym zpUsobem.




