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Anotace:

Ve dvousemestrdlnim kurzu Uméni novych médii: uméni a technika budou studenti sezndmeni
s problematikou definice uméni novych médii. Obsah terminu ,,uméni novych médii“ (new media
art) bude rozvijen z hlediska synchronniho: tedy z hlediska vymezeni hranic mezi rdznymi terminy
uzivanymi k pojmenovani umélecké tvorby vyuZivajici technické aparaty (uméni novych médii, uméni
a technika, interaktivni uméni, digitalni uméni, softwarové uméni, multimédia, internetové uméni,
uméni videa, uméni virtualni reality, atd.), a nasledné z hlediska diachronniho: se zaméfenim na
mezniky procesu konvergence umélecké tvorby a technickych pfristrojia (predevsim vypocetni
techniky a technickych obrazl). Zvlastni pozornost bude vénovana fotografii a filmu, jako
,fenoménim prechodu“(Flusser) od tradicniho uméni k syntetickym pocitatovym obrazim a
konceptu ,interaktivity”, jako funkcionalité novych médii a jednomu ze zakladnich principd umélecké
tvorby v prostredi novych médii.

Ve druhém semestru se presuneme do druhé poloviny 20. stoleti. Vyvoj uméni novych médii rozdélime
pracovné na tii obdobi (60. — 70. Iéta: generované uménim; 80. léta: 3D imerzivni prostredi; 90. léta —
internetové uméni, softwarové uméni, atd.). Vedle uvedeného schematického rozdéleni se budeme vénovat
hlavnim tematickym okruhm uméni vznikajiciho v priseéiku uméni, techniky a védy/kultury/spoleénosti.

Osnova:

Uvodni hodina: Sezndmeni s obsahem pfedmétu, zplsobem ukonéeni a povinnou literaturou.
Projekce: Kroker, Arthur a Kroker, Marilouise v dokumentu Kam se Zene nase civilizace, kanadsky dokument, 50
minut, 1999/2001.

Co je uméni novych médii: definice, casové vymezeni a rozdily mezi pojmy.

Co jsou ,,nova média“: genealogie: vypocetni aparaty + technické obrazy.

Moderni uméni: fotografie jako katalyzator zmény: W. Benjamin, V. Flusser, P. Weibel
Remediace: od fotografie k digitalnimu obrazu: Bolter a Grusin.

Avantgardni film jako pfedchidce medialniho uméni: L. Manovich: D. Vertov, kolaZ, montaz.

Pfedchtidci medialniho uméni: Umélecké manifesty, utopie: futurismus, konstruktivismus,
abstrakce, Bauhaus, M. Duchamp.

Formovani tii strategii medidlniho uméni.

Umeélecké dilo v dobé své digitalni reprodukce.



Pozadavky na ukonceni kurzu:

Kurz bude ukoncen pisemnym znalostnim testem provérfujicim schopnosti posluchaci definovat
zakladni terminy, které se uZivaji vdiskurzu uméni novych médii z hlediska jejich historické
podminénosti, tvlrcich principQ, které preferuji, hranic, které utvareji. Studenti dale prokazi svoji
orientaci na casové ose vyvoje uméni novych médii (v podzimnim semestru zejména v tzv. prehistorii
uméni novych médii), budou znat hlavni osobnosti a budou schopni popsat pfistroje, postupy a
pristupy, které tuto prehistorii utvareji.
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+ Nevylucuji doplnéni literatury v prabéhu semestru.
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