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0dkaz na prezentaci z dnesniho cviceni. Nize pak najdete odkazy na zajimavé zdroje pro tvorbu grafiky.

Odkaz
hitps://prezi com/2mepkpp4vij0)/zaklady-pocitacove-grafiky

Tutorials | Inkscape
E hittps://inkscape.org/en/leam/tutorials
KOD KURZU

tutor4u - YouTube
NHtps://www.youtube com/user/tutor4u/playlists

GIMP - TutorialsFlattr
hittp:/ fwww gimp.org/tutorials/

How to design a poster: 10 pro tips | Print design | Creative Blog
hittp:/ fwww.creativeblog.com/print-design/how-design-poster-pro-tips-7133634

Zménit motiv kurzu




Vzdélavaci technologie pruvodce@kisk cz

studenti mohou do kurzu

zapsat: SHEN =R

3fnupe GIMP - TutorialsFlattr
http://ww. gimp.org/tutorials/

! How to design a poster: 10 pro tips | Print design | Creative BlogSafeFrame ContainerHTMLS localstorage tes
| hitp:/ /www.creativebloq.com)/ print-design/how-design-poster-pro-tips- 7133634
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Tvorba letaku a odznaku/placky 1 20
V programu Inkscape nebo GorelDraw vytvoite jednoduchy letaek formétu A3 nebo A2
zvouci na vzdélavaci akci knihovny. Letacek by mél obsahovat textova pole, pozadi a
obrazek & symbol. Ulozte jej ve formétu SVG (nebo CDR) a PNG a oba soubory zde nahrejte.
Zéroven udélejte printscreen tvorby v programu a téz jej odevzdejte. Druhou variantou je
netvoiit plakat od zacatku, ale vylepsit vybrany plakat (vybrané prvky ponechat, jiné zlepsit 2
pridat) - odevzdané soubory pak budou obsahovat obé verze (plvodni a opravenou).

DOKOI

NEDOKONC

Ve stejném programu vytvoite odznak do Moodlu nebo placku (badget). Odznak by mél
vyjadrovat odménu za spinéni kurzu/modulu. placka by méla byt propagaénim predmétem
(Iakat do knihovny, propagovat éten). 0dznak by mél mit umistén text na kiivku (viz
obrazek), placka mit text na kiivce nemusi, ale méla by zachovat primér doporugeny pro
tvorbu (http://www placka cz/grafika-a-sablony

Ponechavam vém volnost v tvorbé, ale myslete stale na zakladni pravidla tvorby grafickjch
materialil
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Na zitiejéi hodinu cviceni si nainstalujte Gimp (http://vww.gimp.org) a Inkscape (htips://inkscape.org/ervdownload)
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https://www.coursera.org



https://www.coursera.org/




’J)vu

http://www.ted.com/talks/lang/cs/salman_khan_let_s_use_vide

o_to_reinvent_education.html



http://www.ted.com/talks/lang/cs/salman_khan_let_s_use_video_to_reinvent_education.html
http://www.ted.com/talks/lang/cs/salman_khan_let_s_use_video_to_reinvent_education.html

http://freshbrain.org/

http://www.udemy.com/

http://kurzy.knihovna.cz/
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