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K CEMU JE TO DOBRE?

* MODELY TEMER CEHOKOLI

*  SOUCASTKY NA MIRU

* PERSONALIZOVANE VYROBKY
» ATYPICKE SOUCASTKY

«  SPERKY NA MIRU

* PROPAGACNI PREDMETY

« JiDLO

o ZUBY
 ORGANY
e 7BRANE
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MATERIAL

* PRINCIPIALNE COKOLI, CO LZE ROZTAVIT A MUZE TO OPET ZTUHNOUT.

* V PRAXI SE POUZIVA ABS A PLA (A 637 KC 7A 1KG):

 ABS — AKRYLONITRILBUTADIENSTYREN, HUSTOTA JE 1 045 KG/M3 A SMRSTENI 0,3-0,7 . TEPELNA
ODOLNOST VYROBKU JE DO 105 °C. JE ODOLNY VUCI KYSELINAM, HYDROXIDUM, UHLOVODIKUM,
OLEJUM, TUKUM.

* PLA - POLY(LACTIC ACID) NEBO POLYLACTIDE (C3H4O2)N, HUSTOTA 1210 — 1430 KG/M3,
ODOLNOST DO 150 °C. JE ZALOZENY NA BAZY KUKURICNEHO SKROBU, TEDY BIOLOGICKY
ODBOURATELNY.

* POZADAVKY: HOMOGENNI STRUNA, DOBRE TAVENI V HLAVE TISKARNY, NESMI UCPAVAT HLAVU,
MENIT VLASTNOSTI ATP. PROBLEMEM BY BYLA | VELKA TEPLOTNI ROZTAZNOST.



PLA X ABS




RUZNE BARVY (STEJNA CENA)
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JAK NA BAREVNY 3D TISK

e STRIDANI STRUN — UMIME, JE TO LEVNE, ALE...

 ADITIVNI ZPUSOB — BUDOUCNOST? (PRUHLEDNA PLA
STRUNA A PRIDAVAME BARVU)

e RUZNE BARVY JAKO U INKOUSTOVE
TISKARNY




PRINCIP TISKU

o (OBJEKT NANASIME RASTROVE. TRYSKA SE POHYBUJE VE DVOU OSACH (TVORI VODOROVNOU
ROVINU)

e PODLOZKA PRO TISK SE POHYBUJE V OSE TRETI (VERTIKALNI)

e VETSINOU SE NETISKNE PRIMO NA PODLOZKU ALE NA ,,3D KOLAC"
» JE POTREBA SPOCITAT OPORY A VYPLNE

e JAK TISKNOUT ROZSIRUJICI SE OBJEKTY?

« RADA PRAKTICKYCH TECHNICKYCH PROBLEMU

e JAK TISKNOUT VE VESMIRUZ NASA TO UMI...




TISK POTRAVIN

« TYPICKY RUZNE CARTRIDGE SE SUROVINAMI

« NANASI SE BUD STEJNOU TRYSKOU NEBO MA
KAZDA CARTRIDGE VLASTNI

e CASTO SE HODI RUZNA VELIKOST TRYSEK NA
RUZNE VZORY

e JE NUTNE VARENI NEBO SMAZENI, ALE PECENI?¢




TISK' V BIOLOG

e 3D TISK NEMUSI BYT JEN TAVENI, ALE TAKE PRESNE
NANASENI STRUKTURY

e DAJI SE TAKTO OSAZOVAT KMENOVE BUNKY NA
JINEHO MATERIALU -> TISK ORGANU

 |ZE TISKNOUT PROTETIKU PRIMO NA MIRU (TREBA V
KOMBINACI OBOU TECHNIK)




* DOTYKOVE

o COPTICKE

* LASEROVE

* RENTGENOVE

* ULTRAZVUKOVE

» PODLE OBJEKTU VOLIME TECHNIKU

e VIZ HTTP://WWW.SKIPCR.CZ/AKCE-A-PRO JEKTY/DOKUMENTY/AKM-2011/KRIZOVA.PDF
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3D UP MINI

. PLNE UZAVRENA 3D TISKARNA

. TLOUSTKA VRSTVY OD 0,2 MM

. VYHRIVANA PLATFORMA PRO TISK ABS

. TRYSKA 0,4 MM

. TISKOVY PROSTOR 120 X 120 x 120 MM
. AUTOMATICKY GENEROVANA PODPORA
. OVLADACI SOFTWARE PRO WINDOWS A MAC
. VYSKA 355 MM

. HLOUBKA 340 MM

. SiRKA 240 MM

. VAHA 6 KG

. TISKOVA PLOCHA 120 X 120 x 120 MM
. TLOUSTKA VRSTVY 0,20 - 0,40 MM

. AUTOMATICKA KALIBRACE NE
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JAK MODELOVAT 3D
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* AUTODESK NOVE PRO STUDENTY ZDARMA: 3Ds
MAX, MAYA, AUTOCAD,...

e SKETCHUP

e OPEN SOURCE BLENDER

o VYZKOUSEJTE SI: HTTP://SHAPESMITH.NET/ NEBO [
HTTPS://TINKERCAD.COM/
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AUTODESK 123D DESIGN

» ZDARMA

* HTTP.//WWW.123DAPP.COM/DESIGN

« IPAD, WINDOWS, MAC OS X, ONLINE VERZE

« POPODRA 3D TISKU, ALE | LASEROVYCH ,,VYKRAJOVACICH" TISKAREN

« NAVAZNOST NA DALSI APLIKACE

* PRINCIP PRACE ZALOZENY NA CAD — OBJEKTY SE BUDUJI Z ELEMENTRARNICH CASTI, KTERE SE SCITAJI, ODECITAJI, SESKUPUJI. ..
« PODPORA TEXTUR

*  MOINOST ZMENY POHLEDU

* IMPORTZ SVG — MOZNOST NASLEDNEHO ZVETSENI (LOGA, TEXT ATP.)

« EXPORTDO STL, AUTOCAD, SAD,...
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DALSI APLIKACE - VSE ZDARMA

o 123D DESIGN

o 123D MAKE — ROZHYBANi 3D OBJEKTU

o 123D ScULPT+ - 3D MODELOVANI V TABLETU (SKORO JAKO Z HLINY)

o 123D CATICH — UDELEJTE SI 3D OBJEKT MOBILEM

o 123D CIRCUITS — ELEKTROMODELOVANI

* TINKERCAD — ONLINE MODELOVANI

o TINKERPLAY - PRIZPUSOBENI 3D OBJEKTU TISKARNE

e MESHMIXER — MICHANI 3D OBJEKTU Z GALERIE

«  PROJECT SHAPESHIFTER — UPRAVA 3D OBJEKTU A JEJICH OPTIMALIZACE (DIRY, MEZERY, FAZETY, FRAGMENTY,...)
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DOTYKOVE

« KE SNIMANI POVRCHU OBJEKTU DOCHAZI KONTAKTEM CIDLA S POVRCHEM OBJEKTU

e CASTO SE VYUZIVA KVANTOVE MECHANICKYCH JEVU, NAPRIKLAD U MIKROSKOPU
ATOMOVYCH SIL (AFM)

e MUZEME ZISKAT STRUKTURY MNOHEM MENSI NEZ JE VLNOVA DELKA VIDITELNEHO SVETLA

« CASTO SE UZIVA TAKE U OBJEKTU SE SLOZITOU POVRCHOVOU STRUKTUROU NEBO ZAHYBY A
DUTINAMI



RENTGENOVE

« UMOZNUJE ZOBRAZIT VNITRNI STRUKTURU OBJEKTU
* NEDIGITALIZUJE SE JEN POVRCH, ALE CELY OBJEKT

« UZIVA SE PRO DETEKCI CHYB MATERIALU, STUDIUM OBSAHU ARTEFAKTU (NAPRIKLAD U
ARCHEOLOGICKYCH NALEZU ATP.)

e VYZADUJE VENOVANI POZORNOSTI ZDRAVOTNI BEZEPECNOSTI



OPTICKE

« NEJCASTEJI UZIVANE PRO DIGITALIZAC! BEZINYCH OBJEKTU

e PODOBNE JAKO PRINCIP BEZNE KAMERY, JEN JE KAZDY SNIMEK DOPLNEN O INFORMACI O
POLOZE A VZDALENOSTI OD OBJEKTU (CASTO KOMBINACE VIZUALNIHO A IR OBRAZU)

e« /DRAVOTNE NEZAVADNE, JEDNODUCHE NA POUZITI

« MUZE BYT BUD RUCNI NEBO SE UZIVA STACIONARNI (OBJEKT SE UMISI NA PODLOZKU, KTERA JE
SOUCASTI ZARIZENI A POHYBUJE SE OKOLO NEJ SKENER)

e« (CENY PRIBLIZNE OD 15 TISIC KORUN
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