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Mezi fantazii a realitou

« Nedokdzeme se vztidhnout
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> . A ve skuteCnosti
« Zijeme ve fantazii - zalozené na

zalozené na skutec¢nosti? fantaziich?




,Neni dUlezité co se stalo, ale A
si pamatujeme.”

(G.G. Marquez) PASSION
FOR
SPECAIHICLEY

ubjektivni
zkusenost

Jako analyticky prostor spojujici
literaturu a performanci

MARC O CARACLIOLO & RUSSELL ¥, HURLBURT

FOREWORD BY ERIC SCHWITZGEBEL
f



Vztah (kritického)individua a fikce

Samuel Talyor Coleridge a suspension of disbelief

J.R.R. Tolkien a secondary belief based on inner
consistency of reality

Institucinalizované prostory pro duvéry ve fikei (o zkusenost
pusobici fikce) v riznych médiich

Vyprdaveni

Kniha

Divadlo a ,, dramatickd konvence* KG,Zde medium
. , ma konvence,
Ctvrta zed

komunikativni

Hra, ritudl, karneval (a larp) a,,magicky kruh* struktury
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And now for
something

COMPLETELY
tilierent.

Dvé oblasti (h)aluzi v této
predndsce

1) Kognitivni véda

2) Instituce larpu a
konkrétni Ceska
larpova hra ,,Cien
anos de Soledad®,
2016-2017



Larpovd hra ¢ Ztélesnéné vyprdaveéni

Knihy, deskové hry -> stolni vypraveci hry na hrdiny (RPG) -> larp

Mnoho 74nrU i zpUsobU organizace

Velmi nejednoznacny formdat rizné strukturované a ndkladné kolektivni z&bavy
Divadlo nehercu bez divdku

Od nékolika hodin po nékolik dnU

LIVE ACTION ROLEPLAYING (GAME)
Rolovd Improvizace v téle uvnitf strukturované socidlni situace — hry

Silna ,role" = postava (motivace konat)

Kolektivni pribéh je designovdn jako souvstaznost dramatickych napéti
jednotlivych postav

Odehrdavd se vétsinou v pripraveném fyzickém prostredi podporujicim pribéh

LARP: Technologie participativni zkusenosti




_ARP Celosvétovy fenomén, Cesko

jako larpovd mocnost

»Serius game': Skandindvské zemeé http://nordiclarp.org

V Cesku stdle zndméjsi typ ,,volnocasové aktivity*, http://larp.cz,
hitp://larpy.cz , hitps://larpovadatabaze.cz/

Verejné dostupné vypravné dramatickeé hry
Larp Legie ,,Sibifsky pribéh* (pres 50 hradcU, 3 dny hry)

,Cesi 21. stoleti sibifskymi legiondfi. Vypravna hra vtahla stovky lidi* IDNES.cz

Larp Hell on Wheels (pres 50 hr&acd, 2 dny)



http://nordiclarp.org/
http://nordiclarp.org/
http://nordiclarp.org/
http://larp.cz/
http://larp.cz/
http://larpy.cz/
https://larpovadatabaze.cz/

The College of Wizardry

+Harry Potter larp*, zdmek v Polsku,

https://www.wizardry.college/

College of Wizardry

College of Wizardry is a
four-day roleplaying
experience at a 13th
Century castle where you
can embrace your
dreams of being a
student at a school of
magic.

It's a live action role play
(larp) adventure, which
means that for your days
at the College, you'll be
a witch or a wizard
instead of your daily self.
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Magicky realismus

Bezesve prolindni skutecnosti a (az
mytického) vypraveéni

Fikce zapletend do rozostrené surediné
postkolonidlni Kolumbie 19./20. stoleti

Kolektivni pamét

Neustdlé prepisovani historie

Centrum x Periferie

Stary kontinent x Latinsk&d Amerika
Podobenstvi o dlouhém lidském case: rod

Osudovost, zapleteni generaci, existencidini
samota

Mozaika kaskddovych aluzi ...

Témata : samota, |aska, valka, starnuti,
smrt



the Buendias of Macondo




“hi

A ,,pofreba kognitivnino uzavreni* v

agickém realismu

Kniha se nékomu ,,0obtizné cte”
Je ,tekutd”
Mnoho postav s podobnymi jmény

Prolindni r0znych rovin Casu a prostoru spojenych
pribéh’ Maconda a rodu Buendiu

Miseni kazdodenniho a mytického vypraveéni,
opakovani

+klenot svétové literatury”, nikdy nezfilmovano

Need for Cognitive
Closure [Kruglanski]
Individudlini potreba
jednoznacnosti a
schopnost Celit
nejednoznacnosti v
proudu informaci
(situacné podminénd
dispozice)

Kniha / Film's
pribuznym prostredim
vypraveni:

Atas Mraku (Mitchel)






Larpova hra ,,Sto rokU samoty*

http://cienanos.larpy.cz

Snaha o prevedeni zkusenosti s knihou do
participativnino vypraveéni larpove hry



http://cienanos.larpy.cz/
http://cienanos.larpy.cz/

Jak larpy pusobi2 Jak funguiji
/Aok vznikd sdilend fikce®e

i :1;1,1
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Konstrukce
umeéeleho
socidlniho radu do
koordinovaného
jednani tél






Co vypravi larpovou hru Cien?

Synergie mnoha podminek

Pfedem pripravend struktura hry

2 roky vyvoje a priprav (postavy, zapletky,
mechaniky, produkce...)

Sité instrukci : skriptd

Fyzickeé prosfredi podporujici déj

Misto: usedlost
Hraci: kostymy

Hraci ztvqrnuum pos’rovy jejich
improvizovand vzdjemnost v rolich

1 den pripravy na hru
1,5 dne larpové performance




Troji struktura larpoveé situace

Existuji zaroven
pecifické sepéti
mezi nimi: pravidla
interakce

Jsou striktné
oddéleng, ale
zaroven dochdzi k
zamernym i
nezdmernym
»prosakum?*

Li d é Jan Novdk, Brno

se stavaiji

Hrag =

Socidlni kontrakt a ztvariuiji

PostQvy e,

A zijedndvaji déj Arcadio Il

lsouasndz pnoud IUAIPIS|0) :AIY DUIACY



Konstruktivita skutecnosti

wJestlize je urcitd situace lidmi Goffman a ,,Viichni hrajeme

definovana jako redind, stava divadio®

se redalnou ve svych SocidlIni konstrukce reality (Berger,

dusledcich.” Luckmann)

(ThomasUv teorém) Konstrukce socidini reality (Searle)

skuteéné je to, co pusobi* Performativni teorie ritudlu
(Rappaport)

(William James) o - _
Situacni socio-kognitivni psychologie

Clovek jako zvire zavesene Mozkot&la v interakei —

do pavuéiny vyznamu, kterou konstruktivita sdileného svéta skrze
si samo upredlo."“ jednani
(Max Weber, Clifford Geertz) Kulturni prostredi jako evoluéni

nika




Stavat se soucasti...

,Performers are not merely tfransmitting
messages they find encoded in the ritual’s
canon to themselves and, possibly, to others.
They are participating in—that is fo say,
becoming parits of—the orders to which their
bodies and breaths give life." (Rappaport,
1992)




Kognitivni zparovani (coupling)

Rodina mechanismU koordinace vnimani a jednani, které pdruji kognitivni
systém k Uloze a spjatym objektim (t€lo prostredi, ale také ,,ja")

Priklad: iluze gumoveé ruky

ukdazka télesného schématu odparovaného od
skutecné ruky




Brain-to-brain coupling: a mechanism for
reating and sharing a social world

interpersonal space

coordination of actions among individuals

shift from a single-brain to a multi-brain frame of
reference

one brain are coupled to the neural
processes in another brain



Brain-to-brain coupling: a mechanism for
creating and sharing a social world

Two Brains Become One: The Power of Storytelling JAK ?

Koordinované
jednani v
podporujicim
prostredi




V cem se lisi kniha, divadlo a hra?

Odlisné instituce pro komplexni zkusenost s vypravénim
Odlisné kotvy zkusenosti

Iha

Individudlni

epce

Télo je v klidu,
hybe se mysl

Stimuluje
,odpdrovanou
Imaginaci
zkusenosti,
kotvené
pdarovani s
proudem textu

Divadlo
Individudini

recepce ale
kolektivni
zkusenost

Zpdrovani s
Zivymi herci,
jejich jedndmim
a emociondlni
atmosférou v
publiku

Larpovad hra

Kolektivni performativni
vypraveéni v neustdlé
interakci mozko-tel

Maximalni

Improvizace, ale v
konzistentnim sdileném
socidalnim radu
Brain-to-brain zpdrovani
ve fyzickém prostredi



V cem vyvstava vsechna fikce?

AT

V interagujicim mozku




I /patky do Macoda ve Chdalkové u Kaomenice nad Lipou




Larpovda redukce a fransformace

rbéhu knihy

Arcadio

José Arcadio Buendia; Arcadio,
ucCitel; José Arcadio Segundo

José
José Arcadio, Aurelino Segundo
Aureliano

Plukovnik Buendia, Aureliano
Babilonia

Pietro

Pietro, Mauritio Babilonia
Santiago

novd postava, Arcadio papez
Don Marrén

Don Moscote, Pan Brown

Ursula

UrsUla Iguaranova,
Amaranta Ursula

Amaranta

Amaranta, Fernanda
Rebeka

Rebeka Montiel, Meme
Remedios

Remedio dité, Krdsnd
Remedios

Pilar

Pilar, Santa Sofia



Moftivy hry
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Konzervativei vs. liberalove
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Magicky realismus
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Cilova zkusenost :
Magicky realismus Maconda

Smyslovost + kazdodennost + mytus

Prolinani fyzi¢nosti, kazdodennosti a mytu . ,
o Odlisne hrani
Dlouhy Cas rodu : 100 let Zivotnich fazi

Osudovost, opakovani, 5 generaci

. . Zivotni faze Duch
Jeden hrac hraje vice v postav Ccase

Zivotni cykly ve hie: narozeni, défstvi, dospélost, stér,

Mechaniky pro

smrt i i )
, g o o hracem rizené
Nejdnoznacnost (kolektivni) pameéeti opakovani @
Prolindni historie a jednotlivce modifikaci

Jednu postavu hraj ffi hrdd&i vyzneéni deje
3 paralelni instance jednoho déje s 10 postavami Opokovém’ skrze

Paralelni interpretace uddlosti paralelni trojitost
deje




Synopse kolektivninho déje

Prolingjici se mytus
pUvodniho hfichu

Zakladatelsky par je
pribuzny

Strach z incestu, motiv
,ditéte s prasecim
ocdAskem*

12 dvou hodinovych déjstvi

o/

Hraci maii pro kazdé déjstvi vlastni skript
motivU svi postavy

Uvnitr kolektivnino déje propletené
individudlni osudy postav

100 let Maconda

Zalozeni osady (19. stoleti)
Obcanska valka

Bandnova spolecnost (poc. 20. st.)
Upadek

/niceni Maconda



Motiv osudového pnuti
zivota rodu/osady, ktery v
duchu Nostradama sepsal
ikKansky carodé;
elquiades

Pritomnost sepsaného
osudu ve hre

Hrbitov

Strom osudu (pro vetsinu postav
neviditelny)




100 let

5 generaci zZivota
Buendiu

1 postay, 31

racdlenich

Minimalistické
kostymy, cerno-bily
zaklad, barevné
doplnky

Macondské ndmésti (dvur statku Chvdlkov)



st, kaZdodennost, mytus Tésnd rodinnd pospolitost




PInA
smyslova
zkusenost

ovost, kazdodennost, mvius




Jidlo jako soucCdst
hry i déje...

... hékdo musi
pripravit




Stastn&’matka

Narézend dcera

Indidinsk& chiva vyprdvéjici
pohddku osudu

Irozeni postavy v houpaci sifi



Détstvi ve hre

Hraci vyhrnutim
kalhot/sukné
ztvarnuji détsky vek
postav



I Spolu pfitomnost riznych
generaci

Tvorba tradice

le i vzGjemné formovani
osobnosti a osudu

« jak se rodice podepisuji na
détech a obrdacené

+Plizil se jako Cerny panter, potichu a
hbité k Pilar do schodU. Naucil ho to
jeho bratr José a jesté po mnoho
dalsich generaci se stejné umély
krdst po ¢tyrech snad vsechny déti v
Macondu.”



I +Prinesl ji ztracenou panenku, ona
seskoCila ze sité, ve které se
houpala, a plna nadseni ho
pevné objala. V tom okamziku se
do njzamiloval a miloval ji nejen
do/konce jejiho zivota, ale az do

e smrti, kterd prisla tak bolestive

pozdé."

Trojitost deje
Svatba Aurelidna

Buendii a Remedios
(Moscote)

2. Dlouhy cas rodu : zZivotni cykly




José a jeho kamardadi
(konvecni
interpretace)

Jeden José
« (magickd
interpretace:
divadelni zkratka)

(José je v knize
Aureliano Segundo)

oznacnost paméti: opakovdni

Trikrat José a soutéz v jidle se sloni zenou



Remedios (dvakrdt), sestry Rebeka a Amaranta




[télesnénd plné
anffopomorfizovand Smrt

Plukovnik Buendia hovori se Smrti




Duchiové jako
soyCaAst kazdodennosti

Duch prichdzi privitat pravé zemrelého



/télesnéné ritudly prechodu: Pohrbivani




,Kdyz pohrbil svého
syna, lehl si k rakvi
své milované zeny,
peyhé rozhodnuty,
z& od ni nikdy
evstane. Smrt ho
vsak tahla pry¢ a

Ursula prinutila vstat,

protoze byl cas
gnidané.*

Velmi ritudly prechodu, tedy i pohrby (jedna postavae nebo 1ri2)



Nocni pohreb

Vypraveéni pribéhu
zemrelého







ZAsvéeti

Hr&ac feflektuje
U postavy

Aby se pak do hry
vratil jako duch

A pak se znovu
narodil




Zivot pospolitosti
Maconda, svatky

+AZ do své smrti si
nebyl jisty, co se
vlastné tenkrat na
jeho prvnim karnevalu
prinhodilo. Na cetné
dotazy jeho matka
obracela oci v sloup
a Pilar se odvazil
zeptat az ke sklonku
svého zivota, na jeho
poslednim karnevalu.”

Karneval (ritudl v ritdlu : instituce v instituci)



Latinsko-ameyickd zboznost
« Bezesvé prolindni
katolického kresfanstvi a

ost, kazdodennost, mytus Oltdr panny Marie a ,indidnka“ Rebeka




Jak zvarnit hre

zAzrak?e

slovost, kazdodennost, mytus Nanebevzeti Remedios




lovost, kazdodennost, mytus  Nanebevzeti Remedios




Nezbytnd souldst Zivotnich
cyklU



Narativita intimity
pomoci zastupné
mechaniky

Karamelky na Spejli




"Nevédéla jsém, ze tu jste."
Ztlumila vsak hlas, aby
nikoho preprobudila. "Pojd
sem," ¥yzval ji José Arcadio
a Rebeca poslechla.
Z0stala stat vedle sité, zalita
ledovympotem. José
Arcadjé ji prejizdél brisky
prsty/po kotnicich, po
lytkGch, a pak i po
stehnech a mumlal pritom:
"Ach sestricko, ach
estricko."

\

\

Narativita infimity pomoci zastupné mechaniky ,,Karamelky na spejliL



Komplexita lidské infimity...




Santiago a télesnd sebeldska (Arcadio Papez)




Osudové a casto bizarni tragicno,
které se opakuje

Postava Pietra (Pedra, Petera,
Pierra,...) je cizinec, ktery se
vzdy nestastne zamiluje do
nekteré Macondské zeny a pak
kvUli ni tragicky umird
(sebevrazda, nehoda, ...)

Hrac zaziva podobnou situaci
nékolikrat s rbznym odstiny,
nékdy z ruznych stran




, kterou
ava jeji

icka muzim,

by vnucka zplatila

dluh

Pribéh Erendiry je
pro hrace narocnd
siftuace (mordini
postoje hradcu vs
postoje postav)

Erendira



Obcanskd vdlka: Poprava vzboureného vidce mésta




Predmeéty mnohaurovnoveée

podporujici vypraveni
Prichod zdzrak( technologie do
conda

CAMERA OBSCURA a vyvolani fotografie
ve hre
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Laterna magika — ztélesnéni Casti zivotni zkusenosti skrze kratky film




Zpracovavani zkusenosti s hrou

Zkusenost ze hry néjakou dobu frvd
a hraciji zpracovavaji postupné

NAvrat k literarnim formdm

» Irvalo mi to tyden, ale uz se mi
snad frochu seskladdaly myslenky. *

+A byl fo hrozné silny prozitek.
Prozitek samoty. Pro mé nejsiingjsi
zAzitek z celé hry. Jakkoliv moznd
trochu bizarni."

Tanec plukovnika Aureliadna se Smrti




Je zkusenost (improvizovane)
télesnéného mytu specialnie

Jsou hracilarpu blazni nebo alespon hodné zvilastni lidee

Spise NE
Hrani larpu je podobné specidlni dovednost

jako Cteni a schopnost prozivat zkusenost
vyuziva stejné prirozené i kulturni schopnosti

Oboji je druh inkluzivniho tranzu




I'H

/avérem... ,byt v zkusenost

Lidé maiji schopnost prozivat fantastické sdilené, v téle a
v koordinovaném jedndni joko soucdst socidlniho radu
Fantastické v knize je evolu¢né vyrazné mladsi nez myticke v

kolektivni ritudlu, ale zkusenost s nim je velmi pribuzné povahy
jako zkusenost s ztélesnénym mytem

Moderni sekuldrni lidé o tuto schopnost neprisli...

Inkluzivni trans je zdlezitost kazdodenniho zivota, jen
vicecetny a prerusovany




a jednani v

Tito sepée
zkusenos

Jakdkoliv zkusenost vznika ,,fady
a ted" v sepéti t&lo-mozko-mysli

konkrétni situaci

ti je proud (flow)

1, kdy nerozlisujeme

zkusenos

F a sebe,

Kdy ,jsme zkusenost*




Diky za
pozornost!

Osudovy incest: Narozeni ditéte s praseCim ocdaskem



,Liieme ve fantazii — zalozené na skutecnostie”
(Dédinovad)

Ziieme v zpétnovazebnich

cyklech jedndni a vnhimani
skutecnostech konstruovanych z fantazii a
fantaziich konstruovanych ze skutecnosti...




