Otazky a odpovédi od kreativeu védcum

Kk projektu Endangero

Otazka: Jak chcete fesit chytani téch zvifat. Asi to nebude do pokebalil, ale néco
realn¢jsiho, ale zatim zadné feSeni nezaznélo. Co vy na to?

Odpovéd’: Projekt Endangero je hrou, ktera je nepopirateln¢ inspirovana fenoménem -
hrou Pokémon GO, koncept se vSak vyrazn€ liSi. Jedna se o hru, kterd se svym
edukativné-zdbavnym charakterem nema hrace podnécovat k lovu, nicméné ma
poukézat na hluboké vztahy pfirody a zivota. Hra¢ je pfi setkani s druhem (pracovné
nazveme Endangero Animal), nucen naopak toto zvife udrzet na piivodnim stanovisti a
zvite chrénit a nechat ho volné zit. Pro hracské ucely je vSak v aplikaci specialni
itinerat, kde si hra¢ mize prehledné prohlédnout NALEZENE druhy na ilustraénim
obrazku, kde se poté i dozvi zajimavé a diilezité informace o tomto zviteti a dalsi tipy a

triky, jak pomoci tomuto druhu piezit.

Otazka: Mate v plane nejak i1 hra¢a motivovat’ .?.. Mam tym na mysli formu nejakej
odmeny ( mozno nejaky uzivatel'sky status + benefity - potrava alebo pristup nejakému
Specidlnemu ohrozenemu druhu zvierat ) za to Ze sa stard o zvierata, respektive budu i
nejaké obmedzenia na hracov , ktori jednoducho sa o chytene zvieratd nepostaraju ?
Ked’ze sa ma jednat’ i o eduka¢nu hru... Alebo budu jednoducho zvierata spristupnené
kazdému bez ohl'adu na to aké usilie hra¢ vynalozi? A aka bude Casova naro¢nost’ a
podmienky aby uZivatel’ v starostlivosti uspel ?: Kfmenie, ¢iasto¢na Uprava zivotnych
podmienok atd’ ?

Odpovéd’: Motivace hrace je dulezitym prvkem provazejici celou tuto hru. Rozd¢lil
bych motivaci do dvou rovin. V té prvni je hra€ motivovan tim zpiisobem, ze pii aktivni
pomoci ohrozenému druhu, ziskavéa nejriznéjsi benefity od partnerskych spolecnosti a
sponzord, se kterymi planujeme hru provozovat. Mluvime zde o spole¢nostech, jako
Svétovy fond na ochranu pfirody, ¢i riznd ZOO apod. Odménou pro zvlasté aktivni

hréace, je potom napiiklad volny vstup do ZOO, Sance setkat se s lidmi starajicimi se o



ohrozené druhy zvifat, nebo tfeba jen ziskdni nejriznéjSich propagacnich materiald,
jako je ptivések s Endangero Animal, ktery potési snad kazdého hrace. V rovin€ druhé,
je pak motivace hrac¢i podnécovana piimo v samotné hie, kde je mozné ziskat status
pokrocilého hrace, ktery se timto ocenénim muze pysnit na nejriiznéjsich internetovych
forech Endangero, taktéz ziskani vétSsiho mnozstvi prosttedki ke snazsi ochrané piirody
a udrzeni zvifat na zivu (i kdyz s timto konceptem zachazime velice opatrné, aby
nedochézelo k zavislostem na hie, stejn¢ jako k prehnanému nahromazdéni véci, které
odporuji smyslu hry). Stejné tak ale i tieba zaslani stylizovaného unikatniho emailu t€m
hractim, ktefi si to svou aktivitou zaslouzi, coz po vytisknuti mize slouzit jako jakysi
Endangero user certifikat. Co se ty¢e ndro€nosti a to 1 té ¢asové, hra nemd ambice s
postupujicim progresem ve hie hru vyznamné ztézovat. Spise jde o to, aby mél hrac
stadle nejrozmanitéj$i moznosti, jak se starat o Endangero Animal, pficemz se hra bude
vzdy specificky, podle urcitého algoritmu, ménit a hrac¢ tak bude muset najit originalni
feSeni, se kterym ve hie uspéje, tedy postara se o preziti druhu, zachovani ptirodniho
stanovisté a piipadné se mu podaii vyplodit novy druh Endangero Animal. Interakce
hrace se v riznych hernich lokacich lisi, stejné jako pozadavky zvifete samotného.
Udrzet tento umély zivot na zivu, je tak vysledek uréitého raciondlniho a zaroven
kreativniho mysSleni, ktery ve ma vysledku podnitit hrace k aktivnim feSenim
aplikovatelnym 1 v redlném zivoté. Zde je onen piesah hry a ptfidanid hodnota oproti
jinym jiZ existujicim. Motivace hrace je jesté doplnéna urcitou specialitou a to sice, Ze
hra¢i na internetovém foru Endangero, mohou své piipadné zasahy do ptirody, které
maji zlepSit zivot ohrozenych druhii redlnych zvifat, zdokumentovat a ziskat tak dalsi

moznou odmeénu.

Otazka: Kam se umisti jiz chycena zvifata. Budou to klece, nebo néco na zptisob zoo,
kde by si uzivatel mohl nastavit a upravit vybéh? Nebo se mu pouze piida do kolekce a
bude se dal volné pohybovat ve virtudlnim svéteé? Pokud by zvifata byla volna, mohlo
by tfeba dojit k nechténému kiizeni druhtG?

Dal mé napad4, jak to bude s tim staranim se o zvife, jedna se pouze o krmeni? A kde
muZe hra¢ to krmeni sehnat? Dalo by se také sehnat za redlné penize zakoupenim v

aplikaci?



Adam Mikolas: Ja bych se tomu chytani zvitat asi uplné vyhnul. Pfijde mi, Ze to jde
uplné proti poselstvi hry. Lepsi mi ptijde zplsob té "kolekce, atlasu" zvitat, kam by se
pridavali néjakou interakei s nimi (napadd mé nakrmeni, "sprateleni" apod.). Hraci by
mohli do svéta Endangero naptiklad vkladat vybaveni pro zvitfata ve form¢ dejme tomu
krmitek, a tim si tfeba ziskat jejich pfizen (tady by se asi dal pouZit systém
mikrotransakci za ty zvelebovaci prvky). Zvifata by si tedy Zila svlij bézny (virtualni)
zivot 1 po oné interakci. Mutace bych asi nechal na hraci. Pokud by se dostal na urcitou
urovenn "sprateleni", mohl by podnitit mutaci a nasledné uréit nékteré zdkladni
charakteristiky zviiete (z tohohle si vezmu barvu, z toho druhého tvar apod.). To by
(alesponi pro m¢) byla dobra motivace ke hrani.

Odpovéd’: Na otazku chytani zvitat bylo jiz odpovézeno, a dobfe situaci popsal kolega
Adam Mikolas. Odpovim tedy na otazku druhou, tykajici se financovani, konkrétné
mikrotransakci, ze strany hracti. Krmeni, je vzdy specificky dano tim, o které¢ zvire jde a
o které stanoviste jde. Hra¢ tak nema neomezené prostifedky k tomu, aby zvite krmil do
nekonecna, stejné jako i1 zvife poznd, kdy ma dost. Jidlo se na map¢ ukryva a je nutné si
ho najit. Funguje zde itineraf pro jidlo a je mozné tak nejen néco vypéstovat a sledovat
v redlném case, jak se o sebe zvife postara samo, i tieba diky nasi intervenci do krajiny,
ale je mozné ho 1 urCitym zpiisobem krmit (zde opét ma hra urcité limitace, protoze jde
o to vypéstovat takové prostiedi, kde je zivot udrzovan sam, bez dalSiho zasahu
Cloveéka). Jelikoz ma hra od pocatku jasné stanovené edukativni zaméry a ma piinést
urcitou osvétu, urcité bychom netesili nedostatek jidla dokupovanim za skute¢né penize
(ani Bitcoiny). Je vSak moZné v budoucnu, v pfipad€ neziskani dostatecnych finan¢nich
zdrojii od uzivatel a sponzorl, které funguji na dobrovolné fazi, uvazovat o této
myslence mikrotransakci, neboli in-app purchases. K samotnému ktizeni druhd zvitat
Endangero, bych jen dodal to, Ze se bude jednat o algoritmus, kdy bude zvife samo
vytvoieno, kdy je mozné jeho vlastnosti jako barvu, ¢i velikost apod. ménit pouze
ptislusnym kiizenim. Pfimo vybrat si na paleté, jakou barvu ziska novy druh, uzivatel

zatim nema. I o tomto zplsobu je v§ak mozné uvazovat do budoucna.

Otazka: Chcete se zamé&fit vice na ohrozené a vyhynulé druhy? Bylo by teda moZné

chytit/navazat komunikaci s n¢jakym vyhynulym motskym zivocichem, ktery zil v



mirném pasu, u nds napiiklad u rybnika nebo tfeky? Nebo chcete zahrnout pouze
suchozemska zvitata?

Odpovéd’: Ano. Hra ma ambice zaméfit se predevSim na ohrozené a vyhynulé druhy
zvitat, s ¢imzZ souvisi i1 mozna spoluprace se Svétovym fondem na ochranu pftirody.
Vzhledem k limitaci mapy na podminky, kdy se mapa nachazi na sousi, ptipadné u fek,
se muze zvife pohybovat na stanovisti u rybnika, nebo feky. O motském zivocichovi se
vSak hovofit neda, jelikoz do mapy nejsou oceany a mote, piipadné vétsi vodni plochy
zahrnuty. Jedna se vSak o prvni verzi hry a nelze vyloucit, Ze takovy update v budoucnu

nemuze piijit.

Otazka: Ako detailne chcete riesit’ miesto vyskytu zvierat?

Neviem si predstavit, Zeby hraci redlne svojou pritomnost'ou zasahovali do priestoru
ohrozenych druhov, asi by to ich zachrane nebolo napomocné, skor naopak.

Odpovéd’: Misto vyskytu zvitat je dano algoritmem a ma za cil zapojit do hry co mozna
nejvice hract jak ve méstech, tak na venkove. VSude se dé rozvijet zivot a tato
fungovani hry. Je vSak nutné fici, ze se v prvni verzi této hry, jednd o lokaci
ohrani¢enou Ceskou republikou, pfi¢emz do celosvétového méfitka, ma hra v budoucnu
ambice prejit. Bude si to vSak Zadat vétsi financni prosttedky. Co se tyce redlnych
zasahl do krajiny, vSe je samoziejmé nutné fesit legaln€, cozZ je hraci ve hie né€kolikrat
zdiiraznéno. Jsou pak pfidany tipy, jako - postav krmitko, ¢i zasad’ tento druh porostu
apod. Tedy opatfeni, kterda mohou vyznamné pomoci ohrozenym druhiim zvitat, v
dasledku se vSak krajinny raz ptirody, nijak drasticky neméni. Je vSak na hraci, kam az
jeho kreativni pristup zajde. Zde je tak opé€t jasné demonstrovana ukazka toho, jaky

ptfesah hra mé do redlného prostiedi, budou-li hraci obzvlast’ aktivni.

Otazka: Je ciel'ov hry vytiahnut' hra¢ov do prirody, alebo mézu zviera chytit’ aj v meste
na chodniku? Ak do prirody, tak rieSenie (nie na 100% domyslené), kt mi napada je, ze
by si hra¢ nachadzajlci sa v nasej prirode nasnimal napr. les/rieku/hory a v hre by si
navolil, Ze sa chce nachddzat’ napr. na hordch v Norsku alebo pri nejakej konkrétnej

ricke v Afrike a tak by mal herné prostredie so zvieratami prispdsobené vybranej



oblasti. Nemusel by tak vstupovat do zivotného prostredia ohrozenych druhov a
nedochédzalo by k diskrimindcii hracov.

Odpovéd’: Hra funguje na principu rozsifené (augmentované) reality. Odpovida tak
realné poloze hrace. Proto je nutné vlastnit zatizeni s GPS modulem. Avsak stejné jako
zvifata a lidé ziji ve méstech 1 na vesnicich, Ziji takhle na téchto mistech i Endangero
animals. Proto je nutné a dobré si uvédomit piipadnd rizika spojena tfeba praveé s
zivotem ve meéstech a pfijit s uréitym inovativnim zptisobem, jak se o zvife postarat,
abych mu poskytl dlouhodobé udrzitelné podminky k zivotu. Stejné, jako je tomu v

realité, pii ochran¢ ohrozenych druhti zvirat.

Otazka: Ahoj, méla bych dalsi dotaz a to ohledné financi. Jak by byla feSena otdzka
ziskani hry, byla by zdarma, nebo se za appku bude platit? Zisk by Sel autorim hry,
nebo chcete propojit hru pifimo s organizacemi podporujici ohrozena zvitata a vyuzit
vytézek z ndkupu na jejich podporu? Piipadné umoznit ve hie nakupy riznych
"bonusovych materidlll" jak pro hrace tak pfimo pro zvifata nebo tfeba umoznit za
uplatu limitované zpfistupnéni oblasti, které by jinak hra¢ nemohl navstivit? Tyto
prostfedky by taky mohly slouzit jako podpora realnych projektd ochrany zivych zvirat
v realném svété. S tim pak souvisi taky otdzka transparentnosti téchto finan¢nich tokt a
jejich ochrana pted zneuzitim ziskanych penéz pro jiné tcely.

Odpovéd’: Co se financnich zalezitosti tyce, bylo jiz nékolik zakladnich principti
vysvétleno. Na otazku transparentnosti, pak uvedu, ze bude zfizen specidlni
transparentni Ucet, ktery ma za cil byt volné k dispozici na strdnkach projektu
Endangero. O pfimou finan¢ni podporu, pak tvirci aplikace zadaji rizné spolecnosti,
které maji za cil predevsim podporovat dlouhodobé udrzitelny rozvoj nasi planety, s
diirazem na ohrozené druhy zvifat. Hra zpoplatnéna neni a o in-app purchases se zatim
vede debata jen jako o piipadné moznosti do budoucnosti, pfedevsim v situaci, pokud

by se nedafilo najit darce a sponzory.

Otazka: Cim a jak chcete hrade udrzet, aby v hrani hry pokradoval. Pisete, ze hra
vychézi z principu Pokemon GO, které pii vydani zpisobilo velky boom a poprask, ale
dnes uzZ ma zas tolik hract a lidi nezajima. Myslim si, Ze u Endangero muze byt

podobny nastup, protoZe se jedna o velmi zajimavou hru s originalnim obsahem. Jenze



zajem muze ¢asem opadnout, coz by piipadné¢ ohrozilo vydelky na podporu ohrozenych
druhti. A specialni eventy v ptipadé Pokemon GO zvysit zdjem nijak velmi nepomahaji.
Déle by mé zajimalo, zda bude hra podporovet argumented reality? Bude moci hrac
vidét zvitata ptes obrazovku telefonu v realném svété? Nebo hra¢ uvidi zvifata pouze na
obrazovce v n&jakém fiktivnim prostredi?

Odpovéd’: Hra funguje na bazi rozsifené (augmentovné) reality s pomoci GPS modulu.
Hrac tak vidi castecné skute¢né prostiedi, ve kterém se nachazi a obraz tedy neni zcela
fixni. O tom, jak o hru bude nakonec z4jem, rozhodne vice faktorl a jiz ted’ miizeme
prislibit, Ze oproti aplikacim, které funguji v systému iOS a Android, se mize jednati o
specidlni verzi pro desktopové operacni systémy, fungujici na bazi aplikace v Google
Play na platformé (Chrome OS), nebo jako portovana aplikace do jinych obchodt, coz
by byl bonus oproti jinym podobnym hram. Je také nutné fici, Ze nékteré eventy
podobnych her, byly naprosto Spatn¢ zorganizovany a my se tak jiz mizeme z chyb
ostatnich poucit. Coz ve findle mtize oblibu hry zvysit i potencidlnim odlivem hraci z

jinych podobnych her k Endangero, coz ale rozhodné neni umyslem.

Otazka: Chtéla bych vznést otazku, jakym zptisobem se budou vyvijet nové druhy
zvitat? Budou nové druhy navrhovat a do hry zandSet pouze autoifi (pfipadné po
n¢jakém schvéleni ze strany autor sami hréaci), anebo bude systém hry schopen
samostatné umelé evoluce zvifat na zdklad¢ "Zivota uvnitt hry" bez zasahu autorti a
uzivateli?

Odpovéd’: Ve hie budou nové druhy vznikat pii potkdni se dvou piibuznych druht.
Evoluce bude probihat za pfedem stanovenych podminek, mtze vSak dojit pro hrace k
velice zajimavym objeviim novych druht, které mohou sdilet na foru Endangero. Dalsi
mozné scénafe do budoucna byly jiz nastinény, co se evoluce a piipadné hracské
interakce tyce a rozhodné budou pfedmétem debat uvnitt samotné komunity, coz dale
rozsiti debatu o umélém zivoté viibec, stejné jako o nutnosti zachovat stavajici ohrozené
druhy. Pfipadné dalSi zmény, by se pak samoziejmé feSily naslednou aktualizaci

aplikace.



