Umeni novych medii
umeni & technika
.



Co je ,uméni novych medii*?

UMNM jako vyraz/reflexe
informacni spole€nosti.

Pocatek UMNM/1993.

UMNM jako prunik kategorii
,2umeéni a technika“ a ,medialni
umeni®.

Umeéni novych médii jako
vyzkum/Information Art.
UMNM: obecna definice.

UMNM: definice na zakladé uzité
techniky/technologie.

UMNM: jako digitalni umeni:
kategorizace.

UMNM: jako uméleckeé hnuti:
strategie umnm.

UMNM: digitalni média jako
nastroj a jako medium.

UMNM: Casoveé vymezeni.
UMNM: pfiklady.

UMNM: od definice k hledani
spole¢nych jmenovatelu: principy
digitalnich médii, umeéni
Kyberkultury.

UMNM: jako remediace tradiCnich
druht umeéni.

UMNM: jako performance / proces
/udalost, jako upadek totality dila.






« *1993 jodi.org

o http://wwwwwwwww.jodi.org/



http://wwwwwwwww.jodi.org/
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UM.+MED.

UMNM

El.um., robot.um.,

enom.um....
9 Video art, experiment.

film radio art...



«  UMNM: http://www.artlist.cz/klicova-slova/nova-media-149/
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“What is Mew Media Arf?” Rama Hoetzlein (c) 2009, www.rchoetzlein.com



Digitalni umeéni

. Pocitacova grafika

http://www.medienkunstnetz.de/works/einstein/
http://www.dam-gallery.de/index.php?id=428&L =1

. Animace a 3D uméni

Animace

Charles Csuri: Hummingbird (1967):
https://www.youtube.com/watch?v=awvQp1TdBqc

Tron, 1982: https://www.youtube.com/watch?v=pDsta8UgWEI

Toy Story, 1995: https://www.youtube.com/watch?v=1gquCjulfnZI

3D uméni

David Em: The Art of David Em: http://www.davidem.com/

Gero Gries: http://www.gerogries.com/

Gerhard Mantz: http://www.dam-gallery.de/index.php?id=40&L=1

. Software art

Archiv: http://runme.org/

M. Fuller, G. Harwood: Natural selection, 1996: http://v2.nl/archive/works/natural-selection/?searchterm=fuller
John Simon, jr., 1997: http://www.numeral.com/appletsoftware/eicon.html
I/O/D: Webstalker (1997-1998): http://v2.nl/archive/works/the-web-stalker

Florian Cramer: Self.pl (2001):

https://www.google.cz/search?g=forian+cramer:+self.pl&rlz=1C1GCEA_enCZ744CZ744&source=Inms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwivmaiU
2PzZWAhWCZIAKHXutCGwQ AUICigB&biw=16808&bih=944#imgrc=fGGK8VNyiPksGM:

Alex McLean: Forkbomb, 2001: http://www.medienkunstnetz.de/works/forkbomb/
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Digitalni umeéni

* Net art / Hactivismus

Vuk Cosic (vymyslel nazev v roce 1995):

Alexej Shulgin:

Olia Lialina: http://myboyfriendcamebackfromth.ewar.ru/
Mark Napier: Shredder (browser art):
http://www.potatoland.org/shredder/shredder.html
http://marknapier.com/shredder

QOlia Lialina:

https://vimeo.com/10173310

Douglas Davis: The World’s First Collaborative Sentence, 1994:
https://whitney.org/Exhibitions/Artport/DouglasDavis

Interaktivni objekty a uméni ve vefejném prostoru.

. http://www.medienkunstnetz.de/works/videoplace/
. http://www.mediaartnet.org/works/the-legible-city/
. http://www.youtube.com/watch?v=y0blJsgbcho
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Strategie uméni novych médii:
Spoluprace a spoluucast
Apropriace a open-source hnuti
Parodie

Hackerstvi a hactivismus
Intervence

|dentita

Teleprezence a kontrola

Umeéni novych meédii neni definovano zvolenym médiem, ale kritickym nebo
experimentalnim zplisobem nakladani s novymi médii.

Mark Tribe — Reena Jana: New Media Art. 2006.



Témata UMNM:

umely zivot,

umeéla inteligence a inteligentni agenty,
telepresence, telematika a telerobotika,
télo a identita,

databaze, vizualizace dat a mapovani,

textové a narativni prostredi,

hry, takticka média, aktivismus, hactivismus, technologie budoucnosti, mobilni a
lokativni média, socialni networking, pfisti generace virtualnich svéta.

Digitalni uméni
— médium jako nastroj: fotografie, tisk, skulptura, film, video, animace,

— meédium jako prostredi: internetové umeéeni, nomadske sité, sw umeéni, vr a rozSifena
realita...

Christiane Paul: Digital Art. 2008.



 Periodizace:
— 60s-70s: pocitacové umeni (H. Franke, F. Nake, M. Noll...)

— 70s-80s: rozsireny film, interaktivni instalace, VR art (M.
Krueger, J. Shaw...)

— 90s-2000: net art, software art (J. Simon, V. Kosic, O.
Lialina...)



Co je umeéni novych meédii?

Priklady:
* http://www.potatoland.org

o http://artport.whitney.org/collection/davis/Sentence/sente
ncel.html

o http://www.medienkunstnetz.de/works/third-hand/

* http://www.medienkunstnetz.de/search/?gt=eduardo+kac
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Stelarc: Third Hand (1980), Ping Body (1995)
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http://stelarc.org/?catID=20265 https://www.youtube.com/watch?v=wTYYJZG0f68



Eduardo Kac: Genesis (1998/1999)

that
rth

Let aan fhave dominion over
the fish of the sea and over
the fowl of the air and over

every [iving thing that

wa eon the earth

http://www.medienkunstnetz.de/works/genesis/images/1/
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Eduardo Kac: GFP Bunny, 2000




Esence umeéni novych médii

« George P. Landow:

« Virtualita, fluiditia, adaptabilita, otevienost, procesualnost, nekonecna
reprodukovatelnost, snadné premisténi, sitovatelnost.

* Lev Manovich:

« Ciselna reprezentace, modularita, automatizace, variabilita, kulturni
prekdédovani.

 Martin Lister a kol.:
« Digitalita, interaktivita, hypertext, disperze, virtualita.



Umeni kyberkultury

. Pierre Lévy: Uméni kyberkultury je ..

»~Soubor komunikacCnich a interaktivnich konfiguraci, které se utvareji v techno-
socialnim prostredi kyberkultury.” (P. Lévy: Kyberkultura, 1997, s. 121)

. aktivni ucast interpretd - INTERAKTIVITA
. kolektivni tvorba — SPOLUPRACE, PARTICIPACE

. dilo-udalost, dilo-proces,

. vzajemne propojeni a rozostreni hranic,

. dilo vystupujici z oceanu digitalnich znakd. - KONCEPT NEUKONCENE
TVORBY

. Oslabeni kategorii AUTOR, ZAZNAM (ARTEFAKT)
. Navrat ke hre, ritualu, udalosti



Umeni kyberkultury

Pierre Lévy:
,virtualni svety“
,vseobecnost bez totality*

Oslabeni faktort totalizace (dila): autor (totalizace vnitrni), zaznam
(totalizace vnéjsi)



Pierre Lévy:

Proména:
text - - - hyperdokumentovy mechanismus ¢teni/psani na siti.
hudba - - - rekurzivni neukoncéeny proces tvorby a transformace

pohyblivé paméti skupinou riznych kooperat.
obraz - - - symbolicko-pohybova interakce se souborem dat,
definujicim VR stav obrazu.

,» VR svétem proplouvame jako hypertextem a pragmatika techno
hudby predpoklada také princip VR a zaznamové navigace v
hudebni pameéti. Nékteré hudebni vykony v realném ¢ase mimo jiné
pouzivaji mechanismy hypermedialniho typu.“

Uméni novych médii: performativini charakter, od instalace (skrze
interakci) k inscenaci.



K zakladnim charakteristikam medialniho umeni patfi , Ze je zalozené na Case a
pohybuje se od pozice zamerené na objekt k pozici orientované na kontext a
pozorovatele. V tomto smyslu se medialni umeéni stava motorem zmény smérem od
moderny k postmoderné, s ¢imz je spojena i zména probihajici od uzavienych,
definovanych a celostnich systému k otevienym, blize neurCenym, neurcitym a
nekompletnim systémum.

Medialni uméni se souCasné vaze na pohyb od svéta nevyhnutelnosti ke svétu
moznosti, které pfitahuji pozorovatele, pficemz sméfuje od mono-perspektivy

k vicenasobné perspektive, od hegemonie k pluralismu, od textu ke kontextu, od
mista k bezprostorovosti, od celku k jednotlivostem a od objektivity k relativité
pozorovatele.”

P. Weibel

Live coding performance, INTIME 2013
http://vimeo.com/77694274
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