Predmét: IMN100, resp. IMNK10

Nastroje interpretace novomedialniho dila I
(aktualizovany sylabus, podzim 2017)

Vyuéujici: doc. Mgr. Jana Horakova, Ph.D. < horakova@phil.muni.cz >
Asistent, vyucujici: Mgr. Monika Sziicsova < 384256(@mail.muni.cz >

Anotace:

Ve dvousemestralnim kurzu Nastroje interpretace novomedialniho dila se studenti seznami
s metodologickymi ndstroji, pojmy a zpusoby mySleni, které¢ formuji teoreticky ramec
umélecke tvorby v sitovém prosttedi digitadlnich médii.

V prvnim semestru se seznamime predevs$im s pojmy, které se vazi k aktudlni debat¢ a praxi
digitadlnich médii, sdruzenym pod nazvem softwarova studia (dale SWS). Pod timto
oznacenim budeme rozumét soubor textli, aktivit a uméleckou praxi, které spojuje ptistup
k digitdlnim médiim zaloZeny na pfesunuti dirazu z plochy obrazovky pocitae na procesy
odehravajici v pozadi. Jinymi slovy, softwarova studia nahlizeji na nova média primarné jako
na programovana (a programujici) média, jejichz kulturni kontext nelze redukovat na
ptibuzenské vztahy s jinymi modernimi médii (tisk, fotografie, film).

Ve druhém semestru se zaméfime na uméni novych médii v kontextu postmoderni a
postmedialni teorie a praxe postprodukce, remake, remix, reenactment, postinternetoveé
umeéni.

Semestr —- PODZIM 2017
Osnova:

27. 09. Uvodni hodina: Obsah pfedmétu, pozadavky na ukondeni. (JH, MS)

Softwarové uméni

04. 10. Exkurze: Dim uméni mésta Brna. Virtudlni vystava Computer Graphic Re-visited.
Sraz: 14.00 pied Domem uméni mésta Brna, Malinovského nam. 2. Vystavou provede jeji
autor: Jifi Mucha.

11. 10. Od pocitacového umeni k softwarovému umeéni (JH)

18. 10. Softwarové umeéni: zrod softwarového uméni z net artu (MS)

25. 10. Softwarové uméni: konceptualni vychodiska (konceptudlni uméni, umeéni a technika,
net.art) (MS)

01. 11. Softwarové uméni dnes: ukéazky, interpretace, diskuse (MS)

Softwarova studia

08. 11. Software studies: definice, historie, genealogie (JH)

22. 11. Software art: estetika /Aarseth, Wardrip-Fruin/ (MS)

29. 11. Software studies: metamorfozy (software, SWS, Platform studies, Critical Code
Studies, Cultural Analytics, Digital Humanities, Critical New Media Studies, Critical Digital
Humanities...) (JH)

06. 12. Kolokvium. Shrnuti vykladu. Diskuse.

13. 12. Zapoctovy tyden: test — predtermin (?), kolokvium k reserSim (?)
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Anotace prednasek

27. 09. Uvodni hodina. Seznameni s obsahem kurzu, osnovou, povinnou a doporucenou
literaturou, zptisobem ukonceni.

Literatura:

Sylabus kurzu.

Osnova kurzu.

04. 10. Exkurze. Navstéva virtudlni vystavy COMPUTER GRAPHIC RE-VISITED v Domé
umeéni mésta Brna spolu s autorem Jifim Muchou.

O vystavé:

Virtudlni rekonstrukce jedné z prvnich vystav pocitacem generované grafiky a prvni vystavy
této tvorby v tzv. Vychodnim bloku, kterou v roce 1968 uspotadal v Dom¢ uméni mésta Brna
teoretik, kurator a umélec Jifi Valoch (*1946). Jednd se o experiment z oblasti digital
humanities, kdy v rdmci kunsthistorického vyzkumu jsou vyuzivdny high-tech nastroje.
Jedine¢nost projektu spoc¢iva ve vyuziti technologie pln€ imerzivni virtualni reality. Pfi¢emz s
virtudlni 3D simulaci pracujeme jinak, nez je obvyklé. Nesimulujeme pouze pohyb ve
virtudlnim prostoru, ale také pohyb v ¢ase. Umisténi rekonstrukce vystavy pfimo do prostoru,
v némz se vystava COMPUTER GRAPHIC v roce 1968 konala, tedy do vstupni haly Domu
uméni mésta Brna, evokuje pohyb do minulosti, ¢i vyvolavani ducha mista — virtuality mista.
Virtualni vystava COMPUTER GRPAHIC RE-VISITED vznikd u ptilezitosti 50. vyroci
konani Valochovy vystavy, které si pfipomeneme v unoru 2018.

Koncepce vystavniho projektu: Jana Hordkova, Jiti Mucha

Realiza¢ni tym: Jana Horakova, Jiti Mucha, Monika Sziicsova

Organiza¢ni informace:

Sraz: 4. 10., 14.00 pfed Domem uméni mésta Brna.
Vstupné: 20 K¢

Vystavu predstavi: Jiti Mucha

Literatura:

VALOCH, Jiti: Computer Graphic. Katalog vystavy. 1968. Dostupny zde:
https://monoskop.org/images/1/17/Valoch%2C _Ji%C5%99%C3%AD_%281968%2C_ed.%?2
9_- Computer_Graphic%2C_catalogue %28Czech%29.pdf

GREENBERG, Reesa. Remembering Exhibitions. From Point to Line to Web. TATE
PAPERS. Landmark Exhibitions Issue, 12/2009. Dostupné z:
http://www tate.org.uk/file/reesa-greenberg-landmark-exhibitions-remembering-exhibitions-

point-line-web

11. 10. Od pocitacového uméni k softwarovému uméni (JH). V prednasce bude piedstaven
vyvoj od pocitacového uméni (computer art) 60./70. let k softwarovému uméni (software art)
pfelomu 20. a 21. stoleti. PoukdZeme na rozdily a podobnosti technologické, estetické i
poetické. Na konci pfednasky bude ziejmé, pro¢ se softwarové uméni vymezuje vici
pocitacovému umeni.

Literatura:

ARNS, Inke. Read me, run_me, execute_me. Code as Executable Text: Software Art and its
Focus on Program Code as Performative Text. in: Rudolf Frieling / Dieter Daniels (Hg.),
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Medien Kunst Netz 2: Thematische Schwerpunkte, Springer Wien/New York 2005, ISBN:
3211238719, S. 177-193 (dt.), S. 197-207 (engl.).
Dostupné on-line: http://www.mediaartnet.org/themes/generative-tools/read me/scroll/

CRAMER, Florian — GABRIEL, Ulrike. Software Art. 2001.
http://www.netzliteratur.net/cramer/software art - transmediale.html

HORAKOVA, Jana. Softwarové uméni: programovani excesu. Musicologica Brunensia,
Brno: Masarykova univerzita, 2012, roc. 47, €. 2, s. 23-47. ISSN 1212-0391.

NAKE, Frieder. The Dissapearing Masterpiece. Digital Image & Algorithmic Revolution.
xCoAx.org, Bergamo, Italy, 2016.
Dostupné zde: < http://2016.xcoax.org/pdf/xcoax2016-Nake.pdf >

18. 10. Softwarové uméni: zrod softwarového uméni z net artu (MS). V ramci prednasky
sa zameriame na definiciu softwarového umenia z hladiska jeho historického vyvoja,
estetickych preferencii, vyznamnych umelcov a umeleckych skupin. Délezitym zdrojom
vedenia tu bude odvoditelnost zrodu SW art od prvotnych pocinov, suvisiacich
s inStitucionalizaciou softwarového umenia prostrednictvom festivalov, workshopov, databaz
softwarového umenia a podobne.

Literatura:

CRAMER, Florian — GABRIEL, Ulrike. Software Art. in Andreas Broeckmann, Susanne
Jaschko (eds.), DIY Media - Kunst und digitale Medien: Software - Partizipation -
Distribution. [online]. 2001. Transmediale.01, Berlin, 2001, s. 29-33. [cit. 3. 1. 2015].
Dostupné z: <http://www.netzliteratur.net/cramer/software art - transmediale.html>.

CRAMER, Florian. Concepts, Notations, Software, Art. [online]. 2002. [cit. 3. 1. 2015].
Dostupné z: <http://www.netzliteratur.net/cramer/concepts_notations_software_art.html>.

GORIUNOVA, Olga. Art Platforms and Cultural Production on the Internet. New York:
Routledge, 2012, 112 s. ISBN 978-0-415-89310-7

25. 10. Softwarové uméni: konceptualni vychodiska (konceptuidlni uméni, uméni a
technika, net.art) (MS)

Prednaska zaoberajlica sa genealdgiou softwarového umenia, pojednava o jeho vychodiskach
z net.artu ako aj z konceptualneho umenia, hnutia Fluxus alebo mail artu. Softwarové umenie
tu bude definované voci ne.artu, z ktorého sa v 90. rokoch 20. storocia vydelilo. Z perspektivy
konceptudlneho umenia priblizime analégiu so softwarovym umenim, a to z historicke;j
perspektivy ako aj optikou stcasnej tvorby.

Literatura:

BOOKCHIN, Natalie - SHULGIN, Alexei. Introduction to net.art (1994-1999). [online].
1999. [cit. 23. 11. 2015]. Dostupné z: <http://www.easylife.org/netart/>.

BROECKMANN, Andreas. Net.Art, Machines, and Parasites. [online]. 1997. [cit. 22. 11.
2015]. Dostupné z: < http://www.nettime.org/Lists-Archives/nettime-1-
9703/msg00038.html>.

BURNHAM, Jack. Software - Information Technology: Its New Meaning for Art. Exhibition
Catalogue. New York: The Jewish Museum, 1970. Catalog Card No.: 70-130192.
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CRAMER, Florian. Entering the Machine and Leaving It Again. Poetics of Software in
Contemporary Art. Essay/Lecture, Milano, 2006.

CRAMER, Florian. Words Made Flash. Code, Culture, Imagination. Media Design Research,
Rotterdam: Piet Zwart Institute, 2005, 140. s.

YOUNG, La Monte — LOW, Jackson Mac. An Anthology of Chance Operations. New York:
Published by La Monte Young and Jackson Mac Low, 1963, 120 s.

01. 11. Softwarové uméni dnes: ukazky, interpretace, diskuse (MS)

Predstavime si Casto citované a odkazované diela SW art, opakujuce sa v teoretickych
reflexidch umelcov a teoretikov, ktoré nazyvame akymsi kdnonom softwarového umenia.
Budi to predovSetkym umelecké diela s aspektom performativhym, ¢i zdoraznujuce
programovaci jazyk ako estetickll kategériu a diela glitchovej estetiky. Tieto diela podrobime
spolo¢ne interpretécii a diskusii pocas cvicenia.

Literatura:

BURNHAM, Jack. Systems Esthetics. [online]. 1968. Reprinted from Artforum (September,
1968). [cit. 11. 11. 2015]. Dostupné z:
<http://www.arts.ucsb.edu/faculty/jevbratt/classes_previous/fall 03/arts 22/Burnham_System
s_Esthetics.html>.

CRAMER, Florian. Digital Code and Literary Text. [online]. 2001. [cit. 3. 12. 2015].
Dostupné z: <http://www.netzliteratur.net/cramer/digital code_and literary text.html>.

CRAMER, Florian. When writing executes itself. Poetry and Program Code. [online]. 2003.
[cit. 3. 11. 2015]. Dostupné z:
<http://cramer.pleintekst.nl/all/wenn_schrift_sich_selbst_ausf%FChrt/writing_executing_itsel
frtf>.

COX, Geoff - McLEAN, Alex — WARD, Adrian. The Aesthetics of Generative Code.
[online]. Paper delivered at the Generative Art 00 conference, Milan, 2000. [cit. 23. 10. 2015].
Dostupné z: <http://generative.net/papers/aesthetics/>.

FULLER, Matthew (ed.). Software Studies/ A Lexicon. Cambridge, Massachusetts: MIT
Press, 2008, 334 s. ISBN 978-0-262-06274-9

GORIUNOVA, Olga — SHULGIN, Alexei. Glitch. In FULLER, Matthew (ed.). Software
Studies/ A Lexicon. Cambridge, Massachusetts: MIT Press, 2008, 334 s. ISBN 978-0-262-
06274-9.s.111-114

08. 11. Software studies: definice, historie, genealogie (JH). Vyklad bude zaméfen na
predstaveni softwarovych studii (SWS) jako pojmenovani nové etapy vyzkumu novych médii.
PtednaSka bude zaméfena na proces institucionalizace SWS prostifednictvim programovych
prohlaseni, poradani konferenci, vydavani odbornych publikaci. Pfedstavena bude definice
softwarovych studii a jejich genealogie.

Literatura:

FULLER, Matthew (ed.): Software Studies \ a Lexicon. MIT Press: Cambridge — London,
2008.

Dostupné on-line:
http://books.google.cz/books?id=LFJ3ashVBulC&printsec=frontcover&dgq=matthew-+fuller+s
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oftwaretstudies&source=bl&ots=G11k8H-
x] X &sig=JiIMOmMCOih9eRqCvw2JFG3z4Ny18&hl=cs&sa=X&ei=kddhUNGvM Y iyt AbcxIH
QBQ&redir_esc=y#v=onepage&g=matthew%20fuller%20software%20studies&f=false

HORAKOVA, Jana: K recepci informatiky v kontextu spolecenskych véd: Obrat k softwaru.
In Hana Klimova - Dana KuzZelové - Jifi Sima - Jifi Wiedermann - Stanislav Zak. Hovory s
informatiky. 1. vyd. Praha: Ustav informatiky AV CR, v.v.i,, 2011, s. 117 — 135.

On-line:

http://monoskop.org/images/b/b8/Hor%C3%A1kov%C3%A1, Jana (2011) -
_Konec_d%C4%9Bjin_nov%C3%BDch_m%C3%A9di%C3%AD._Softwarov%C3%A1_stu
dia_(Czech).pdf

KITTLER, Friedrich. There is No Software. 1995.
http://www.ctheory.net/articles.aspx?id=74

MANOVICH, Lev. There is Only Software. 2008.
http://manovich.net/index.php/projects/there-is-only-software

PHILIPSON, Graeme: 4 Short History of Software. 2004.
http://www.thecorememory.com/SHOS.pdf

15. 11. Tyden humanitnich véd na FF MU, vyuka se nekond (program TIM pro THV bude
zvefejnén v prib&hu semestru). — Reading week.

22. 11. Software art: estetika /Aarseth, Wardrip-Fruin/ (MS)

Taziskom prednasky je pojednanie o softwarovej estetike v prostredi digitdlnych médii a
stvisiacich procesov, vyplyvajuce z klaCovych diel teoretikov umenia Espena Aarsetha
(pojem kybertext) a Noaha Wardrip-Fruina (pojem expressive processsing). Umelecké
(kultarne) diela zalozené na pouzivani pocitacovych procesov a sofwarovych kdédov
umelcami budeme nahliadat’ vo vzt'ahu k ich teoretickej paralele a budeme hl'adat’ typické
sposoby ich pouzivania ako klica ku kreativnemu ovladaniu digitalnych médii a teda
moznosti jedinecného autorského vyjadrovania umelcov.

Literatura:

AARSETH, Espen. Cybertext. Perspectives on Ergodic Literature. Baltimore and London:
The Johns Hopkins University Press, 1997, 203 s. ISBN 0-8018-5578-0

SZUCSOVA, Monika. Definicia novomedialneho umeleckého diela v tedriach Espena J.
Aarsetha a Noaha Wardrip-Fruina. TIM eZin, Magazin Teorie Interaktivnich Médii [online].
Vol 4, No 1-2 (2014), [cit. 2. 2. 2015]. Dostupné z:
<http://www.phil.muni.cz/journals/index.php/tim/article/view/918/1053>.

WARDRIP-FRUIN, Noah. Expressive Processing. Digital Fiction, Computer Games, and
Software Studies. Cambridge — London: MIT Press, 2009, 462 s.

29. 11. Software studies: metamorfozy (software, SWS, Platform studies, Critical Code
Studies, Cultural Analytics, Digital Humanities, Critical New Media Studies, Critical
Digital Humanities...) (JH)
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Prednaska ptredstavi razné discipliny, které se vramci diskuse o SWS emancipovaly
terminologicky i metodou prace. Zvlastni pozornost bude vénovéana vztahu SWS, studii
platforem a kritickych studii kodu. Dale pak bude poukézano na odlisny vyvoj debaty o SWS,
ktery pod vedenim L. Manoviche vyustil do Cultural Analytics.

Zminény budou také nékteré experimenty s transformaci akademického psani pod vlivem
softwaru.

Literatura:

HORAKOVA, Jana: Softwarovd studia. K proméndm studii novych médii. Brno: Masarykova
univerzita, 2014.

HORAKOVA, Jana: New Media Art Power: The Hackability Memorandum. Kritika &
kontext, Casopis kritického myslenia/Journal of Critical Thinking, Bratislava: Obcianske
zdruzenie K&K Association, XVI., 44, 2012, s. 86-93.

HORAKOVA, Jana: Konec déjin novych digitdlnich médii: Softwarovd studia. In Uméni a
nova média. 1. vyd. Brno: Masarykova univerzita, 2011. od s. 156-179, 24 s. Uméni a nova
média. ISBN 978-80-210-5639-8. doi:10.5817/CZ.MUNI.M210-5639-2011.

BOGOST, Ian - MONTFORT, Nick. Platform Studies.
On-line: http://platformstudies.com/

MANOVICH, Lev: Cultural Analytics. 2007.
On-line:
http://www.manovich.net/cultural_analytics.pdf

MARINO, Mark C. Critical Code Studies. 2006
On-Line:
http://www.electronicbookreview.com/thread/electropoetics/codology

06. 12. Kolokvium: Shrnuti vykladu. Diskuse nad vybranymi pojmy, tezemi a uméleckymi
dily nalezejicimi do oblasti softwarovych studii.

Literatura:

Viz nize. Seznam literatury.

13. 12. Zapoctovy tyden: test — predtermin, kolokvium k reSersim.

Pozadavky na ukoncdeni kurzu:

Kurz bude ukonéen pisemnym znalostnim testem, ktery provéti schopnosti posluchact
definovat zakladni pojmy a pristupy, které charakterizuji softwarova studia a softwarové
uméni. Budou schopni SWS zasadit do SirSich historickych souvislosti, definovat, jaké
metodologické ptistupy a umélecké strategie a taktiky se k nim vazi.

Seznam literatury:
Heslo: Software studies: http://en.wikipedia.org/wiki/Software_studies

Heslo: Software studies: http://monoskop.org/Software_studies
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AARSETH, Espen. Cybertext. Perspectives on Ergodic Literature. Baltimore and London:
The Johns Hopkins University Press, 1997, 203 s. ISBN 0-8018-5578-0

ARNS, Inke. Read me, run_me, execute_me. Code as Executable Text: Software Art and its
Focus on Program Code as Performative Text. in: Rudolf Frieling / Dieter Daniels

(Hg.), Medien Kunst Netz 2: Thematische Schwerpunkte, Springer Wien/New York 2005,
ISBN: 3211238719, S. 177-193 (dt.), S. 197-207 (engl.).

Dostupné on-line: http://www.mediaartnet.org/themes/generative-tools/read me/scroll/

BOGOST, Ian — MONTFORT, Nick. Platform Studies.
On-line: http://platformstudies.com/

BOOKCHIN, Natalie — SHULGIN, Alexei. Introduction to net.art (1994-1999). [online].
1999. [cit. 23. 11. 2015]. Dostupné z: <http://www.easylife.org/netart/>.

BROECKMANN, Andreas. Net.Art, Machines, and Parasites. [online]. 1997. [cit. 22. 11.
2015]. Dostupné z: < http://www.nettime.org/Lists-Archives/nettime-1-
9703/msg00038.html>.

BURNHAM, Jack. Systems Esthetics. [online]. 1968. Reprinted from Artforum (September,
1968). [cit. 11. 11. 2015]. Dostupné z:
<http://www.arts.ucsb.edu/faculty/jevbratt/classes_previous/fall_03/arts 22/Burnham_System
s_Esthetics.html>.

COX, Geoff - McLEAN, Alex — WARD, Adrian. The Aesthetics of Generative Code.
[online]. Paper delivered at the Generative Art 00 conference, Milan, 2000. [cit. 23. 10. 2015].
Dostupné z: <http://generative.net/papers/aesthetics/>.

CRAMER, Florian. When writing executes itself. Poetry and Program Code. [online]. 2003.
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