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_ Téma prednasky

Pozadavky k ukonceni kurzu



Nova média vs. Softwarova studia - definice
predmétu vyzkumu

_Nova média = digitalni a sitové technologie

- nastroje shromazdovani, reprezentace, manipulace a
distribuce dat;

- komunikacni technologie.

_SWS: Nova média = programovana média pracujici v realném case.



* SWS definuji *nova média* jako programovana média pracujici v
readalném case.

e Software = kulturnli objekt a aktér socialni a kulturni sféry.






Softwarova studia
0

Obrat k softwaru ve studiich novych médii

Software jako metafora

Pocéitace, vzajemné propojené programovatelné pristroje tvorené softwarem a hardwarem, jsou dominantni
technologii nas$i doby. Pocitacovy kdéd jako zpusob pocitacové reprezentace dat, a programovani, Jjako zplsob
manipulace s nimi, ovliviuji pojmovy aparat, kterym uchopujeme svét, ve kterém zijeme.

Hardware vs software
Kognitivni véda: lidsk& mysl (software) vs mozek (hardware),
Kulturdlni studia: kultura (software) vs ptriroda (hardware)

Molekurdlni biologie: deoxyribonukleovd kyselina, DNA, nositelka genetické informace vét$iny organismi, je
prirovnavana k sérii genetickych programi.

Software nam slouzi také jako nastroj modelovani a testovani teorii.
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0

Obrat k softwaru ve studiich novych médii

Software jako rasa

Software a rasa ztélesnuji dva dilezité zplsoby konceptualizace kauzadlniho vztahu
mezi *adem a viditelnosti, viditelnym a neviditelnym, predstavitelnym a ¢itelnym
(readable) .
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0

Obrat k softwaru ve studiich novych médii

Software -jako metafora

Software se stavd filtrem naseho védéni. Je tfeba mit vSak na paméti, Ze reprezentace védéni v

jazyce softwaru odpovidd mysSleni a zpusobu reprezentace matematiky, které je samo o sobé

vysoce metaforické, nebot je zaloZeno na predpokladu, Ze Jjedna véc/symbol/kéd miize zastupovat
véc jinou. Jinymi slovy, logika poc¢itaci je logikou vSeobecné substituce. Po¢itace jsou tedy

nejen zalozeny na metafore, jsou dokonce metaforou metafory.
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_esence slona: ,the medium 1s the message.™

_postmoderni slon: nova média jako laborator kritické
teorie (poststrukturalismu)

_slon jako hybrid: sws jako ne-moderni mysSleni o novych
médiich



Softwarova studia

Wetware - software - hardware

,ovet, ve kterém jsme Zili poslednich c¢tyricet let, se jiZ nedéli na
kameny, rostliny a zvirata, ale na nesvatou trojici hardware, software a
wetware. Vzhledem k tomu, ze vypocetni technika (dle kacirskych slov
jejiho vynédlezce), se nachédzi v bodu ‘prevzeti kontroly’, termin hardware
se Jjiz nevztahuje na budovy a zahradnické naradi, ale na opakovani,
milionkrat za sebou, malych silikonovych tranzistori. Wetware, je potom
to, co zbyde z lidské rasy, kdyz hardware neuprosné odhali vsechna nase
selhani, chyby a nepresnosti. Miliardovy obchod zvany software neni nic
vic nez to, co wetware odvozuje (make out of) z hardwaru: logicka
abstrakce, ktera teoreticky, ale jen teoreticky, zasadné nebere v Uvahu
¢asoprostorovy ramec stroju, aby jim mohla vladnout.“ F. Kittler
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Wetware - software - hardware

Software je ve skutecnosti teritoriem rozbujelych vyjimek, ,fecovych
akta“.

Pozn. fecovy akt

John L. Austin: teorie recovych aktiu, recovych promluv nebo také mluvnich aktu
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Wetware — software — hardware

,Predstavitelé softwarovych studii ,hovori o oblasti kultury jako o
heterogennim socialnim poli, v némz Jje software tvoren a uzivan, v némz
pusobi, a v némZz Jje rozvijen. Softwarovy ‘environment’, tato ekologie, je
samozrejmé technicky, avsak tim, Ze je technicky, je soucasné i socialni
a politicky - ve vyrobnich cyklech, stejné jako v oblastech své
aplikace.™ BROECKMANN, Andreas
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Softwarova studia a postdigitalni paradigma
Digitalni vs. Post-digitalni paradigma
Avantgardni vs. Neo-avantgardni postoj
Prekonani paradigmatu ,digitdlni revoluce™.

»,Digitdlni estetika dava prednost symbolim (abstraktnim kédum), postdigitalni estetika
upfednostniuje indexy (stopy a kontextové znaky).“ F. Cramer

Pozn.

Postdigitdlni: Termin ‘post-digitdlni’ pravdépodobné poprvé uzil: CASCONE, Kim. The Aesthetics of Failure, “Post-Digital” Tendencies
in Contemporary Computer Music. Computer Music Journal, Volume 24 Issue 4, December 2000, pp 12-18. Dostupné z: <
http://subsol.c3.hu/subsol 2/contributors3/casconetext.html > [cit. 30. 10. 2013].

Post-digitalni uzil jako privlastek oznacujici uméni novych médii, které odmitd estetiku digitalni revoluce, ve smyslu dokonale
bezchybnych obrazt, zvukd, presnych kopii, ve prospéch préace s chybou, glitchem a Sumem.
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Software jako predmét vyzkumu

,Vybaveni pocitace programovacim jazykem a programem, zkracené programové vybaveni

poc¢itace, na rozdil od technického vybaveni, které byva oznacovano jako hardware.™

Akademickém slovniku cizich slov, 2000

Podle Oxford Dictionaries:
Software jsou ,programy a Jjiné provozni informace uZivané pocitacem™.

Socidlni software je ,pocitacovy software, ktery umoznuje uzivatellm interagovat a

sdilet data™.
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Software jako predmét vyzkumu

* Software je soubor instrukci, ktery umozZnuje uzivateli interagovat s pocitacem.
Je to program, ktery umoZnuje, aby pocitac provadél konkrétni tkoly. Software
jako takovy mizeme definovat jako soubor vsech pocéitac¢ovych programi, procedur,
algoritmid a dat pouzivanych pocéitacem.

* Rozlisujeme:

* a) systémovy software, ktery zajistuje chod samotného poc¢itace a jeho interakci
s okolim,

* b) programovaci software a

* c) aplikacéni software, se kterym pracuje uzivatel nebo propojuje pocitac s
néjakym jinym strojem.

* Systémovy, programovaci a aplikacni software si miZeme predstavit jako t¥i
vrstvy znakovych systému, které spolu vzijemné komunikuiji a plynule prechézeji v
hardwarovou platformu, kterou ovladaii.
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* Zpochybnit dichotomii sw vs. hw

* ,lrlozdil mezi materidlnosti a nehmotnosti v ramci softwaru samotného: algoritmus
je hmotny v ulozZzené, kdbdbdované formé a ve vétsiné svych kulturnich uplatnéni. [..]
JestliZe vsak umisténi nebo dokonce existence nékterého softwaru neni zcela jasna,
jestliZe softwarové dilo neni kbédem spusténym ve stroji, protoZe se vyskytuje jako
pseudokdd v knize nebo dokonce neni funkénim algoritmem, jako naptriklad vétsSina
Perl poezie, potom je technickd definice softwaru prili$ omezenad. MuzZeme tici, zZe
‘'software” a ‘programovadni’ nemohou byt od sebe striktné odliseny. Kulturni historie
softwaru je kulturni historii programovani."“ (F. Cramer)

Na software je nahlizeno jako na diskurzivni objekt, jehoZ identita zahrnuje
materializované 1 konceptudlni formy, Jje tvorena pestrou smé€si praxi a zpusobl jeho
existence.
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* .. a znovu ji ustavit pfi psani historie softwaru:

- V prosinci roku 1968 dosSlo k jedné z prelomovych udalosti tohoto trendu, kdyz se
firma IBM rozhodla pod tlakem vlady USA, ktera ji hrozila antimonopolni Zalobou
rozdélit svaj hardware a software.

- 1969 Prvni oddélené prodavany software byl CICS, Customer Information Control
System, uzivany IBM ke zpracovani financ¢nich transakci.

- 1985: v ramci soudniho sporu znamého jako Digidyne vs. Data General Nejvyssi soud
Spojenych stdtd americkych potvrdil rozhodnuti soudu nizs$i instance, Ze ,odmitnuti
Data General corp. licencovat jejich autorizovany pocitacovy software tém, kteri
nevlastni jimi vyrobeny hardware bylo nezakonné".



Genealogie softwaru

* 1. uziti slova SOFTWARE:
* 1850: soft-ware = organicky odpad (prvni uziti slova software)

* 1958: John W. Tukey: The Teaching of Concrete Mathematics.
American Mathematical Monthly.

* https://is.muni.cz/do/rect/el/estud/ff/psld/software/web/pages/0l-obrat k sw.html
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ENIAC - the Giant Brain

* Metafora softwaru jako lidské mysli.
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ENIAC - the Giant Brain

* Metafora softwaru jako lidské mysli..
* Jaké mysli®?

* UCetni (monomaniak) a genidlni matematik / zazracéné
dité:

LAN TURING AND THE
OM OF THE COMPUTER

.~ DAVID LEAVITT



ENIAC

the Giant Brain

* Metafora softwaru jako lidské mysli..

* Jaké mysli®?
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Nenli zadny software..

»[v]Sechny datové toky vyustuji do stavd Turingova univerzalniho stroje,
Cisla a figury se stavaji (navzdory romantice) klic¢em ke vsSem bytostem.™

Kittler

Koéd:

1. Uzivani kédi neni specifické pro vypocdetni techniku nebo
genetické inzZenyrstvi. Kéd, jako sled signdlu v Case, je soucasti
kazdé komunikacéni technologie, kazdého média prfenosu.

2. Kédy se mohly objevit aZ po vynalezu abecedy a sdileji s ni
stejny princip reprezentace. V obou pripadech jde o soubory omezeného
mnozstvi znakd, které jsou rizné kombinovatelné a reprezentuji své
oznac¢ujicli priblizné v poméru l1l:1 (v pfipadé pismen vétsinou jedno
pismeno odpovida jedné hlasce). Obdobny zplisob kédovani najdeme i v
digitalnich médiich.
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Nenli zadny software..

»[v]Sechny datové toky vyustuji do stavt Turingova univerzalniho stroje,
¢isla a figury (vzorce) se stavaji (navzdory romantice) klicem ke vsSem
bytostem."

Kittler upozornuje, ze etymologie slova kébd poukazuje ke kodicilu.. a ke
kodexu , ve smyslu stranek svazanych do formatu knihy, vétsinou pravnich
narizeni, ktera maji byt dodrzovana v praxi.

Z etymologie kédu muzZeme tedy odvodit status poéitacového programu, jako
zapisu, ktery ma byt vykonan strojem, jinymi slovy, jeho performativni
charakter.

Kéd, presneji kéddovani zprav za ucelem uchovani obsahu zpravy v tajnosti
(vétsSinou vyuzivajicl abecedu), se uzZivalo uz ve starém Recku. Poéitacovy
kéd tedy dostal utajeni primo do vinku.

Kittler rovnéz pripomina, ze to, c¢emu dnes rikame kdéd, se od pozdniho
stfedovéku nazyvalo sSifra (cipher), v prekladu také ¢éislice. V arabském
systému matematickych znakd, ktery se v Evropé v této dobé rozsiril, slovo
Sifra (cipher) bylo jiné jméno pro nulu. Historie kédovani, nebo
sSifrovani, se tak propojila s jazykem matematiky.



Neni zadny software..

,Nedovedu si predstavit, zZze by se dnes studenti ucili c¢ist a psat pouze
dvacet 3est pismen abecedy. Méli by znat alespon néco z aritmetiky,
integralni funkce, sinusové funkce - vsSechno o znacich a funkcich. Méli by

také znat alespon dva softwarové jazyky. Potom budou schopni fici néco o
soucasném stavu kultury .“ F. Kittler



Je jen software..

,24dné z autorskych a editadnich technik spojenych s pocitacdem nejsou
prostym disledkem digitality médii. VSechny nové zpusoby pristupu,
distribuce, analyzy, vyroby a manipulace médii jsou zpuisobeny softwarem.“
L. Manovich, 2013

To, co dfive predstavovaly ,principy médii“, jsou dnes operace a nabidka
moznosti (afordance) definované softwarem.

Viz pét principi novych médii: ¢iselna reprezentace, modularita,
automatizace, variabilita, (kulturni) prekddovani, které Manovich odvodil
ze zpUsobu reprezentace, specifického pro digitalni média, tedy

z digitality novych médii. Viz MANOVICH, Lev. The Language of new media,
s. 49 - 65. V Ceském prekladu publikovadno in: DVORAK, Tomd3. Kapitoly

z déjin a teorie médii, s. 33 - 50.



Kittler vs. Manovich

*Kittler tvrdi, Ze ,neni zZzadny software“, je jen
binarni reprezentace vypalena do c¢ipu.
Polemizuje tak s prevladajlicili rétorickou
figurou studil novych médii 90. let, ktera mela
podobu dichotomile (nematerialnil) software vs.
(hmotny) hardware.

* Manovich dospel k nazoru, ze digitalita je
z uzivatelského hlediska nedulezitou vlastnosti
novomedialniho objektu. Nositeli vyznamu jsou
totiz softwarové nastroje, které urcuji formu,
tedy podobu souboru dat, se kterymi se
setkavame. Proto tvrdi, Ze ,je jen software™.



Avantgardnli programovanli vs
komerénl software

Free software: Free software, tedy svobodny software je software, ke kterému je k dispozici
také zdrojovy kéd, spolu s pravem tento software pouzivat, modifikovat a distribuovat.

Pojem odkazuje na ¢ty¥i druhy svobod uzivatele softwaru:

Spoustét program za libovolnym ucelem (svoboda 0).

Studovat, jak program funguje. Mé&nit ho, aby délal, co chcete /ptredpokladem Jje pristup ke zdrojovému kédu/ (svoboda 1) .
Svoboda redistribuovat program, takze clovék mlZe pomoci ostatnim (svoboda 2).

Svoboda vylepSovat program a publikovat svoje vylep3ené verze tak, aby z nich méla uzitek celd komunita (svoboda 3).
Seznam svobod formuloval Richard Stallman v Manifestu GNU.

STALLMAN, Richard. The GNU Manifesto. Dr. Dobb's Journal of Software Tools,

Volume 10, Number 3, March, 1985, s. 30 - 35. Dostupné z: <http://ftp.math.utah.edu/pub/tex/bib/toc/dr-dobbs-
1980.html#10(3) :March:1985 > [cit. 30. 10. 2013].

Cesky preklad je dostupny z: < http://www.gnu.org/gnu/manifesto.cs.html >.

GNU je projekt zamé€feny na svobodny software, inspirovany operacnimi systémy unixového typu. Pivodnim cilem bylo
vyvinout operacni systém se svobodnou licenci, ktery nebude obsahovat zadny kéd plGvodniho UNIXu. Jeho jméno je proto
rekurzivni zkratka pro GNU's Not Unix (Cesky GNU Neni Unix). Projekt GNU zalozil v roce 1983 programdtor Richard
Stallman.

Vice viz hesla Free software a GNU projekt v Ceské a anglické verzi Wikipedie.
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Avantgardnli programovanli vs
komerénl software

° Open source software vychazi z podobnych premis jako svobodny
software, ale vzdava se jeho ideologického podhoubl v podobe dorazu na
uplatnovani prava na svobodu projevu, rozvijenl debaty o etickych otéazkach
a otazkach odpovédnosti ve vztahu k programovani. Kritici z fad svobodného
softwaru proto vytykajl privrzencum open source software Jjeho Cisté
pragmatické zaméreni: ,Pojem open source ' je nablizen jako zpusob jak byt
,Prijatelneéjsi pro obchodni sféeru''.

* Copyleft Je zvlastnl pouzitl autorského prava. Pri vytvorenl odvozeneho
dila z dila, jez je dostupné jen pod copyleft licencl, musi byt toto
odvozené dilo nablzeno pod stejnou (copyleft) licenci jako dilo puvodni.
Termin je slovnil hrickou, v anglickém slove copyright je slovo right
(pravo, pravy, vpravo) nahrazena slovem left (zanechany, pfenechany, ale 1

levy, vlevo), Cimz se naznacCuje, ze princip copyleftu je do jisté miry
opakem principu copyrlghtu I tradic¢ni oznaceni copyrlghtu, plsmeno C v
krouzku - © - je otocCeno a jako symbol copyleftu se pouziva prevracené C v

krouzku. Viz heslo Copyleft v ceské a anglické verzi Wikipedie.

* Copyleft je hlavnim prostredkem umozZnujicim tvorit a $irit svobodny
software. Definoval jej Richard Stallman.



Avantgardnli programovanli vs
komerénl software

,Dnes Ji1z nezalezl na tom, Jaky operacnli systém
nebo textovy editor uzivame, nebot kulturni
produkce jako takova ztratila vétsSinu své
vyménné hodnoty. Stala se bezcennym palivem,
které pohanili prode] gadgets a operace teézby
velkych dat.“™ F. Cramer



Software jako vyraz
matematického mysleni

eVilém Flusser

* S prechodem od pismen k ¢islicim se méni zpusob
naSeho my$leni/prozivani: Od linedrniho, na
proces orientovaného historického mysSleni
prechazime k analytickému, strukturalnimu
mySleni v nulach a jednic¢kach.

* Pojmy: APARAT - DATA PROCESSING / PROGRAMMED
IMAGINATION - SOFTWARE



Softwarova studia: zrod
discipliny
« 2001 - 2006 - 2007 - 2008 - 2011

e https://is.muni.cz/do/rect/el/estud/ff/ps14/software/web/pages/03-
vzhik.html
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