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KONCEPTUALNE UMENIE

60. — 70. roky 20. storocia

,V konceptualnim uméni umélec zkoumal vyjadfovaci prostfedky a funkce, odmital tradicni
¢i mySlenka, ktera byla zapojena do tvorby uméleckého dila, které, protoze nebylo
postaveno na tradicich vytvarného umeéni, mohl podle navodu stvorit i naprosty laik.

Konceptualni uméni vyznamné narusilo hranici mezi tim, co bylo povazovano za umeéni, a
tim, co tradicné umeénim nebylo."

ARTMUSEUM.CZ Martiny Glennové, Heslo: konceptualni uméni. [online]. 2015
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KONCEPTUALNE UMENIE

* open source softwarové dielo .walk (2004),
vyherca kategorie "software” z festivalu
transmediale.04, 2004

60. — 70. roky 20. storoCig

generativna psychogeorgafia
preklada motivy pocitacovej vedy do
realneho sveta

.walk poukazuje ku konceptualnemu
umeniu polovice 60. rokov 20. storoCia

TRANSMEDIALE 2004
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https://transmediale.de/content/caption-socialfictionorg-walk
https://transmediale.de/content/walk
https://transmediale.de/content/walk

KONCEPTUALNE UMENIE

60. — 70. roky 20. storocia

 Abraham M. Moles, prvy manifest permutacného umenia (Erstes Manifest der
permutationellen Kunst ), 1962

* klUCovy text oblasti poCitacového umenia

 pozadoval vystavanie novej poetiky a estetiky umenia, a to na zakladoch
komputacie

« z umelcov sa stanu programatori a stroje budu neoddelitelnou suc¢astou umelecke;
tvorby

 prvotny program generativneho umenia
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KONCEPTUALNE UMENIE

60. — 70. roky 20. storocia

» La Monte Young, Composition 1960 #10 to Bob
Morris , 1960
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* [...] jeho priCina nie je esteticky oddelena od jeho real
« je[...] algoritmom aj zdrojovym kédom* o

Florian Cramer - Ulrike Gabriel, Software Art, 2001

: . : = Softwarové uméni :: konceptudlni
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https://soundcloud.com/death-in-death-valley-1/micromacromezze-composition-1960-10-la-monteyoung
http://preparedguitar.blogspot.cz/2016/06/la-monte-young-compositions-1960.html

KONCEPTUALNE UMENIE

60. — 70. roky 20. storocia

Henry A. Flyntr.,
» Concept Art, 1961
 po prvykrat pouzil termin konceptualne umenie

* An Anthology of Chance Operations, 1963
* definoval termin konceptualne umenie ako:

;Jumenie, ktorého materialom su koncepty, ako ked materialom napriklad hudby je zvuk.
Vzhladom k tomu ze, koncepty su Uzko zviazané s jazykom, konceptualne umenie je
druhom umenia, ktorého materialom je jazyk. To znamena, ze na rozdiel od napriklad
hudobného diela, v ktorom skuto¢nou hudbou (na rozdiel od zapisu, analyzy, a podobne)
je len zvuk, skutocné konceptualne umenie bude zahfhat jazyk."

Softwarové uméni :: konceptualni
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KONCEPTUALNE UMENIE

60. — 70. roky 20. storocia

« Jack Burnham: Software - Information Technology: Its New Meaning for Art , zidovské muzeum v New Yorku, 16.
september — 8. november 1970

 po prvykrat bolo v nazve festivalu pouzité slovo software

~Software nie je Specificky demonstraciou inZinierskeho know-how, ani ked na to pride, vystava
umenia. Skor v obmedzenom zmysle demonstruje ucinky suc¢asnych riadiacich a komunika¢nych
technik v rukach umelcov. A Co je najddlezitejSie, poskytuje prostriedky, ktorymi méze verejnost
osobne reagovat’ na programové situacie Struktirované umelcami. Software nerobi rozdiely
medzi umenim a ne-umenim; [...] Cielom (vystavy) Software je zamerat sa na citlivosti
najrychlejSie rastucej oblasti v tejto kulture: systémy spracovania informacii a ich zariadenia."
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KONCEPTUALNE UMENIE

60. — 70. roky 20. storocia

 Jack Burnham: Software - Information Technology: Its New Meaning for Art , Zidovské muzeum v New Yorku, 16.
september — 8. november 1¢72

SOFTWARE

!rrforrn honhechnoloqr I‘Bnewmeanmgforart
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KONCEPTUALNE UMENIE

60. — 70. roky 20. storocia

Jack Burnham, Systems Esthetics, 1968

 modifikacia role umelca, ktory musi prijat statut akéhosi rozkolu medzi umenim a
technikou

» ,Z pohladu systému, sa informécia, sprostredkovana v akejkolvek forme, stava
zivotaschopnou estetickou pohnutkou.”

« vystava Art by Telephone, Museum of Contemporary Art, Chicago, Nov 1 — Dec 14
1969

niektori z participujucich umelcov: Geoge Brecht, Jack Burnham, Robert H.
Cumming, Francoise Dallegret, Jan Dibbets, Richard Hamilton, Dick Higgins, Ed . o N
Kienholz, Joseph Kosuth, Les Levine, Sol LeWitt, Robert Morris, Bruce Nauman, e SO

"~ "~



KONCEPTUALNE UMENIE

vystava Art by Telephone, Museum of Contemporary Art, Chicago, Nov 1 -

Dec 14 1969

60. — 70. roky 20. storocia

Laszlo Moholy-Nagy
EM 2 (Telephone Picture)
1923
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http://www.ubu.com/sound/art_by_telephone.html
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NET.ART

80 — 90. roky 20. storoCia

Umelecka “sietova avantgarda® sa vyvijala v 3 fazach:

1) 80. roky 20. storoCia - performativne, doCasné experimenty a intervencie ,cudzich®
(teda uz existujucich) sieti, ktoré pouZzivali (a zneuzivali) staré a nové telekomunikCné
média

2) Zaciatok 90. rokov - umelci vytvarali a dizajnovali svoje vlastné stale Struktury,
zdielanie v ramci komunit

3) 1994 - 95 — projekty sa zacali presuvat na web
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NET.ART

90. roky 20. storoCia

 90. roky 20. storocia - festivaly, vystavy a publikacie pojednavajuce o umeleckych
aktivitach v oblasti elektronickej literatury, poCitaCovej grafiky a hudby, net.art alebo
interaktivnymi instalaciami

* prva polovica 90. rokov 20. storocia - internetoyelmenie chanane ako cinnost.
zaoberajuca sa takmer vyluCne len architektucr)ﬂn
1991 -, Wolfgang Staehle, The Thing ‘
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NET.ART

90. roky 20. storoCia

THE THING

HNews

1991 - , Wolfgang Staehle, The Thing
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Screenshot of THE THING Wienna BBES, 1994
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NET.ART

90. roky 20. storoCia

Net.art:

,<docasné (aj ked nie nevyhnutne zalozené na Case) a nestabilné, rovnako ako samotné
siete. [...] Hlavnym nastrojom net.artu je hypertextovy odkaz, prostrednictvom ktorého
moze byt jeden WWW dokument prepojeny s inym, bez ohladu na to, kde na internete je
ten druhy dokument umiestneny.”

Andreas Broeckmann, Net. Art. Machines, and Parasites, 1997
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NET.ART

90. roky 20. storoCia

Alexei Shulgin, net.art: ,Actually, it's a readymade*

Termin net.art, Vuk Cosi¢, 1995

[...] J8~g#|\:Net. Art{-As1 [...]

[...] kontroverzny manifest obvinujuci tradicné umeleckeé institucie z réznych hriechov a
vyhlasuje slobodu vlastnému vyjadrovaniu a nezavislosti umelca v prostredi internetu.

Alexei Shulgin, mailinglist nettime, 18. 03. 1997
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NET.ART

90. roky 20. storoCia

Alexei Shulgin a Natalie Bookchin (1999) definuju net.art ako:

,a. sam seba definujuci pojem, vytvoreny nefunkénym kusom softwaru, pévodne pouzity k
popisu umenia a komunikacnych aktivit na internete.

b. net.artovi umelci sa snazili prelomit autonémne discipliny a zastarané klasifikacie
zavedené podla roznych postupov aktivistov.”

Introduction to net.art (1994-1999)
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NET.ART

90. roky 20. storoCia

Olia Lialina, My boyfriend came back from the war, 1996

“‘IF SOMETHING IS IN THE NET, IT

- OLIA LIALINA, 1997

SHOULD SPEAK IN NET.LANGUAGE.”
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http://archive.rhizome.org/anthology/lialina.html

NET.ART

90. roky 20. storoCia

Alexei Shulgin, Form Art, 1997

pap——— Softwarové uméni :: konceptualni
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http://archive.rhizome.org/anthology/form-art.html

NET.ART

Vuk Cosi¢, Documenta done, 1997

Jodi, http.//wwwwwwwww.jodi.org

Netochka Nezvanova, nebula.m81: Autonomous, 19

Adrian Ward a Signwave, Auto-lllustrator, 2000

90. roky 20. storoCia
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http://archive.rhizome.org/anthology/documenta-done.html
http://wwwwwwwww.jodi.org/100cc/index.html
http://wwwwwwwww.jodi.org/

NET.ART

90. roky 20. storoCia

net.art pred rokom 1999 ako:
 produkt obmedzenej moznosti aktivity v prostredi médii (low

bandwidth)
 snaha o prekonanie obmedzeni - diela Jodi, Alexeia Shulgina ﬂ

a podobne .’ &7 i
rok 1999 v net.arte: rnt o H D ﬂ
 prva net.artova konferencia vo Francuzsku
 net.art bude po prvykrat suCastou Whitney Bienale roku ; , StitBanh

antecedents . respite
-

2000, Whitney Museum (New York)
» Wolfgang Staehle sa snazil predat staru verziu svojej
webovej stranky The Thing cez ebay
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http://turbulence.org/Works/broadway/New_Pages/nav.html
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http://amy-alexander.com/live-performance/cyberspaceland.html
http://lycay.sourceforge.net/sortEmOut.mid

