SOFTWAROVE UMEN|
: ZROD SOFTWAROVEHO UMENI Z NET

ARTU ::

Nastroje interpretace novomedialniho dila |, PS 2017



NET.ART

90. roky 20. storoCia

prva polovica 90. rokov 20. storoCia

* internetové umenie chapané ako Cinnost, zaoberajuca sa takmer vylucne len
architekturou World Wide Webu

« aktivity: festivaly, vystavy a publikacie pojednavajuce o umeleckych aktivitach v oblasti
elektronickej literatury, poCitacovej grafiky a hudby, net.art alebo interaktivnych
inStalacii

koniec 90. rokov 20. storocia
* net.art ako produkt obmedzenej moznosti aktivity v prostredi médii (low bandwidth)
* kritické skimanie webového prostredia

 snaha o hladanie estetickych a Strukturalnych moznosti webu

Softwarové uméni :: zrod softwarového uméni z
netartu :



NET.ART

net.art pribuzny k SW art

Jl...] multimedia a pojmy ako net.art na jedne;
strane a softwarové umenie na druhej strane, nie
su v ziadnom pripade navzajom sa vylucujuce
kategorie. Mohli by byt vnimané ako rozdielne
pohlady, jeden zamerany na distribuciu a
zobrazenie, druhy na systémovost."

Florian Cramer, 2001

90. roky 20. storoCia

pocitacoveé umenie # net.art

,LLatialCo vSetko pocitacové umenie predtym
pouzivalo synteticky pristup, vytvaranim svojich diel
od nuly, net.art pouzil analyticky pristup prijatia
digitalnej informacie a kodu ako materialu. Bolo to
pocitaCové umenie v novych podmienkach lacnych
osobnych pocitacov.”

Florian Cramer, 2006

Softwarové uméni :: zrod softwarového uméni z
netartu :



NET.ART

|/O/D, Webstalker, 1997

Mark Napier, Web Shredder, 19

Maciej Wisniewsky, Netomat, 19

90. roky 20. storoCia

uuuuuuu

@FTWARE IS MIND CONTROL - GET SOME.*

- 1/0/D

Shred the Web!
An Alternative web browser that turns
web pages into digital confetti.

With «netomat(TM),» the user has a
dialogue with the Internet.

Softwarové uméni :: zrod softwarového uméni z
netartu :


http://marknapier.com/shredder
https://www.museumsandtheweb.com/mw98/beyond_interface/fuller_fr.html

ZROD SOFTWAROVEHO UMENI

2000 - 2003

transmediale.01 DIY [do it yourself!], Berlin, 4. — 11. 2. 2001

 diela SW art sa po prvykrat zCastiuju festivalu v samostatnej
sutaznej kategdrii ,umelecky software” (artistic software)
 prva definicia kategorie ,umelecky software”

* porota kategdrie ,umelecky software”
* Florian Cramer
 Ulrike Gabriel
 John Simon Jr.

Softwarové uméni :: zrod softwarového uméni z
netartu :


https://pastwebsites.transmediale.de/01/

ZROD SOFTWAROVEHO UMENI

2000 - 2003

transmediale.01 DIY [do it yourself!], Berlin, 4. — 11. 2. 2001

« softwarové umenie znamena z pohladu umelca posun od obrazovky k tvorbe samotnych

systémov a procesov
* definicia kategorie ,umelecky software”.

,1oto ocenenie je o0 algoritme; jedna sa o kod, ktory generuje, spracovava a spaja to, Co mézete vidiet, pocut a citit. [...]
Softwarové umenie by mohli byt algoritmy ako koniec samych seba, mohlo by rozvratit pochopené paradigmy pocitacového
softwaru alebo vytvorit nove, mohlo by urobit nieCo zaujimavé alebo ruSivé s vasSim pocitacom, mohlo by byt tvorivym
pisanim, mohlo by byt vedou. [...] Vzhladom k tomu, Ze hovorime o algoritmickom kdde, ked hovorime o softwarovom
umeni, hovorime zaroven o programovacich jazykoch - mozno dokonca o poézii v programovacich laﬁzkoch - a hovorime

oftwarové uméni :: zrod softwarového uméni z

0 rozdieli medzi zdrojovym kédom v programovacich jazykoch a realizovatelnym zostavenym kodom. netartu::



ZROD SOFTWAROVEHO UMENI

2000 - 2003

transmediale.01 DIY [do it yourself!], Berlin, 4. — 11. 2. 2001

Chris Czikszentmihalyi, DJ | Robot , 2000

Golan Levin, Audiovisual Environment Suite,

2000

Autonomous, 1999

Daniela Plewe, Ultima Ratio, 1998 — 2000

Antoine Schmitt, Vexation 1, 2000

Adrian Ward a skupina Signwave, Auto-lllustrator,
Netochka Nezvanova, Nebula.M81: 2000

Softwarové uméni
netartu :

:: zrod softwarového uméni z



ZROD SOFTWAROVEHO UMENI

2000 - 2003

transmediale.01 DIY [do it yourself!], Berlin, 4. — 11. 2. 2001

Chris Czikszentmihalyi, DJ | Robot , 2000

Softwarové uméni :: zrod softwarového uméni z
netartu :



http://www.fondation-langlois.org/media/video/projets/Chris-Csikszentmihalyi-DJ-I-Robot.mp4

ZROD SOFTWAROVEHO UMENI

2000 - 2003

transmediale.01 DIY [do it yourself!], Berlin, 4. — 11. 2. 2001

Golan Levin, Audiovisual Environment Suite, 2000

Softwarové uméni :: zrod softwarového uméni z
netartu :


https://www.youtube.com/watch?v=ucVFa7re6xI

ZROD SOFTWAROVEHO UMENI

2000 - 2003

transmediale.01 DIY [do it yourself!], Berlin, 4. — 11. 2. 2001

Netochka Nezvanova, Nebula.M81: Autonomous, 1999

Softwarové uméni :: zrod softwarového uméni z
netartu :



http://www.medienkunstnetz.de/werke/nebula/audio/1/

ZROD SOFTWAROVEHO UMENI

2000 - 2003

transmediale.01 DIY [do it yourself!], Berlin, 4. — 11. 2. 2001

Daniela Plewe, Ultima Ratio, 1998 — 2000

Softwarové uméni :: zrod softwarového uméni z
netartu :



http://www.medienkunstnetz.de/works/ultima-ratio/images/1/

ZROD SOFTWAROVEHO UMENI

2000 - 2003

transmediale.01 DIY [do it yourself!], Berlin, 4. — 11. 2. 2001

Antoine Schmitt, Vexation 1, 2000

Softwarové uméni :: zrod softwarového uméni z
netartu :



http://gratin.org/as/txts/vexation1.html

ZROD SOFTWAROVEHO UMENI

2000 - 2003

transmediale.01 DIY [do it yourself!], Berlin, 4. — 11. 2. 2001

Adrian Ward a skupina Signwave, Auto-lllustrator, 2000
@ File Edit Object Type Filter Effect View Window Help
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Softwarové uméni :: zrod softwarového uméni z
netartu :

E



https://transmediale.de/content/auto-illustrator

ZROD SOFTWAROVEHO UMENI

2000 - 2003

transmediale.01 DIY [do it yourself!], Berlin, 4. — 11. 2. 2001

 diela SW art sa po prvykrat zuCastiuju festivalu v samostatnej
sutaznej kategorii ,umelecky software” (artistic software)

* institucionalizacia pojmu SW umenie

 prva definicia kategoérie ,umelecky software”

Softwarové uméni :: zrod softwarového uméni z
netartu :



ZROD SOFTWAROVEHO UMENI

Festivaly a platformy prezentacie SW art

Transmediale 01, 2001, Berlin
Read me 1.2, software art / software art games, 2002, Moskva
* prvykrat pouZzité slovné spojenie ,softwarové umenie* v nazve festivalu

Read me 2.3 software art festival, 2003, Helsinky

« ako platforma tohto festivalu vznikla webova stranka Runme.org - say it with software
art!

Electrohype, 2002, Malmo
Ars Electronica, CODE - the Language of our Time, 2003

Softwarové uméni :: zrod softwarového uméni z
netartu :


https://transmediale.de/archive/history/festival/2001
https://transmediale.de/archive/history/festival/2001
https://transmediale.de/archive/history/festival/2001
http://readme.runme.org/1.2/abouten.htm
http://readme.runme.org/1.2/abouten.htm
http://readme.runme.org/1.2/abouten.htm
http://www.m-cult.org/read_me/
http://www.m-cult.org/read_me/
http://www.m-cult.org/read_me/
http://runme.org/
http://runme.org/
http://runme.org/
http://runme.org/
http://runme.org/
http://runme.org/
http://www.electrohype.org/sve.html
http://90.146.8.18/en/archives/festival_archive/festival_overview.asp?iPresentationYearFrom=2003

ZROD SOFTWAROVEHO UMENI

Alex McLean, Forkbomb,
2001

Jaromil, ASCII Shell
forkbomb, 2002

Festivaly a platformy prezentacie SW art

socialfiction.org, .walk,
2004

Florian Cramer, self.pl,
2001
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#!/usr/bin/perl
open (IT, "< self");
while (<IT>) {

push @it, $_}

close (IT);

open (IT, ">> self");

print IT join ("\n ", @it);
close (IT);

Softwarové uméni :: zrod softwarového uméni z
netartu :


http://www.medienkunstnetz.de/works/forkbomb/images/1/
https://pastwebsites.transmediale.de/04/page/detail/detail.0.projects.41.html
http://www.digitalcraft.org/iloveyou/poetry.htm
http://www.digitalcraft.org/iloveyou/poetry.htm

ZROD SOFTWAROVEHO UMENI

SW art terminoldgia

 softwarové umenie
 sada objektov, konceptov a procesov, ktorych ohniskom zaujmu je software
* nevyuziva software ako externu pomoc, ale ako sucast svojej vlastnej

estetiky
-VSetko digitalne umenie je [...] softwarové ,Nejedna sa o software, ktory bol navrhnuty
umenie, a to aspon do tej miery, ze tomuto tak, aby vytvoril autonomne umelecké diela,
umeniu napomaha k zrodeniu software. ale je to software sam o sebe, ktory je
V uzSom vymedzeni sa stava softwarovym umeleckym dielom.”
umenim [...] v momente, ked nevyuziva
software ako externi pomoc, ale ako sucast Tilman Baumgartel, Experimental Software,
svojej vlastnej estetiky. 2000

Softwarové uméni :: zrod softwarového uméni z
netartu :

Flarian Cramar Toan Thacac Ahniit Qnfhivara At



ZROD SOFTWAROVEHO UMENI

2000 - 2003

transmediale.01 DIY [do it yourself!], Berlin, 4. — 11. 2. 2001

diela SW art sa po prvykrat ziCastiuju festivalu v samostatnej
sutaznej kategorii ,umelecky software” (artistic software)

inStitucionalizacia pojmu SW umenie

Read_me 1.2 software art / software art games, 2002, Moskva

prvykrat pouzité slovné spojenie ,softwarové umenie” v nazve festivalu

ako platforma tohto festivalu vznikla webova stranka Runme.org - say it with software art!

Softwarové uméni :: zrod softwarového uméni z
netartu :


http://runme.org/
http://runme.org/
http://runme.org/
http://runme.org/
http://runme.org/

