Ctenarsky ekosystéem: Instapaper

Instapaper” je jednou z aplikaci, jejich cilem je podporovat ¢tenaisky ekosystém uzivatele a to ve
vSech jeho dimensich prace s digitalnim textem. Umoziiuje pracovat s digitdlnim textem, ale také

s dalsim obsahem. Zakladni vyuZiti pracuje s tim, Ze na vSech zafizenich, ktera uZivatel pouziva (nebo
ve webovém prohliZzeci) ma nainstalovany Instapaper, do kterého si uklada obsah, k jehoZ obsahu se
chce pozdéji vracet. Pracuje také jako online aplikace.

Podobné jako u nastrojl, jako je Pocket, také zde je snaha integrovat organisaci textl se ¢teckou a
dal$imi nastroji. Jednotlivé polozky jsou do systému pridavané prostym kliknutim na tlacitko

v prohlizeci nebo pfimo vloZzenim URL. Kazdou polozku je pak moZné dale editovat — vloZit ji popisek,
zménit ndzev nebo vloZit do vybrané slozky. Diky tomu by mély byt jednotlivé polozky dobfe
organisovany a uzivatel by mél mit moZnost se k nim snadno vracet.

JestliZe je text jiz precteny, Ize ho archivovat. Systém tedy umoZiiuje pracovat také s mnozZstvim
precteného obsahu a ¢lovéku umozniuje Iépe reflektovat to, co je precetl a ma soucasné k dispozici
seznam polozek, které by precist mél.

Webova aplikace, ale také aplikace pro mobilni zafizeni (mimo hodinek) obsahuje také ¢tecku. V té
Ize pracovat s poznamkami a zvyraznénim v ¢lancich, coZ ptibliZuje digitalni ¢teni tomu klasickému a
tyto anotacni zaznamy lze prohleddvat a archivovat. K takto spravovanému ¢lanku se Ize tedy vracet.
Dalsi funkci ¢tecky je, Ze odstrani menu, reklamy a dalsi rusivé prvky a ¢tenar ma tak k dispozici Cisty,
jen zakladnim zplGsobem naformatovany text, ktery lze bez ruseni ¢ist. Lze si také nastavit vlastni
velikost sloupce pro ¢teni, preferované pismo a jeho velikost nebo barvu pozadi. Diky tomu by mélo
byt ¢teni na jednu stranu pohodIné a soustfedéné, ale souc¢asné je mozné ho doplfiovat pravé
poznamkovanim. Je skoda, Ze lze sdilet jen odkazy samotné a nikoli jejich doplnéni o poznamky ¢i
zvyraznéni.

Aplikace pro chytré hodinky funguje tak, Ze ¢lanky, na které dochazi upozornéni napfiklad skrze
Twitter nebo dalsi podobné sluzby Ize misto prostého smazani (nebo nutnosti je ¢ist na obrazovce
hodinek) pfesunout do Instapaperu a v ném je dale zpracovat nebo ¢ist. Diky tomu funguje jako
dlleZita soucast ekosystému pfi organisaci informaci.

Parametr

Dostupnost Aplikaci je mozné pouzit na desktopech i v tabletech, pfipadné

v mobilnich telefonech a na hodinkach. Kazda verze ma sva specifika, ale
(az na hodinky, které umi jen odloZené ¢teni), je nabidka funkci podobna.
Jde tedy o aplikaci s vysokou velmi dobrou dostupnosti.

Uzivatelska Instapaper pracuje s konceptem minimalistického designu, takze snaha o
privétivost pohodIné uzivani sluzby je vysoka. Souc€asné Ize ale Fici, Ze nékteré
funkce (pfedevSim ve webové verzi), mohou pusobit tak, Ze si na né je
tfeba zvykat. Zprovoznéni systému ve vice aplikacich a jejich propojeni je
ale velmi snadné a nevyzaduje zadné specifické nastaveni mimo
pfihlaseni se.
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Uéty a Do aplikace je tfeba se pfihlasit vlastnim e-mailem a heslem, pfipadné

registrace prepinani uzivatell neni podporovano, ale na webu je trivialné snadné.
PfihlaSovani skrze socialni sité zde neni pfitomné.

Bezpeénost Aplikace je pravidelné aktualizovana, webové rozhrani podporuje HTTPS.
Soucasné data zde ulozena nemaji vétSinou primarné citlivy charakter.
Neni podporovana dvoufazova autentizace ani E2E Sifrovani.

Limity vyuziti Aplikace nepodporuje tagy, coz mlze vest k horsi vyuzitelnosti. Export
dat je mozny pouze pres sluzby, jako je IFTTT a je tedy vhodné ho fesit
pribézné. V ramci anotaci chybi nékteré funkce bézné dostupné u ctecek
eknih, jako jsou tfeba zalozky nebo pokrodilejSi statisticky ¢tenosti.

Cena Aplikace je v zakladu bezplatna, nedavno se stala bezplatna také

prémiova verze.

Vyukové cile a
vystupy

Cilem aplikace je podporovat aktivni ¢teni a obecné praci se zajimavym
obsahem v kontextu osobniho informacéniho managementu. V tomto
ohledu zalezi na konkrétni praci s nastrojem, mlze ale zasahovat az do
faze syntézy a hodnoceni.

Kvalita obsahu

Kvalita obsahu zalezi na praci uzivatele.

Vhodnost Jde o zajimavy nastroj pfedevsim pro stfedoSkolské a vysokoSkolské
studenty, ale také pro uzivatele mimo formalni edukacni systém.

Autenticita Intapeper pracuje s konceptem osobniho vzdélavaciho prostredi, to
znamena, ze Skolni dovednosti jsou pfimo propojené s informaénim
chovanim uzivatell v jejich kazdodennosti.

Jazykova Aplikace je k dispozici v angli¢ting, ale jazykova bariéra je zde minimaini.

naro¢nost

Digitalni Aplikace rozviji schopnost kriticky pracovat se zdroji, organisovat je,

gramotnost hodnotit a dale zpracovavat, pfipadné sdilet s dalSimi uZivateli.

Kolaborace Anotované ¢lanky Ize sdilet, byt ne zcela komfortnim zpdsobem (mailem)
a bez anotaci.

Hodnoceni Aplikace neumoznuje zadné pfimé hodnoceni.




Personalizace | Uzivatel si mGze nastavit preferovany font, barvu pisma, pozadi, velikost
sloupct i pismen. Takeé si tvofi vlastni strukturu slozek, které odpovidaji
jeho informacénim potfebam. Text Ize v mobilnich aplikacich prevést na
audio, takzZe student muze z €lanku ziskat podcasty.

Autonomie Aplikace je primarné uréena pro autonomni praci studenta.

Viceucelovost | Mimo samotné ukladani a ¢teni aplikace podporuje vyuku rychloéteni.

Zapojeni Jde o aplikaci uréenou predevsim pro osobni potiebu.

Priklady edukacniho vyuziti

Instapaper nabizi pomérné Siroké moznosti edukaéniho® vyufiti s tim, 7e nékteré konkrétni aplikace
budou zminéné v textu nize. Je zajimavy tim, Ze primarné k uceni neslouzi, jeho funkce je ryze
je pak mozné cely edukacni proces postavit. Své misto si najde jak v rozvoji informacni a ¢tenarské
gramotnosti, ale také v oblasti rozvoje digitalnich kompetenci nebo kompetenci k uceni.

Aktivni Cteni

Aktivni ¢teni spociva vtom, Ze student béhem cteni stextem aktivné pracuje, vyhledava v ném
informace, tvofi poznamky, pracuje s metodami kritického ¢&teni, klade si otazky atp.? Zatimco u
pasivniho cteni jde o rychlou konzumaci informaci, v pfipadé aktivniho ¢teni jde o samostatnou praci
s textem. Pro tyto cinnosti je pfitom dilezité, aby vhodné zvoleny nastroj dokazal tyto Cinnosti
podporovat.”

Instapaper nabizi nastroj na tvorbu poznamek k textu. V nich je pak mozné také vyhledavat, coz je
velice praktické. Sytém nepodporuje tagy, ale ocekava, Ze pravé aktivni prace s pozndmkami vytvofri
terminologicky vhodny obsahovy substrat, ktery bude sloZit jako adekvatni podklad pro vyhledavani.
Pozndmky jsou pfitom vazand ke konkrétnimu mistu v textu, coZ je velice praktické pro néjakou
zpétnou analyzu.

Druhym anotacnim nastrojem je zvyraznovac, ktery je k dispozici pouze v jedné barvé, coz je zvlastni
hendikep, oproti béznym cteckdm. Nelze ho tak pouzit na nékteré metody aktivni prace s textem,
jako je tfeba INSERT, ale soucasné zvolené feSeni podporuje jisty minimalismus a snadné ovladani
nastroje.
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Diky poznamkam a zvyraznovaci lze aplikaci pouzit na vétsinu pristupl s aktivni praci s textem — lze
v ném vyhledévat zajimavé pasaze, doplfiovat zdroje, zvyraziiovat argumenty atp.’ Autofi sou¢asné
kladou dlraz na to, aby ovladani celého systému bylo co mozna nejplynulejsi a uzZivatele ni¢im
nerusilo.

Soustiedéné ¢teni

Instapaper se snaZi rozvijet jednu z duleZitych ¢tenarskych kompetenci, totiz soustfedéné ¢teni, coz je
néco, co se na bézném webu realizuje pomérné obtizné. Prace s pozornosti a soustfedi se na obsah,
muZe byt pro ¢tenare v online svété zasadni. Je tfeba ji proto systematicky rozvijet a podporovat.
Tento nastroj pro soustfedéné ¢teni nabizi tfi zakladni funkce.

Tou prvni je samotny vybér ¢lankd. To, Ze ma student k dispozici sv{j bali¢ek s vybérem textl, nemusi
od ¢teni nikam odchazet. Velky dil pozornosti totiZz odebira dohledavani, preklikavani a dalsi ¢innosti,
které s béznou konzumaci online obsahu souvisi. Je proto mozné — a snad také vhodné — vést
studenty k tomu, Ze pokud chtéji skutecné soustifedéné Cist, maji si vybér ¢tiva do vhodné systému
pfipravit.

Druha funkce, kterd je také didakticky zajimava a se soustfedénym ctenim souvisi, je destilace textu
do samotné ctecky. Instapaper odstrani veSkerou reklamu, bannery, menu nebo specifickou
barevnost a necha jen takovy vzhled, ktery si uZivatel sém navoli. Diky tomu neni pfi ¢teni samotném
nicim ruden a ¢tenéisky zazitek je podobnéjsi tomu, co zname z knihy. Casto i prvky, kterych si ¢lovék
na prvni pohled nemusi véimnout, tvo¥i informaéni smog®, zvy3uji naro¢nost na soustredéni, ¢tenar se
musi adaptovat na grafické rozlozeni atp. Vysledek v této aplikaci je Cisty, esteticky a prehledny.” Tim,
Ze si lze prosttedi nastavit dle individualnich preferenci, lze pravé si zvyknout pravé na toto ,cteni
v Cistoté”.

Posledni funkce kombinuje schopnost soustfedit se a rozvoj rychlocteni. Instapaper umozniuje
nastavit si rychlost ¢teni (pocet slov za minutu) a ¢teny ¢lanek pak rozdéli do slov (nebo souslovi) a ty
v potifebném intervalu zobrazuje ¢tenafti. Ten se musi velice dobfe soustredit, jinak z daného cteni nic
nemad. Jde o jedno z dulleZitych cviceni na rychloéteni, které lze ve Skole (ale i mimo ni) dobre
trénovat. Studenti si sou¢asné mohou vyzkouset, zda jim vyhovuje u ¢teni mit ticho, nebo treba
poslouchat hudbu, jaké nastaveni monitoru jim vyhovuje atp. Jde pfitom o velice dileZité
kompetence, které sméruji ke ¢tenarské gramotnosti, jako klicové kazdodenni funkéni gramotnosti.

Organisace informaci

Treti oblasti, ve které je mozné Instapaer vyuZit a pro kterou je ziejmeé také primarné urceny je prace
organisace ¢lanka.? Jan Amos Komensky psal, Ze ¢lovék by mél preéist véechny knihy, a kdyz to nenf
mozné, alespon vSechny dobré. Tim, k cemu lze tedy Instapaper vyuZit jednoznacné je pravé
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shromazdovani zdrojli, které si student ma predcist. Je zfrejmé, Ze pravé schopnost planovat Cteni a
pomoci Cetby se kultivovat patfi mezi dllezité kompetence.

S tim souvisi také schopnost prace s informacemi na zdkladé rychlé evaluace nalezené stranky, tedy
zda je obsahové zajimavd, do jaké kategorie bude spadat, ale také zda predstavuje aktualni s
spolehlivy zdroj informaci.

Studenti zfejmé nemusi umét presné pouzivat CRAP test’ nebo jiné formalni evaluaéni néstroje, ale
mél by byt schopen stranku projit, podle zdkladnich kritérii ji zhodnotit a pripadné rozhodnout o jeji
zarazeni do cetby nebo nikoli. Jde o velice praktickou dovednost, kterou budou dale vyuzivat v
mimoskolnim prostredi. Ucitel zde mlzZe sehrat roli druhé hodnotitele ¢i supervizora, ktery bude
dohliZet na to, zda student se zdroji zachazi skute¢né rozumné a kriticky.

Do této oblasti spada také prace se slozkami, tedy jejich vhodné navrieni a dodrZovani struktury.
Instapaper je zaloZeny na tom, Ze ¢lanky odkazy nahrdvame na jedno misto a az nasledné je mGZeme
filtrovat do sloZzek. Mimo to Ize jednotlivé polozky (napfiklad ty nezajimavéjsi a nejdllezitéjsi) oznacit
srdickem a dat jim tim jistou ¢tendarskou, ale také tfeba obsahovou prioritu.

V tomto ohledu muze fungovani aplikace na hodinkach plsobit paradoxné, protoZze uZivatel necte a
nehodnoti ¢lanek, ale pfimo ho dava do Instapaperu. Jde vlastné jen o Upravu celého postupu, kdy k
samotnému filtrovani dochdzi az na webu nebo v telefonu, ale student je schopen podle jistych
preferenci alespon rozhodnout, zda se danym zdrojem chce zabyvat ¢i nikoli.

V neposledni fadé jde o nastroj, ktery mdze poslouzit pro rozvoj informaéni gramotnosti.™ Studenti
se musi ucit informace vyhleddvat, hodnotit, tfidit a aktivné s nimi pracovat. VSechny tyto procesy Ci
¢innosti jsou v jisté mite Instapaper podporovany a diky tomu, Ze mohou byt vazané jak na studijni,
tak také zajmové oblasti, Ize ocekavat, Ze informacni vzdélavani zde bude vystupovat ve své
preferované podobé, titiz jako ndastroj pro feseni problém0 a konkrétni informacni potreby. Uditel
zde muZe hrat roli supervizora ¢i spoluhodnotitele, ale diky tomu, Ze Isntapaper je primarné uréeny
pro vlastni potfebu a vlastni informacni chovani, je student motivovan k tomu, aby se s informaci
naucil ve svém vlastni prostredi a se svymi vlastnimi zafizenimi a aplikacemi pracovat.
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