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NEW MEDIA ART

 Nova media = umelecka tvorba vyuzivajici pocitac



NEW MEDIA (ART)

« Sociologicky pohled na véc.
* |Institucionalni definice/historie oboru.

— Instituce zamérené na nova media
— Akce (festivaly) vénované novym médiim
— Publikace o novych meédiich

70s SIGGRAPH (USA); Ars Electronica, Linz (Rakousko)

80s zkm (Zentrum far Kunst und Medientechnologie, Karlsruhe, Némecko 1989); New Media
Institut, Frankfurt, Némecko 1990; ISEA (Inter-Society for the Electronic Arts), Holandsko (1990).

90s centra novych médii v Evropé a Japonsku: Festivaly jako Ars Electronica, ISEA, DEAF.

Ceska republika

(1992-1999) Sorosovo centrum sou¢asného umeéni (1992-1999). — Vystava: Orbis Fictus. Nova
meédia v souc¢asném umeéni. Kuratori: Ludvik Hlavacek a Marta Smolikova.

(1998-?) CIANT. Mezinarodni centrum pro uméni a nové technologie. — Reditel: Pavel Smetana.
(Festivaly Enter — 2000, 2005, 2007, 2009; Mutamorphosis — 2007, 2012)



NEW MEDIA (ART)

* Design softwaru a moderni umeéni: Paralelni projekty

,,Cas ukaze, Ze nejvétsimi inovatory v oblasti kulturni produkce
poslednich desetileti nebyli maliri, filmari, spisovatele, ale
designeéri HCI, vyvojari pocitacovych her nebo DJs."

Lev Manovich

Douglas Engelbart (HCI : poCitaCova mys, grafické uzivatelské
rozhrani, internet)

lvan Sutherland (pocitaCova grafika, program Sketchpad)
Ted Nelson (hypertext)
Tim Berners-Lee (www)



NEW MEDIA (ART)

* Co jsou nova media. 8 navrhu:

1. Nova média vs. kyberkultura

2. Nova média jako vypocetni technika uzita jako distribuCni platforma

3. Nova média jako digitalni data ovladana softwarem

4. Nova média jako mix soucCasnych kulturnich konvenci a konvenci softwaru

5. Nova média jako estetika spojena s ranou fazi vSech novych médii a
komunikacnich technologii

6. Nova média jako rychlejSi vykonavani algoritmu dfive realizovanych
manualne nebo s pomoci jinych technologii

7. Nova média jako vpisovani formatii moderni avantgardy do
technologie, nova média jako metamédia

8. Nova média jako paralelni artikulace stejnych myslenek v uméni 2.
poloviny 20. stoleti a v modernim komputingu.



NEW MEDIA (ART)

* Co jsou nova media. 8 navrhu:

1. Nova média vs. kyberkultura

Kyberkultura: Zkouma ruzné spoleCenské fenomény spojené s uzivanim
internetu a dalSich forem sitové komunikace. Zaméruje se na socialni aspekty
uzivani novych meédii a na networking.

VS.

Nova média: Studuji novomedialni kulturni objekty (digitalni, sitove),
neomezuji se na networking, ale zajimaji se také o komputacni procesy.



NEW MEDIA (ART)

* Co jsou nova media. 8 navrhu:

2. Nova média jako vypocetni technika uzita jako distribu€ni platforma

LM: Nova média jsou kulturni objekty, které uzivaji digitalni pocCitace pro
distribuci a prezentaci (internet, webové stranky, pocCitaCova multimédia,
pocitaCové hry, virtualni realita...)

Slabé stranky této definice:

a) Stale vice médii se pfesouva on-line

b) Stale vice kulturnich forem je distribuovano on-line
c) Definice nevyjadfuje dusledky digitalizace



NEW MEDIA (ART)

* Co jsou nova media. 8 navrhu:

3. Nova média jako digitalni data ovladana softwarem
LM definuje 5 principl novych médii:

- Ciselna reprezentace

- Modularita

- Automatizace

- Variabilita

- Transkoédovani (kulturni t.)

Digitalni objekt = datova struktura

Staticky digi-obraz = 2D pole (x, y)

Pohyblivy digi-obraz = 3D pole (x, vy, t)
Algoritmy (univerzalni procesy aplikovatelné na rizné digi-objekty: cut, copy,
paste, compress, match...)



NEW MEDIA (ART)

* Co jsou nova media. 8 navrhu:

4. Nova média jako mix sou€asnych kulturnich konvenci a konvenci
softwaru

Stara a nova média existuji vedle sebe a vzajemné se ovliviuji. = Rana faze
novych médii je vzdy spjata s produkci ,hybridnich formati“ ovlivnénych
dominantnimi médii.



NEW MEDIA (ART)

* Co jsou nova media. 8 navrhu:

5. Nova média jako estetika spojena s ranou fazi vSech novych médii a
komunika€nich technologii

,Vsechna média byla jednou nova...“

Pohled medialni archeologie na nova meédia :
S novymi medii se vazi ustalené ,ideologické tropy” a ,kulturni techniky®.
+ NM posili demokracii
+ NM zlepsi pristup k realité
- NM prispéji k erozi moralnich hodnot
- NM znicCi prirozeny vztah Clovéka ke svétu



NEW MEDIA (ART)

* Co jsou nova media. 8 navrhu:

6. Nova média jako rychlejsi vykonavani algoritmu dfive realizovanych
manualné nebo s pomoci jinych technologii

,,Moderni pocitac je programovatelny stroj.
Tj. muze provadét ruzné algoritmy.*“

NM pfinaseji velké zrychleni v provadéni riznych ukonud/procesu dfive
realizovanych manualné nebo na analogovych strojich.

Velké zrychleni pfinasi také kvalitativni zmény:
- Centralni perspektiva (obraz) / Pohybliva perspektiva (VR realita)

- Komunikace na dalku (dopis, telegraf, telefon) / Komunikace v
realném Case



NEW MEDIA (ART)

* Co jsou nova media. 8 navrhu:

7. Nova média jako vpisovani formati moderni avantgardy do
technologie, nova média jako metamédia

Ve 20. letech 20. stoleti umélecka avantgarda ,vynalezla® nové kulturni formy,
které nyni uzivame na PC.

- Kolaz / PC funkce cut & paste
- Formaty avantgardy transformované do PC:

hypermédia, databaze, vyhledavace, tézeni dat, zpracovani obrazu, vizualizace
a simulace

Avantgarda (20. I. 20. st.): témata: vidéni, nové zpusoby reprezentace svéta

Nova média (90. I. 20. st.): témata: pfistup (accessing), nové zpusoby uziti
dfive nahromadénych kulturnich objektt a formatu

Nova média = metamédia, protoze uzivaji stara média jako svuj material



Georges Braque (1882-1963): Housle a dymka, kolaz, 1913



Hannah Hoch (1889-1978): Rez dadaistickym nozem skrze pivni
brich Vymarské republiky, kolaz, 1919


https://www.youtube.com/watch?v=9E1cA3j_xY8

Henri Mattise (1969-1954): La gerbe (Svazek), kolaz, 1953


https://www.youtube.com/watch?v=rLgSd8ka0Gs

Victor Acevedo (*1954): Springside Cynthesis, computer
graphic, 1999


http://www.acevedomedia.com/digital_41W.html

Laurence Gartel (*1956): Clown Cuzin, 2000,
inkoustovy tisk


http://www.cgw.com/Publications/CGW/2005/Volume-28-Issue-11-November-2005-/Laurence-Gartel-A-Digital-Art-Innovator.aspx

Joseph Nechvatal (*1951): the birth Of the viractual,
2001, computer-robotic assisted acrylic on canvas


http://post.thing.net/taxonomy/term/3679

NEW MEDIA (ART)

* Co jsou nova media. 8 navrhu:

8. Nova média jako paralelni artikulace stejnych myslenek v uméni 2.
poloviny 20. stoleti a v modernim komputingu.

Postmodernismus a nova média = paralely
- kultura uziti: remix, remake, postprodukce

- postmodernismus/barokni prvky: 18. stol. — komunity ¢tenaru a
autoru; viz Pismak.cz (http://pismak.cz/ )

- Inspirace 60s: Nova média naplnuji estetiku happeningu,
performance a instalace

- Inspirace 60s: Nova média i moderni uméni: minimalismus,
kombinatorika



http://pismak.cz/
http://pismak.cz/
http://pismak.cz/




Remake




Konkrétni poezie
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https://monoskop.org/Ji%C5%99%C3%AD_Valoch

(Konkretni poezie?)
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(1] -
4 ]
A0 alI00 :
NHOPAP 1
&[] [
N ) ) N
\ e .
OFO
A 1
ACAFD
l ] 0 'l []
15 ]
[l (]
. .
= 1 (]
NO0AWd [Ime
'.;'Ihil;'.
J0Az-YYHO#KO% IS
QH#O0800mxL 1 Y Az 3A
O O0OH -0
NOMO0A»o ?HA
] -I-*.'. ]
- 1] JH##()o
: H 1TYHE
1
& JOA
(129% i
] FOOHYHO#HS
n LI
RA{ T 3 1

ARFTEE . e e 0 TTDOMORINDAM P B
FE 1 - [  on e B VTHERYOSNENAERF,
FTIWEVD josssssnssssssas ) iTVTREINNNEFINMNER)
T i psannnrrnnnn gy oLl rSOONETFNNRIED,
TYMMCN lpssnsssassssssqs | SIITITTHNMMEAEFEDWER .
b O T Lo p o, on e | = 0]
LonBMI y N ] s U= s sog i fomenf i) ETLTINMOOMELWET
I/ FMMEYPFITFYL . . - TFTY " * ¥ ELEH L CTOWSSMMNE JLN1
TENMIIF, INBLL. . 3G/ WY LEY LI IS TICOO00MERE LT
JENNT . TPTEELL . . JEY* IIVTES = * L LTIl |,
ORI .. 2T JEVE S 8 2 g e T ETEEWOOOBIRMWELY,
SCOTIMIMa, o, o 0mE,; o TVEE= ] 00 8§ v TEENOOOOOMWIEL] -
SNTODWNRMA L, . . 5%, . ICLT =) 1 . 1 pee * JCARNNDOMNE EREOL .
CIFINNMBT . = fIJL . , JVCLI . .« « « 1+ *JOEDOMDONMMROEFIT .
NFALRMMEL®Y, § ¢ . TLAXWNEL § . =+ * JIOEENODOIOOGEERDIL .
+AEEEWENMLITI®., . | ITTCCODE® ¢ o * T YO ENOOTNNEAERAF 17 .
FOXHEMORL Y * JEALAATEQEKT ¢ * I SOOI WIORHATGFL 6L,
1 ITCIIIMOEEE* * -, -« o CLlow , . »* [J5 ETDOOEINGRES FVJIL,
1 IVTTERNMME &= * j *OFFLII®® /o LTV KNSR RALCL Y]
SIDZPREDOSMAPL* « . , ¢ # LJL® IOZDHNOOCS EILIRD XN T
ISTOFFEINIRNEET L = + * JT L ERAERFWINITHWHE RAN § KK T -]
2 I GO T 5 T BTN BT o D OO A R X P ATIEAR T
T LV E KRN OO OO N NOO0ONNE RIS TIDREFICIAR T SER .S .
§ TVPRERWSIDGONOMT » | FDRHE ERDADAL TVENWEWHREEDAN T



Happening

Allan Kaprow: 9 happenings in 6 parts, 1959



Happening

[0 =———————————— Nsetscape: sentenceb6.html
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Stop

Lacation: |http 1/ fartport whitney orgfeollection/davis /Sentence /sentenced html
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Hello! Here is kwang ju korea Biennale my name is o chang jun
Welcome to Kwang ju

Hello! Here is kwang ju korea Biennale my name is o chang jun
Welcome to Kwang ju
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day ! Welcome o chang jun Have a good day ! Welcome o chang jun Have a good day ! Welcome o chang jun Have a good day !
‘Welcome o chang jun Have a good day ! Welcome o chang jun Have a good day ! STOPPED ? and Mark Owen thought, there is
world peace Aleksander Taylor says : As I waded through this long string of text labeled 'The Woxld's first good collaborative
sentence, I began to wonder -- mostly about the good individuals behind each good post who can't percieve a good world of gooda —
good world of good a good world of good a good world of good a good world of good a good world of good a good world of good a |~
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Douglas Davis: The World's First Collaborative Sentence,
Launched 1994, Restored 2013


https://oss.adm.ntu.edu.sg/hyunjae001/tag/the-worlds-longest-collaborative-sentence/

NEW MEDIA (ART)

. 8+1 definice. NOVA MEDIA JAKO
INTERMEDIA ODEHRAVAJI SE V CASE

* Pierre Levy: Kyberkultura
Uziva pojem: umeéni kyberkultury
Zakladni forma uméleckého dila je: virtualni svét (off-line / on-line)

Nova média definuje jako ,soubor komunikacnich a interaktivnich
konfiguraci, které se utvareji v techno-socialnim prostredi kyberkultury.”

(P. Lévy, Kyberkultura, 1997, s. 121)



NEW MEDIA (ART)

. 8+1 definice. NOVA MEDIA JAKO
INTERMEDIA ODEHRAVAJI SE V CASE

Hlavni rysy uméni kyberkultury/novych médii:

a) Aktivni uCast (téch, kteri dila vychutnavaji, interpretuji, zkoumaji, Ci
Ctou) rozvijena jako koncept INTERAKTIVITY.

b) Organizace kolektivniho tvaréiho procesu, spoluprace iniciatoru

(vumélcﬁ) a uéastnl'kﬁ’, rozvijena jako koncept KOLABORATIVNIHO
Cl PARTICIPATORNIHO DILA.

c) Neukonecna tvorba: Virtualni svét (novomedialni dilo) je svou
strukturou OTEVRENYM DILEM.



NEW MEDIA (ART)

. 8+1 definice. NOVA MEDIA JAKO
INTERMEDIA ODEHRAVAJICI SE V CASE

SHRNUTI: Hlavni rysy novomedialniho dila / virtualniho svéta:
- aktivni ucéast interpretu

- kolektivni tvorba

- dilo-udalost, dilo-proces

- vzajemné propojeni a rozostreni hranic (mezi dilem a okolim,
dilo ,,vystupujici z oceanu dat®)

Tyto rysy naznaduji upadek dvou znakl, které az dosud zajiStovaly
integritu, osobitost a uzavrenost dila. Témito znaky jsou:

autor dila a jeho zaznam.



NEW MEDIA (ART)

. 8+1 definice. NOVA MEDIA JAKO
INTERMEDIA ODEHRAVAJI SE V CASE

 TEXT se méni v HYPER-TEXT

Priklady:

Olia Lialina: My Boyfriend Came Back from the War (1996, net art):
https://vimeo.com/10173310

20. vyrocCi dila: hitps://vimeo.com/157143069

Shelley Jackson: Patchwork Girl (1995, hypertext fiction)

Ukazka: https://www.youtube.com/watch?v=KXFEqyXrbgU

Struktura:
https://en.wikipedia.org/wiki/Patchwork Girl (hypertext)#/media/File:Patchwork Girl Structure.png

Michael Joyce: afternoon (1998, ergodicka literatura)
Ukazka: https://www.youtube.com/watch?v=djlIrHF8S6-Q
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NEW MEDIA (ART)

. 8+1 definice. NOVA MEDIA JAKO
INTERMEDIA ODEHRAVAJI SE V CASE

« OBRAZ se méni v, HRISTE"
Priklady:

Jeffrey Shaw: The Legible City, 1988 — 1991
https://www.youtube.com/watch?v=6117Y4MS4aU
https://www.youtube.com/watch?v=s5wEuclfnNO

Char Davies: Osmose, 1995
https://www.youtube.com/watch?v=5404VP3tCoY
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NEW MEDIA (ART)

. 8+1 definice. NOVA MEDIA JAKO
INTERMEDIA ODEHRAVAJI SE V CASE

« HUDBA se méni v NEKONECNOU
KOMBINATORICKOU HRU

Priklady:
Alex McLean, Dave Griffiths: Live coding performance, 2013
https://www.youtube.com/watch?v=Z-8DX7g2zEc

Sonic pi live coding performance at node15:
https://www.youtube.com/watch?v=yFBBFNvLyy8
Explanation: https://www.youtube.com/watch?v=ENfyOndcvP0
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Co je ,uméni novych medii*?

UMNM jako vyraz/reflexe
informacni spole€nosti.

Pocatek UMNM/1993.

UMNM jako prunik kategorii
,2umeéni a technika“ a ,medialni
umeni®.

Umeéni novych médii jako
vyzkum/Information Art.
UMNM: obecna definice.

UMNM: definice na zakladé uzité
techniky/technologie.

UMNM: jako digitalni umeni:
kategorizace.

UMNM: jako uméleckeé hnuti,
strategie umnm.

UMNM: digitalni média jako
nastroj a jako medium.

UMNM: Casoveé vymezeni.
UMNM: pfiklady.

UMNM: od definice k hledani
spole¢nych jmenovatelu: principy
digitalnich médii, umeéni
Kyberkultury.

UMNM: jako remediace tradiCnich
druht umeéni.

UMNM: jako performance / proces
/udalost, jako upadek totality dila.






« *1993 jodi.org

o http://wwwwwwwww.jodi.org/



http://wwwwwwwww.jodi.org/

N

UM.+MED.

UMNM

El.um., robot.um.,

enom.um....
9 Video art, experiment.

film radio art...



«  UMNM: http://www.artlist.cz/klicova-slova/nova-media-149/
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Multimedia

brush | painting p:ﬂ:::g
pencil :
chalk drawing website
ink graphic design
design —
digital
printing
intagho/ | printmaking
engraving ;
R —r e
fim | Photography
V1 videoart digital
modeling/ | coylpture modeling
casling
naturally game
kinetic design
kinetic art "
e motors | aytonomaous devices | directly
art interactive
interactive —
art w— mdtrer.:'_dr
intaractive
data | |nformation
visualization
orirh
comperter algarithm at-gm;‘:l:mlc
netwark | network-based
art
Fine Arts Modern Arts
5,000 StIAI'I[;: 1820 1240 present
BC i
New Media Arts

“What is Mew Media Arf?” Rama Hoetzlein (c) 2009, www.rchoetzlein.com



« Digitalni uméni:

« PocitaCova grafika
http://www.medienkunstnetz.de/works/einstein/
http://www.dam-gallery.de/index.php?id=42&L=1
 Animace a 3D uméni

http://www.gerogries.com/

« Software art
http://www.numeral.com/appletsoftware/eicon.html

« Hactivismus
http://www.potatoland.org/shredder/shredder.html
http://marknapier.com/shredder

Net Art: O. Lialina: https://vimeo.com/10173310
Interaktivni objekty a uméni ve vefejném prostoru.

« http://www.medienkunstnetz.de/works/videoplace/
« http://www.mediaartnet.org/works/the-legible-city/
« http://www.youtube.com/watch?v=y0blJsgbcho
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Strategie uméni novych médii:
Spoluprace a spoluucast
Apropriace a open-source hnuti
Parodie

Hackerstvi a hactivismus
Intervence

|dentita

Teleprezence a kontrola

Umeéni novych meédii neni definovano zvolenym médiem, ale kritickym nebo
experimentalnim zplisobem nakladani s novymi médii.

Mark Tribe — Reena Jana: New Media Art. 2006.



Témata UMNM:

umely zivot,

umeéla inteligence a inteligentni agenty,
telepresence, telematika a telerobotika,
télo a identita,

databaze, vizualizace dat a mapovani,

textové a narativni prostredi,

hry, takticka média, aktivismus, hactivismus, technologie budoucnosti, mobilni a
lokativni média, socialni networking, pfisti generace virtualnich svéta.

Digitalni uméni
— médium jako nastroj: fotografie, tisk, skulptura, film, video, animace,

— meédium jako prostredi: internetové umeéeni, nomadske sité, sw umeéni, vr a rozSifena
realita...

Christiane Paul: Digital Art. 2008.



 Periodizace:
— 60s-70s: pocitacové umeni (H. Franke, F. Nake, M. Noll...)

— 70s-80s: rozsireny film, interaktivni instalace, VR art (M.
Krueger, J. Shaw...)

— 90s-2000: net art, software art (J. Simon, V. Kosic, O.
Lialina...)



Priklady:
http://www.potatoland.org

http://artport.whitney.org/collection/davis/Sentence/sente
ncel.html

http://www.medienkunstnetz.de/works/third-hand/

http://www.medienkunstnetz.de/search/?gt=eduardo+kac



http://www.potatoland.org/
http://artport.whitney.org/collection/davis/Sentence/sentence1.html
http://artport.whitney.org/collection/davis/Sentence/sentence1.html
http://www.medienkunstnetz.de/works/third-hand/
http://www.medienkunstnetz.de/works/third-hand/
http://www.medienkunstnetz.de/works/third-hand/
http://www.medienkunstnetz.de/search/?qt=eduardo+kac

George P. Landow:

Virtualita, fluiditia, adaptabilita, otevienost, procesualnost, nekone¢na
reprodukovatelnost, snadné premisténi, sitovatelnost.

Lev Manovich:

Ciselna reprezentace, modularita, automatizace, variabilita, kulturni
prekdédovani.

Martin Lister a kol.:
digitalita, interaktivita, hypertext, disperze, virtualita.



Pierre Lévy:

aktivni ucast interpretd,

kolektivni tvorba,

dilo-udalost, dilo-proces,

vzajemneé propojeni a rozostreni hranic,
dilo vystupuijici z oceanu digitalnich znaku.



Pierre Lévy:
,virtualni svety“
,vseobecnost bez totality*

Oslabeni faktort totalizace (dila): autor (totalizace vnitrni), zaznam
(totalizace vnéjsi)



Pierre Lévy:

Proména:
text - - - hyperdokumentovy mechanismus ¢teni/psani na siti.
hudba - - - rekurzivni neukoncéeny proces tvorby a transformace

pohyblivé paméti skupinou riznych kooperat.
obraz - - - symbolicko-pohybova interakce se souborem dat,
definujicim VR stav obrazu.

,» VR svétem proplouvame jako hypertextem a pragmatika techno
hudby predpoklada také princip VR a zaznamové navigace v
hudebni pameéti. Nékteré hudebni vykony v realném ¢ase mimo jiné
pouzivaji mechanismy hypermedialniho typu.“

Uméni novych médii: performativini charakter, od instalace (skrze
interakci) k inscenaci.



K zakladnim charakteristikam medialniho umeni patfi , Ze je zalozené na Case a
pohybuje se od pozice zamerené na objekt k pozici orientované na kontext a
pozorovatele. V tomto smyslu se medialni umeéni stava motorem zmény smérem od
moderny k postmoderné, s ¢imz je spojena i zména probihajici od uzavienych,
definovanych a celostnich systému k otevienym, blize neurCenym, neurcitym a
nekompletnim systémum.

Medialni uméni se souCasné vaze na pohyb od svéta nevyhnutelnosti ke svétu
moznosti, které pfitahuji pozorovatele, pficemz sméfuje od mono-perspektivy

k vicenasobné perspektive, od hegemonie k pluralismu, od textu ke kontextu, od
mista k bezprostorovosti, od celku k jednotlivostem a od objektivity k relativité
pozorovatele.”

P. Weibel

Live coding performance, INTIME 2013
http://vimeo.com/77694274



http://vimeo.com/77694274

