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Anotace

Kurz uvadi do problematiky novych médii. Cilem kurzu je zmapovat zakladni
terminologii a vybrané tematické okruhy studii novych médii a technologické a
textualni vlastnosti novych médii, pricemz diiraz je kladen na zvladnuti
zakladniho pojmového aparatu, zahrnujictho koncepty digitality, hypertextuality,
remediace a konvergence, virtuality a kybertextu. Souc¢asti kurzu je osvétleni
zakladnich technologickych a historickych fakt spojenych s novymi médii.

Pozadavky na zakonceni kurzu

Kurz je ukoncen pisemnou zkouskou. Piipusténi k této zkousce je podminéno
Cetbou zadané literatury dokladanou odevzdanim niZe uvedenych Kritickych
reSersi.

Zavérecny test

Pisemna zkouska testuje znalost a pochopeni literatury zadané k reSersim a
literatury dale oznacené za povinnou. Pfi pripravé na zavérecnou zkousku je
rovnéz doporuceno soustredit se na seznam klicovych termint a jmen, ktery je
uvadeén vzdy k jednotlivym hodinam.

Reserse

Reserse dokladuji Vasi obeznamenost s povinnymi texty, a tedy Vasi
pripravenost na hodiny. ReSersSe je nutno odevzdavat ve tiech niZe urcenych
terminech. NedodrZzeni termint je rovno vylouceni z kurzu. (Omluvy -

s vyjimkou skutecné zadvaznych zdravotnich problémi - nejsou akceptovany.)

ReSersi budeme rozumeét souvislé a soucasné strukturované shrnuti
obsahu textu - shrnuti, zachycujici téma textu, jeho zakladni teze, klicové
periodizace, které text nabizi, typologie apod. TakZe - ano, jde nam tedy o svého
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druhu vypisky (které se vSak snazi mit podobu ponékud reflexivnéjsi), nez o
resSersi, jak ji chapou napft. kolegové knihovnici.

Strucnost (¢i naopak hloubka detailu) reSerSe je dana jejim rozsahem -
¢im delSi reSerse, tim jemnéjsi informace do ni proniknou.

Dbejte na to, abyste klicové rysy textu (klicové informace) neobétovali
podruZnostem.

Nas rozsah je volnéjsi (reSerSe kazdého zadaného textu bude mit
minimalné 3000 a maximalné 10000 znaki), mate tedy moznost
manévrovat.

Piste resersi s védomim toho, Ze je urcena ¢lovéku, ktery pavodni text
neznj, ale prece ma byt schopen pochopit jeho poselstvi a odhadnout jeho
charakter.

NepovaZujte psani reSersi za samoucelny nesmysl - jde o jeden z méala
rozumnych zptisobt, jak uchovat nactené texty v pomérné pirenositelné a
sdilené oteviené podobé (pamét je ma tendenci byt zoufale chatrna a
selektivni). Je proto vcelku praktické se v nich pocvicit.

Jak reserse odevzdavat?

ResSerse vkladejte do odevzdavarny, ktera je otevirena v ISu.

Pro kazdou ze tii vin odevzdavani je v odevzdavarné oteviena slozka.
Reserse proto vkladejte do patricné slozky.

Reserse odevzdavejte vZdy v samostatnych souborech - co reserSovany
text, to jeden soubor.

Soubory nevkladejte v komprimované podobé (tj. ,zabalené“ do formatu
zip, rar a pod.) - do Uschovny je vkladejte ve nékterém z béZnych
textovych formatia (docx, doc, rtf, pdf).

Pozor!

1)

2)

Po vyprsSeni casu pro odevzdani (ktery ke kazdé viné uveden niZe)
budou slozky v odevzdavarné automaticky uzamceny a jiz do nich
nebude moZno texty vkladat!

Ne plagiatorstvi! Studujici zpracovavaji a odevzdavaji reserse jako
vlastni, samostatné odvedenou praci, jez dokladuje jejich vlastni ¢etbu
zadanych textl. Kopirovani cizich reSersi nebo nepriznané vytéZovani
cizich online zdrojt je povazovano za neprijatelné a je hodnoceno
jako podvodné plnéni studijnich povinnosti. Trestem za takové
jednani je vylouceni z kurzu, nebo predloZeni véci disciplinarni komisi.

Terminy odevzdani resersi

Odevzdani 1. viny reSer

24.10. (streda)

s
Odevzdani 2. viny reSersi: 21.11. (streda)
$i

Odevzdanti 3. vlny reSer

12.12. (streda)

1 Vyuka na MU predpoklada, ze studenti znaji studijni predpisy a Ze se nedopoustéji podvodného
plnéni studijnich povinnosti, zejména opisovani u zkousek a plagiatorstvi, tedy vydavani cizich
myslenek za vlastni a prebirani myslenek jinych autort bez uvedeni autorstvi.



Literatura k resersim

Texty pro prvni vinu resersi

Lister, Martin a spol. 2009. ,,New Media: Determining or Determined?“ Pp.
77- 99 in New Media: A Critical Introduction. New York: Routledge.

Kist, Frantisek. 2003. ,Digitalizace.” In Revue pro média ¢. 5: Média a
digitalizace.

http://rpm.fss.muni.cz/Revue/Revue05 /profil kust digitalizace rpm5.pd
£(17.9.2008)

Manovich, Lev. 2001. “What is New Media?” Pp. 43-74 in Language of New
Media. Cambridge: MIT Press.

Texty pro druhou vinu resersi

Galloway, Alexander R. - Thacker, Eugene. 2007. “Nodes” Pp. 25-31 a 42-
47 in The Exploit: A Theory of Networks. Minneapolis - London: University
of Minnesota Press.

Svelch, Jaroslav. 2008. "Po¢itatové hry jako nova média.” Pp. 8-35 in
Medidlni studia, r. 3., ¢. 1.

Landow, George P. 1998. ,Hypertext a kriticka teorie - Hypertextovy
Derrida, poststrukturalista Nelson?“ Pp. 9-21 in Biograph (6).

Texty pro treti vinu resersi

Cover, Rob. 2007. ,Inter/aktivni publikum: Interaktivni média, narativni
kontrola a revize déjin publika.“ Pp. 195-207 in Medidlini studia,r. 2, €. 2.
Bolter, Jay David - Grusin, Richard. 2005. ,Imediace, hypermediace,
remediace.” Pp. 5-40 in Teorie védy XIV(XXVII).

Flichy, Patrice. 2002. “New Media History.” Pp. 1-11 in Handbook of New
Media: Social Shaping and Consequences of ICTs. Ed. Lievrouw, Leah -
Livingstone, Sonia. London: Sage.

Soucasti trreti viny resersi je i tento ukol:

Sestavte na zdkladé dostupnych a divéryhodnych tisténych i
internetovych zdrojl historickou linii vyvoje novych médii (digitalnich
technologif), ktera bude zahrnovat 1) vyvoj vypocetnich a komunika¢nich
technologif (pocitaci a jejich klicovych soucasti, datovych nosici a
komunikacnich techn., jako jsou mobilni telefony, apod.), 2) vyvoj
sitovych technologii a 3) vyvoj operacnich systémi (zde s diirazem na
obdobi od 70. let do konce 90. let 20. stol.). Odevzdejte spolu s ostatnimi
reSersemi.

Dalsi povinna literatura k zavérecné zkousce

Kobikova, Zuzana. 2003. ,Hypertext.” In Revue pro média ¢. 5: Média a
digitalizace. http://rpm.fss.muni.cz/Revue/Heslar/hypertext.htm
Macek, Jakub. 2013. ,Uziti.“ Pp. 128-147 in Pozndmky ke studiim novych
meédii. Brno: MUNI Press.

Macek, Jakub. 2013. ,Artefakt/Text.“ Pp. 107-127 in Poznamky ke studiim
novych médii. Brno: MUNI Press.
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Macek, Jakub. 2003. ,Kyberprostor.“ In Revue pro média ¢. 5: Média a
digitalizace. http://rpm.fss.muni.cz/Revue/Heslar/kyberprostor.htm
Macek, Jakub. 2003. ,Virtualni.“ In Revue pro média ¢. 5: Média a
digitalizace. http://rpm.fss.muni.cz/Revue/Heslar/virtualni.htm
Volek, Jaromir - Jirdk, Jan - Képplova, Barbora. 2006. ,Medialni studia:
vychodiska a vyzvy.“ Pp. 8-20 in MedidIni studiar. 1, € 1.

Podpurny studijni material

Macek, Jakub. 2013. Pozndmky ke studiim novych médii. Brno: MUNI Press.
Macek, Jakub. 2011. Uvod do novych médii. Ostrava: Ostravska univerzita.

Povinna literatura ke zkousce

Bolter, Jay David - Grusin, Richard. 2005. ,Imediace, hypermediace,
remediace.” Pp. 5-40 in Teorie védy XIV(XXVII).

Cover, Rob. 2007. ,Inter/aktivni publikum: Interaktivni média, narativn{
kontrola a revize déjin publika.“ Pp. 195-207 in Medidlini studia, r. 2, €. 2.
Flichy, Patrice. 2002. “New Media History.” Pp. 1-11 in Handbook of New
Media: Social Shaping and Consequences of ICTs. Ed. Lievrouw, Leah -
Livingstone, Sonia. London: Sage.

Galloway, Alexander R. - Thacker, Eugene. 2007. “Nodes” Pp. 25-31 a 42-
47 in The Exploit: A Theory of Networks. Minneapolis - London: University
of Minnesota Press.

Kobikov4, Zuzana. 2003. ,Hypertext.“ In Revue pro média ¢. 5: Média a
digitalizace. http://rpm.fss.muni.cz/Revue/Heslar/hypertext.htm

Kist, Frantisek. 2003. ,Digitalizace.“ In Revue pro média ¢. 5: Média a
digitalizace.

http://fss.muni.cz/rpm/Revue/Revue05/profil kust digitalizace rpm5.p
df (17.9.2008)

Landow, George P. 1998. ,Hypertext a kriticka teorie - Hypertextovy
Derrida, poststrukturalista Nelson?“ Pp. 9-21 in Biograph (6).

Lévy, Pierre. 2000. “Digitalizace ¢ili virtualizace informaci.” Pp. 43-69 in
Kyberkultura. Praha: Karolinum.

Lister, Martin a spol. 2009. ,New Media: Determining or Determined?“ Pp.
77- 99 in New Media: A Critical Introduction. New York: Routledge.
Macek, Jakub. 2013. ,Uziti.“ Pp. 128-147 in Pozndmky ke studiim novych
médii. Brno: MUNI Press.

Macek, Jakub. 2013. ,Artefakt/Text.“ Pp. 107-127 in Pozndmky ke studiim
novych médii, Brno: MUNI Press.

Macek, Jakub. 2003. ,Kyberprostor.“ In Revue pro média ¢. 5: Média a
digitalizace. http://rpm.fss.muni.cz/Revue/Heslar/kyberprostor.htm
Macek, Jakub. 2003. ,Virtualni.“ In Revue pro média ¢. 5: Média a
digitalizace. http://rpm.fss.muni.cz/Revue/Heslar/virtualni.htm
Manovich, Lev. 2001. “What is New Media?” Pp. 43-74 in Language of New
Media. Cambridge: MIT Press.

Svelch, Jaroslav. 2008. "Po¢itacové hry jako nova média." Pp. 8-35 in
Medialni studia, r. 3., ¢. 1.
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e Volek, Jaromir - Jirdk, Jan - Képplova, Barbora. 2006. ,Medialni studia:
vychodiska a vyzvy.” Pp. 8-20 in MedidIni studiar. 1, € 1.

Podpurny studijni material
e Macek, Jakub. 2013. Pozndmky ke studiim novych médii. Brno: MUNI Press.
e Macek, Jakub. 2011. Uvod do novych médii. Ostrava: Ostravska univerzita.

Sylabus kurzu

(Témata setkani, literatura k reSer$im a terminy odevzdani resersi.)

22.9.2017

Uvodni setkdni

20. 10. 2017

Uvod do problematiky novych médif
Studia novych médii (New Media Studies)
Definice a typologie médii
Média optikou technologického determinismu - Marshall McLuhan
Média optikou socialniho konstruktivismu
Digitalni média - technologické vlastnosti novych médii
Feldman
Manovich
Lévy
Technologicky determinismus a sociadlni konstruktivismus

Klicové terminy:
e Technologicky determinismus
e Socialni konstruktivismus
e Analogova média
e Digitalni média, digitalni kédovani, digitalizace
e Tony Feldman a jim definované vlastnosti digitalni informace
e Lev Manovich a jim definované vlastnosti novych médii
e Pierre Lévy a virtualita, virtualni (a realné a aktualni)
e Marshall McLuhan
e Raymond Williams

Povinna literatura (k reSersim):
e Lévy, Pierre. 2000. “Digitalizace c¢ili virtualizace informaci.” Pp. 43-69 in
Kyberkultura. Praha: Karolinum.
e Kist, FrantiSek. 2003. ,Digitalizace.“ In Revue pro média ¢. 5: Média a
digitalizace.
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df (17.9.2008)

Lister, Martin a spol. 2009. ,,New Media: Determining or Determined?“ Pp.
77- 99 in New Media: A Critical Introduction. New York: Routledge.
Manovich, Lev. 2001. “What is New Media?” Pp. 43-74 in Language of New
Media. Cambridge: MIT Press.

24.11. 2016

Textualita novych médii

Kéd / protokol

Kéd jako netechnologické téma - kdd jako regulativ (Lessig, Galloway)

Hypertext a hypermédia - teorie a historie hypertextu
V. Bush, T. H. Nelson, D. Engelbart, G. P. Landow, J. D. Bolter
Kybertext a virtualita

Espen Aarseth - teorie kybertextu
Pierre Lévy - virtudlni, virtualita

Klicové terminy:

Kéd, protokoly

TCP/IP, strojovy kéd, ftp, html, pop3, imap

Hypertext

Hypermédia

Multimédia

Konvergence

Bolter a Grusin a teorie remediace (a hypermediace a imediace)
Vannevar Bush a Memex

Theodor H. Nelson

Douglas Engelbart

Espen Aarseth a jeho teorie kybertextu (skripton, texton)
Ludologie

Narativita, narace, naratologie

Povinna literatura (k reSersim):

Galloway, Alexander R. - Thacker, Eugene. 2007. “Nodes” Pp. 25-31 a 42-
47 in The Exploit: A Theory of Networks. Minneapolis - London: University
of Minnesota Press.

Landow, George P. 1998. ,Hypertext a kriticka teorie - Hypertextovy
Derrida, poststrukturalista Nelson?“ Pp. 9-21 in Biograph (6).

Svelch, Jaroslav. 2008. "Po¢itacové hry jako nova média.” Pp. 8-35 in
Medialni studia, r. 3., ¢. 1.



8.12. 2016
Socidlni rozmér novych médii

Multimédia, konvergence a remediace

Bolter a Grusin

Technologicka a kulturni konvergence a vztahy jednotlivych médii
Nova média a socialni a kulturni prostor

kyberprostor

virtualni svéty

virtualni realita
Interaktivita

Rob Cover a interaktivita jako netechnologicka vlastnost textu
Historie novych médii

Klicové terminy:

kyberprostor — William Gibson, John Perry Barlow, David Hakken

virtualni realita

virtualni svéty

interaktivita

vztah autor / text / ¢tenar

historie digitalni médii: prvni digitalni pocitace, mainframe, tranzistor,

mikrocip, mikropocitace, osobni pocitace

e nosice digitalnich dat - dérné Stitky, magnetické pasky, magnetické disky
(diskety), CD, DVD, flash paméti

e ARPANet, Internet a jejich historie

Povinna literatura (k resersim):

e Cover, Rob. 2007. ,Inter/aktivni publikum: Interaktivni média, narativni
kontrola a revize déjin publika.“ Pp. 195-207 in Medidlini studia,r. 2, €. 2.

e Bolter, Jay David - Grusin, Richard. 2005. ,Imediace, hypermediace,
remediace.” Pp. 5-40 in Teorie védy, XIV(XXVII).

e Flichy, Patrice. 2002. “New Media History.” Pp. 1-11 in Handbook of New
Media: Social Shaping and Consequences of ICTs. Ed. Lievrouw, Leah -
Livingstone, Sonia. London: Sage.

Zvlastni zadadni: sestavte na zakladé internetovych zdroji historickou linii
vyvoje novych médii (digitalnich technologif), ktera bude zahrnovat 1) vyvoj
vypocletnich a komunikacnich technologii (pocitact a jejich klicovych soucasti,
datovych nosic¢ti a komunikacnich techn., jako jsou mobilni telefony, apod.), 2)
vyvoj sitovych technologii a 3) vyvoj operacnich systémi (zde s diirazem na
obdobi od 70. let do konce 90. let 20. stol.); historickou linii odevzdejte jako
jednu z reSersi, a to s patficnym uvedenim zdroju.



