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OBRAT K SOFTWARU V RAMCI
STUDII NOVYCH MEDII

Kategorie jako kod, algoritmus, programovani, jsou podrobeny
kritické analyze s ohledem na sirsi kulturni kontext, z néhoz
vychazeji a zasahuji do néj: COX, Geoff. Speaking Code. Coding as Aesthetic
and Political Expression. Cambridge, Mass.: MIT, 201 3.

Je rekonstruovan a analyzovan védecko-inzenyrsky diskurz, v ramci

kteréeho se formoval koncept softwaru: CHUN, Wendy. Programmed
Visions: software and memory. Cambridge, Mass.: MIT, 2011.

Rozviji se mapovani genealogie softwaru jako soucasti kultury:
CRAMER, Florian. Words Made Flesh. Code, Culture, Imagination. Rotterdam, Piet
Zwart Institute: 2005. FULLER, Matthew (ed.) Software Studies / a lexicon.
Cambridge, Mass.: MIT, 2008.

Softwaroveé aplikace jsou nahlizeny také z eticko-estetické

perspektivy: FULLER, Matthew - GOFFEY, Andrew. Evil Media. Cambridge, Mas.:
MIT, 2012.



OBRAT K SOFTWARU V RAMCI
STUDII NOVYCH MEDII

Hledisko divaka/publika je nahrazeno hlediskem programatora.

Predstavitelé softwarovych studii se zajimaji o slozité procesy
vyjednavani o tom, co a jak bude programovacimi jazyky
artikulovano. Kladou si otazky po mire, v jaké jsou pocitacove
programy a procesy probihajici skrze né predmétem vseobecné
debaty o jejich udincich a smyslu, ale i o svobodé projevu
(hackability).

Poukazuji na to, ze informacéni technologie jsou také mocnymi
nastroji konformity a kontroly svych uzivateld. Ti totiz, pokud sami
neprogramuji, nebo nejsou schopni kritického nahledu na procesy
odehravajici se pod povrchem obrazovek, se nutné stavaji objekty
programovani (ANT).



SOFTWAROVE UMENI: OD PRAXE K
TEORII

% Matthew Fuller, Graham Harwood a skupiny I/0O/D a Mongrel. Znamy
je jejich experimentalni prohlize¢ "WebStalker ", ktery ukazuje
zdrojovy kod a strukturu odkazu, tedy spodni vrstvy webovych

stranek, nebo "Natural selection”, politicky manipulovany internetovy _
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SOFTWAROVE UMENI: OD PRAXE K
TEORII

<+ Adrian Ward, drzitel ocenéni na berlinském transmediale.01 za
dilo “Auto-lllustrator *, a Alex McLean, jehoz umélecky virus
“forkbomb.pl~ vyhral berlinské Transmediale.02. + Teoretik Geoff
Cox, autor knihy Speaking Code. Coding as Aesthetlc and Polltlcal
Express:on MIT 201 3. R
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< http:/ /www.artelectronicmedia.com/artwork /auto-illustrator



SOFTWAROVE UMENI: OD PRAXE K
TEORII

Florian Cramer v téchto dvou uméleckych seskupenich
rozpoznava dva zakladni pfistupy, které se uplatiuji také v ramci
softwarovych studii: softwarovy kulturalismus a softwarovy
formalismus.

Softwarové uméni je povazovano za jednu z dualezitych oblasti
vyzkumu sirokého spektra praxi obklopujicich poditace, kterym se
softwarova studia vénuji. Mizeme je vSak povazovat také za
metodologicky nastroj, ve smyslu experimentalniho a
spekulativniho vyzkumu potencialu a limitd programovanych
medii.




SOFTWAROVE UMENI

Swart: 1998/9 v ramci net artu.

Swart: 2001: Transmediale, Berlin (softwarové uméni jako soutézni
kategorie).

Softwarové uméni byva charakterizovano jako: experimentalni,
spekulativni, nepragmaticky nebo iracionalni software.

Softwarové umeéni je reakci na vSudypfitomnost programového kodu.
Poukazuje k softwaru jako neviditelné performativni vrstvé, ktera
strukturuje nas kazdodenni zivot, pracovni i osobni.

Softwarové umeéni byva charakterizovano jako experimentalni,
spekulativni, nepragmaticky nebo iracionalni software. SW uméni
zahrnuje um. projekty uzivajici kod jako svuj hlavni umélecky
material, nebo zabyvajici se kddem jako soucdasti Sirsi kulturni praxe
a zpusobu reprezentace.



SOFTWAROVE UMENI: 60IES VS
90IES

Zameéreni na povrch - Zaméreni na generativni

(,fenotext) - aplikaéni software a Procesy (spusténé ,genotextem’)

jeho vystupy - vytvoieny - systémovy software, které

generativmmi procesy (,black Jr}1n0éh\9¢159uepnye-rovat povrchy nebo

ox problém?). _ )
. L Software jako soucast
Software jako pragmaticky, kultury je predmétem vyzkumu.
neutralni nastroj slouzici k tvorbé Zajem'o estetické a politické

urgitych vystupd; samotny podtexty. Zaméfenina |
nastroj neni predmétem predstaveni experimentalnich a
vyzkumu. ne-pragmatickych uziti

me? ramovacich jazyku
softwaru).
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Software jako pragmaticky-
generativni nastroj ...



SOFTWAROVE UMENI: 60IES VS
90IES

: U¢inny kéd (krasné Ly L g
: HOAAA ) . - Kod jako exces, kod jako
algoritmy"), Viz D. Knuth: The Art of &, ravagande, aginnost/funkenost neni
Computer Programming: Vo. 1, nezbytna
Fundamental Algorithms, Reading '
Mass. 1997. E_oft,warc%yi umé_lkci I\_/yuzivaji o
v o L generativni systémy nikoli proto, aby
VyuZzivani generativnich potlacili mtenuonaY,ltu, ale balancuji
procesu za ucelem potlaceni mezi kontrolou a nahodou. Nejde o
iIntencionality (hezamérnost v umeéni pro stroje, softwarové umeéni
umeéni). vy;fadr_uue subjektivitu autora skrze jeji
reflexi a extenzi v generativnich

systémech. (F. Cramer, U. Gabriel)
Fascinace generativnim. . Zajem o ,performativitu” kodu.



SOFTWAROVE UMENI:
PROGRAMOVANI EXCESU

< 1996/97 John F. Simon Jr., Every Icon
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SOFTWAROVE UMENI;
PROGRAMOVANI EXCESU

2001, Florian Cramer, Self.pl

#1/uer/bin/parl
open (IT, "= self");
while (<IT=) {

push @ik, § }

close (IT);

open {(IT, ">> sealf");

print IT join ("\n ", @it);
close (IT):;




SOFTWAROVE UMENI:
PROGRAMOVANI EXCESU

< 2001/2005 Alex McLean, Forkbomb.pl

perl -e "fork while fork" &




SOFTWAROVE UMENI:
PROGRAMOVANI EXCESU

Forkbomb by Jaromil: ASCII Shell forkbomb, 2002

O = 1:& 37:



SOFTWAROVE UMENI:
PROGRAMOVANI EXCESU

| LOVE YOU v, computers_viruses_hacker_culture: kuratorka
Franziska Nori

Muzeum uzitého uméni ve Frankfurtu nad Mohanem (kvéten -
cerven 2002).

RozsSifena verze vystavy v "Haus der Kulturen der Welt" v ramci
berlinského transmediale.03 (31. 1. 2003 - 6. 2. 2003).

,Chadpu zdrojovy kod jako literaturu, popisuji [pocitacové] viry jako by byly
typem basni psanych Verlainem, Rimbaudem a dalsimi proti tém, ktefi
prodavaji sit jako bezpecnou oblast primé spole¢nosti. Vztahy, sily a zakony
oviladajici digitdlni sféru se lisi od téch prirozenych. Digitalni sféra produkuje
formy chaosu - coz je nevhodné, protoze je to neobvyklé a produktivni -
kterym mohou lidé surfovat. V tomto chaosu jsou viry spontanni usporadani,
ktera podobné jako lyrické basné spoustéji nedokonalosti ve strojich a
venrezentuii vznouru na<ich diaitdlnich nevolniki (sevfe)
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Softwarové uméni ma spoustu podob, které poukazuji k
svobodné imaginaci toho, co pocitace mohou byt a k jakym
ucelim mohou byt uzity.



