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DOC. JANA HORAKOVA

- Cesko-slovenska nova média (mapovani diskuse o novych médiich v ¢esko-slovenském prostredi)
— Denisa Kera, DuSan Barok, Pavel Sedlak, Pavel Smetana, Petr Svarovsky, Michael Bielicky, Milo$
Vojtéchovsky...

- Nova média a Brno (vystavy uméni novych médii v Brné po roce 1989, nova média a umélecké
Skolstvi v Brné)

- Softwarové uméni — estetika a poetika programovaného umeéleckého dila: inspirace:
http://runme.org/

- Josef Nechvatal a ,,ne-lidska“ estetika jeho dél

- Soucasné umeélecké projekty vyuZivajici virtudlni realitu

- Historie a teorie uméni novych médii

- Robotické uméni a robotické performance

DOC. JOZEF CSERES

- Zménéné chapani autorstvi v uméni 20. stoleti

- Institucionalizace hudby v koncepci Jacquasa Attaliho
- Institucionalni teorie uméni

DR. MARTIN FLASAR

- Hudba a zvuk v kontextu multimedidlniho uméni
- Sénické uméni v prostoru

- Historie (Ceské) elektroakustické hudby

- Digitalni a generativni hudba

- Zvukovy design v digitalni produkci

DR. TOMAS STAUDEK

- Uméni geometrické konstrukce
prehledova studie pristupl ke geometrickému prostoru a jeho vytvarnému ztvarnéni
- Geometricka socha: od konstruktivismu po virtualni realitu
analyza technik algoritmického generovani vytvarnych 3D forem
- Fraktalni tendence v architektuie
geometrie sobépodobnosti a sebeorganizace v architektonickém prostoru
- Sobépodobny hyperprostor: estetika vicerozmérnych fraktala
aspekty tvorby a kritické analyzy fraktdld typu flames, mandelbulb, kvaterniony...
- Rytmus a anti-rytmus: softwarova studia ornamentu
geometrie a estetika mozaik od Eschera ke kvazikrystallm
- Geometrie dekorativnich uzll
estetika a algoritmy vytvarného zaplétani uzl(
- Vytvarné automaty: estetika formalnich gramatik
kritickd analyza tvarcich moZnosti generativnich jazyk(
- Esteticky chaos a podivné atraktory
vytvarny potencial pfirodnich i generovanych dynamickych systém{


http://runme.org/

- Rozmér / pomér + rytmus x algoritmus
numerické aspekty a proporcni kdnony vytvarné tvorby a kritiky

MGR. PETR HAAS

Téma: Digitalizace, postprodukce a polotovary

Anotace

- Jakakoliv data se mohou stat ¢imkoliv, struktura pixelova mrizky se v procesu sonifikace mize

stat zvukem, stejné jako sled binari digits popisujici akustickou uddlost Ize vizualizovat a pak
pouzit jako vzorovou strukturu pro tvorbu napft. abstraktniho obrazu. Co ve své podstaté déla
umélec, kdyzsonifikuje nebo vizualizuje jiz nékde néjak existujici data? Je takova tvorba
typem ready made? Je to produkce nebo post-produkce a typ , kultury (pou)uZiti” tzv.
,vseho”, co takto pouZit - tj. digitalizovat - Ize? Je v tom pfitomny prvek konzumace (user
friendy art making) anebo je mozné takové aktivity vysvétlovat napfr. jako mutaci
starovékého konceptu mimésis? Je to pak akt ,ndpodoby“?

Cim ve své podstaté ,je” digitalni véc, kdy? ji jako datovou strukturu lze aktualizovat do
libovolné formy bez ohledu na to, zdali tzv. plvodné byla fotografii, zvukem nebo tfeba
excelovskou tabulkou s jizdnim radem? Dél4 digitalizace ze vSeho specifické typy polotovar(?

MGR. SILVESTER BUCEK

- Hry ako ndstroj vzdeldvania: Kompardcia niekolkych titulov zameranych na vzdelavanie ¢i vychovu.
Cielom prace je na zaklade meratelnych kritérii zhodnotit funkénost edukacnych hier pre vybrany
predmet alebo vychovnu oblast.

Malo by ist primarne, ale nie vyhradne o digitalne hry.

- Analyza vybraného javu suvisiaceho s hraémi: Metodologicky pevne ukotvena praca kvalitativneho
¢i kvantitativneho charakteru. V pripade kval. je potfebné spravit minimalne 7 rozhovorov s
reprezentantom daného javu, v pripade kvan. dotaznik pre minimalne 100 respondentov. Témami
mozu byt napriklad e-Sport, modding, cony a fandomy, hranie mmo, letsplaye a iné performingy,
atd.

MGR. MARTINA IVICIC

- Aspekt procesualnosti v dielach biologického umenia

- Transformdcia galerijnej praxe v kontexte biologického umenia
- AngaZzovanost sci-artu v kontexte popularizacie vedy

- Stratégie wet artificial life vyuzivajuce vedecké postupy

MGR. PAVLINA MiCOVA

- Definovani jednotlivych proudd, komunit a skupin v ramci formovani pocatk( vyvoje videoartu a
televizniho uméni

- Definovani jednotlivych proudd, komunit, skupin a manifestd v rdmci videoartu v obdobi let 1970 -
1990 v Cechéch

- Estetika, formalni postupy, experimenty s obrazem a zvukem

+ témata spojenad s Public Relations

PROF. TOMAS RULLER

Témata aktualizoval v IS MU, témata.



