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Information Technology: Its New Meaning for Art

e Jack Burnham
e The Jewish Museum_September 16 through November 8, 1970
e The Smithsonian Institution_December 16 through February 14, 1971
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Software

Information Technology: Its New Meaning for Art

Jack Burnham: Notes on art and information processing

,S30ftware neni pf¥imo ukazkou inzenyrského umu, ale neni proto
ani vystavou uméni. Spise v omezené mire predstavuje disledky
soucasnych ¥idicich a komunikacénich technik v rukou umélcu.
Zejména Jje v3ak prostfedkem umozZnujicim verejnosti, aby osobné
reagovala na umeélci strukturované programované situace.
Software nerozlisuje mezi uménim a ne-uménim; tento typ
rozhodovani navstévnik nepotrebuje. Cilem Software je zamérit
nas$i senzibilitu na nejrychleji se rozvijejici oblast nasi
kultury: informace zpracovavajicl systémy a jejich pristroje.™
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Software

Information Technology: Its New Meaning for Art

Jack Burnham: Notes on art and information processing

s l..]Software neni technickym uménim,poukazuje k informacnim
technologiim jako ke vsSe prostupujicimu prostredi nutné
vyZadujicimu senzibilitu tradiéné spojovanou

s uménim. [..]Software se zamé€rfuje na zpusoby kreativity a
kreativni asistence, které jsou vice ¢i méné vlastni
elektronickému veéku. [..] Software nec¢ini obvyklé kvalitativni

rozdily mezi technickou a uméleckou subkulturou.Ma v dobe&, kdy
se esteticky vhled musi stat soucasti technologického
rozhodovani, takové rozlisSovani jesté smysl?™
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Software

Information Technology: Its New Meaning for Art

 Seek > Nicholas Negroponte & Architecture Machine Group, The M.I.T
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Software

Information Technology: Its New Meaning for Art

« Seek > Nicholas Negroponte & Architecture Machine Group, The M.I.T

“Seek metaforicky poukazuje k
pfekonani situace v redlném
svété, kde stroje neumi
reagovat na nepredvidané
chovani 1idi (piskomilt).
/Software, s. 23/.

”
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« Seek > Nicholas Negroponte & Architecture Machine Group, The M.I.T




Obrat k softwaru...

,Software je Casto slepym bodem Sirsich, obecné kulturnich teorii a
studii vypocetnich a sitovych digitdlnich médii. Tento stav neni
zplisoben jednoduse tim, Ze porcovac kolace uméni a humanitnich véd nezné
béZnou strukturu dnesnich pracovnich zZivotl, kterd zahrnuje textové
editory, webové stranky, vyhledavace, email, databdze, obrazové editory,
zvukovy software a tak dale; ale tim, Ze software je vSeobecné povazovan
za zalezZzitost naplnéné instrumentality. Z hlediska aplikované logiky

existuje software jako néco, co vzniklo skrze intenzivni formalizaci a
nyni existuje oddélen od jakychkoli vazeb mimo sebe. Software je chéapéan
jako nastroj, néco, s ¢im néco délas. Je neutralné Sedy nebo
optimisticky modry.“ M. Fuller: Softwate Studies/A Lexicon,2008.
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Softwarova studia: vznik discipliny

2001_The Langugage of New Media

,Nova média potr¥ebuji novou etapu medidlni teorie, jejiz poclatky muzZzeme
dohledat v revoluc¢nich dilech Roberta Innise z padesatych a Marshalla
McLuhana ze 3edesatych let. Abychom pochopili logiku novych médii,
musime se obratit k pocitacové védé. Pravé tam mlZeme nalézt nové pojmy,
kategorie a operace charakterizujici média, JjeZ se stala
programovatelna. Od medialnich studii se presouvame k nécemu, co lze
oznac¢it jako softwarova studia - od teorie médii k teorii softwaru.“

L.Manovich
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Software Studies Workshop, Institut Pieta
Zwarta, Rotterdam, M. Fuller.

Software Studies/A Lexicon, MIT Press.

UCSD Software Studies Initiative: L.Manovich, B.

Noah Wardrip-Fruin.

SoftWhere 2008 workshop:
» http://workshop.softwarestudies.com/

Software Takes Command: L. Manovich. Soft- book.

MIT Press: Software studies, ed.rada:
M.Fuller, L. Manovich, N. Wardrip-Fruin.

Bratton,

Computational Culture, on-line Jjournal of software

studies: M., Fuller a kol.
» http://computationalculture.net/



http://workshop.softwarestudies.com/
http://computationalculture.net/

Softwarova studia: vznik discipliny

. 2008 Software Studies/A Lexicon, MIT Press.

. ,(s)oftware je Casto slepym bodem teorie a vyzkumu programovatelnych a sitovych
digitdlnich médii. Je vlastnim zadkladem a materidlem designu médii. Jistym zplsobem
je dnes veSkerd intelektudlni c¢innost softwarovym studiem (,software study"“), nebot

software poskytuje médium i kontext, ale je jen velmi m&lo mist, kde je zvlastni
povaha, materialita, softwaru zkoumédna, jinak nez jako zdlezZzitost technickych
oborua.“

M. Fuller

< http://www.amazon.co.uk/Software-Studies-Lexicon-Leonardo-
Books/dp/0262062747/ref=zg mw 13396291 7#reader 0262062747 >
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Softwarova studia: vznik discipliny

2008 The MIT Press: Software studies, ed.rada:
M.Fuller, L. Manovich, N. Wardrip-Fruin.

»Software je - ekonomicky, kulturné, kreativné, politicky - hluboce propojen se
souc¢asnym zivotem, zplUsobem, ktery je zrejmy i témé¥ neviditelny. Pfesto, Ze o tom
jak je software uzivan, o aktivitéch, které umoziuje a formuje bylo mnoho napsano,
mySleni o softwaru jako takovém se po vétSinu jeho historie omezovalo na technické
hledisko. Postupné vSak umélci, védci, technici a akademici pusobici v humanitnich
a spolecenskych védach zjistuji, Ze otéazky, pred které jsou postaveni, a predméty,
které potrebuji vytvorit, nutné vyzZaduji, aby prohloubili své znalosti softwaru.
[..] Softwarova studia vyuzivaji a rozvijeji kulturni, teoretické, a praktické
pristupy k tomu, aby vytvorila kriticky, historicky a experimentdlné zaméreny
soubor poznatkll zamérenych (a vytvorenych pomoci) objektdl a procest softwaru. Tento
obor se zapojuje a prispivéd k vyzkumu pocitacovych véd, préace softwarovych
designérti a inzZzenyrt a k tvorbé softwarovych umé&lct. Mapuje zpusoby jakymi Jje
software substancidlné integrovan do procest soucasné kultury a spolec¢nosti, nové
formulujicich procesy, mysSlenky, instituce a kulturni objekty v Jjejich blizkosti,
pomoci algoritmického a formdlniho popisu a akce. Softwarova studia predkladaji
historie programované kultury a dél zaloZenych na intelektudlnim zpracovani
programovani, aby rozvinula kritické mysSleni o jejich vzdjemném provazani a
moznostech. Vyuzivaji p¥i tom pristupy akademik® z humanitnich a socidlni véd a
zpusoby tvorby/vyzkumu pocitacové védy, uméni a designu.[..]."




Softwarova studia: metodologie

Matthew Fuller - Lev Manovich - Noah Wardrip-Fruin



Softwarova studia: metodologie

Noah Wardrip-Fruin / komparace

- Jorge Luis Borges - Garden of Forking Paths - 1941
- Vannevar Bush - As We May Think - 1945



Softwarova studia: metodologie

Matthew Fuller / materialita softwaru / hackability / software art



Softwarova studia: metodologie

Lev Manovich / hloubkova remixovatelnost / kulturni analytika

< http://lab.softwarestudies.com/2008/09/cultural-analytics.html >
Mark Rothko
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