NEW MEDIA ART_I
TAXONOMY



NEW MEDIA ART TAXONOMIE

* Co je taxonomie?

 ,Obor biologie zabyvajici se teorii a praxi klasifikace organizmu a
jejich usporadanim do hierarchického systému. V zemeéedélstvi:
zpusob hodnoceni pud podle riznych znaku, vlastnosti a kritérii, zvl.
Na zdkladé geneze. V lingvistice: Srovnani shodnych jevu v témze
jazyce nebo v ruznych jazycich jako zaklad pro védecké tridéni
jazykovych faktu.” (Akademicky slovnik cizich slov, s. 748)
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Bajka o slonovi

..........



NEW MEDIA ART TAXONOMIE

« Nova média /diachronni definice/

* Denisa Kera (Arlist, nedohledano)

* Nova média v uméni oznacuji spojovani technologickych inovaci s novymi formami uméleckého vyjadfeni. Retrospektivné
zafazujeme mezi nova media take fotografii, film, radio, televizi, satelity, video a dalsi technologie, které vyrazné ovlivnily a
promeénily tradi¢ni formy umélecké tvorby.

* Nové technologie inspirovaly uméleckou praxi avantgardnich hnuti prvni poloviny minulého stoleti (konstruktivismus, futurismus,
dadaismus), umoznily rozvoj kinetismu, zvukovych basni a nové typografie, zaroven utvarely i podobu povalecné elektronické
scény (radio art, musique concréte, videoperformance, experimenty s uzavienym okruhem a videopdaskami, satelitni a
telekomunikacni umeéni atd.).

* 0d 60. let mluvime o pocitatovém uméni, plvodné zaméreném na experimenty s algoritmicky generovanym obrazem a zvukem
(John Whitney, Charles Csuri, Vera Molnar a dalsi), pozdéji pak charakteristickym kybernetickou koncepci uméleckého dila jako
otevreného systému (Roy Ascott).

* 0d 90. let se uméni novych médii ztotoZriuje pfedevsim s tvircim vyuzivanim digitalnich a sitovych technologii. Do umélecké praxe
vstupuje internet (net art), ne'rﬂzn(:ajéi softwarK a aplikace pro kooperaci nebo pro real time efekty, Bokroéile technologie virtualni
a smiSené reality, pocitacové hry a dalsi produkty digitaIni kultury, nebo také databaze, vizualizace, bezdratové a mobilni
technologie, robotika a dokonce i nastupujici biotechnologie a nanotechnologie.

* Vznikaji instalace, performance, ale i ryze konceptualni dila, ktera problematizuji tradicni kategorie uméleckeho dila, publika a
tvurce. Digitalni umeéni charakterizuji vyrazné procesualni a nestabilni dila, ktera jsou Casto zavisla na interakci s divakem nebo
ktera dokonce ani nejsou dilem ¢lovéka. (...)
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« Nova média /diachronni definice/

- Rama Hoetzlein
Multimedia
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“What is New Media Art?” Rama Hoetzlein (c) 2009, www rchoetzlein com
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 Nova média /synchronni definice/
- TaTe Modern

* https://www.tate.org.uk/art/art-terms/n/new-media
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« Nova média /synchronni definice/
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« Nova média /synchronni definice/
« Nova média jako vyzkum (Steven Wilson)

* Moderni umélec jako , prizkumnik zité reality” zajimaijici se o ,neviditelné” principy, které ji
animuji, ale i zpUsoby, jakymi nase vnimani (smysly, jazyk, ovliviiuji nase poznani...).

e Konceptualni ukotveni umélecké tvorby
e Spoluprace umeélcl s védci

3 zakladni strategie ,,uméni jako vyzkum*

e Pokracovani v modernistické umélecké praxi prizplisobené soucasné dobé;

e Vytvareni postmodernich uméleckych dél zalozenych na metodé dekonstrukce;

* Rozvijeni uméleckych aktivit zamérenych na zkoumani potencialu novych technologii.
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- GENEZE NOVYCH MEDIi
- *JODI.ORG, 1993

e http://wwwwwwwww.jodi.org/
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- TAXONOMIE DLE
- WOLF LIESER: DIGITAL ART

* Digitalni uméni se stalo akceptovanym pojmem oznacujicim umeni, v nemz byl pocitac vyuZit k
vytvoreni umeleckeého dila. Jak vyplyva z definice, umélecke dilo muselo byt generovano v
digitalni formé, kterd mlze byt elektronicky popsana jako série jednicek a nul (v protikladu k
analogovym médiim).

* Pfiinterpretaci tradiCnich uméleckych druhd nas nezajima zpusob, jak dilo vzniklo, ale jeho
finalni/konecna forma, koncept, ke kterému poukazuje a/nebo esteticka hodnota, kterou nese. V
pripade digitalniho umeéni je i proces jeho vzniku soucasti interpretace prezentovaného dila.

 Digitalni umém’{_e takova tvorba, ktera vyuZiva potencial pocitace nebo internetu zpisobem, jehoz
bychom nemohli dosahnout jinymi prostredky.

* Digitalni umélecké dilo muZe mit podobu obrazu zkoumajiciho specificky jazyk média, ale také
dilo, které reflektuje meta-charakteristiku daného média.
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 TAXONOMIE DLE

- WOLF LIESER: DIGITAL ART

* Pocitacova grafika

* Animace

* 3D obrazy

e Softwarové umeéni

* Hackability (Net art)

* Interaktivni objekty a uméni ve verejnych prostorech
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Georg Nees Roman Verostko Margret Eicher: 2007
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- Animace

* Charles Csuri: Hummingbird

https://www.youtube.com/watch?v=awvQp1TdBqc

Tony Pritchet: Flexipede
https://www.youtube.com/watch?v=aVQHYeUHBXM

Tron, 1982
Toy Story, 1995
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3D UMENI

e David Em

* Gerhardt Mantz: http://www.gerhard-mantz.de/wordpress/
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 Softwarove umeéni

* John F. Simon: http://www.numeral.com/appletsoftware/eicon.html

* Mark Napier (browser art): http://www.potatoland.org/shredder/shredder.html
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* Net Art

* Qlia Lialina: https://vimeo.com/10173310

* Cornelia Solfrank: http://archive.rhizome.org/anthology/female-extension.html

FEMALE EXTENSION
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* Interaktivni objekty a umeéni ve verejném prostoru
* Jeffrey Shaw:

http://www.medienkunstnetz.de/works/videoplace/

http://www.mediaartnet.org/works/the-legible-city/

http://www.youtube.com/watch?v=y0blJsgbcho

* Michael Bielicky:

https://vimeo.com/bielicky
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 STRATEGIE UMENi NOVYCH MEDIi

e Spoluprace a spoluucast

* Apropriace /privlastnéni/ a open-source hnuti
* Parodie

* Hackerstvi a haktivismus

* Intervence

* |dentita

e Teleprezence a kontrola

* Umeni novych médii neni definovano zvolenym mediem, ale kritickym
nebo experimentalnim zpusobem nakladani s novymi médii.



HOW IS NEW MEDIA ART?

- George P. Landow

* Virtualita, fluidita, adaptabilita, otevfenost, procesualnost, nekonecna reprodukovatelnost, snadné
premisténi, sitovatelnost.

« Lev Manovich

« Ciselnd reprezentace, modularita, automatizace, variabilita, kulturni pfekédovani.

« Martin Lister a kol.:

» digitalita, interaktivita, hypertext, disperze, virtualita.



Témata UMNM:

umely Zivot,

umela inteligence a inteligentni agenty,

telepresence, telematika a telerobotika,

télo a identita,

databaze, vizualizace dat a mapovani,

textové a narativni prostredi,

ti

hry, takticka média, aktivismus, hactivismus, technologie budoucnosti, mobilni a lokativni média, socialni networking, pfris

generace virtudlnich svéta.

Digitalni uméni
*  médium jako nastroj: fotografie, tisk, skulptura, film, video, animace,
*  médium jako prostredi: internetové uméni, nomadské sité, sw uméni, vr a rozsirena realita...

Christiane Paul: Digital Art. 2008.



* Periodizace:

* 60s-70s: pocCitacové uméni (H. Franke, F. Nake, M. Noll...)

» 70s-80s: rozsireny film, interaktivni instalace, VR art (M. Krueger, J. Shaw...)

* 90s-2000: net art, software art (J. Simon, V. Kosic, O. Lialina...)



Priklady:
http://www.potatoland.org

http://artport.whitney.org/collection/davis/Sentence/sentencel.html

http://www.medienkunstnetz.de/works/third-hand/

http://www.medienkunstnetz.de/search/?gt=eduardo+kac
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Pierre Lévy:

aktivni Ucast interpretd,

kolektivni tvorba,

dilo-udalost, dilo-proces,

vzajemné propojeni a rozostreni hranic,

dilo vystupujici z ocednu digitalnich znakau.



