Herni trh v Japonsku

3. prednaska



Shrnuti 2. prednasky

e Japonsko je Hardwarovou velmoci

— Nintendo béhem 90. let ztraci svou prevahu na
globalnim trhu

— Sony prichazi s novym pristupem poskytovatele
platformy
* Na prelomu tisicileti Japonsko vede i na poli
her
— Pokles koncem 1. dekady — proc?
— V poslednich letech zase narust? - proc?



* Jaké hry jsou podle vas nejprodavaneéjsi v
Japonsku?

 Jak si stoji zapadni hry?
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Mobilni hry

e 1999-2008 éra operatoru
— Curi suta (2007)

e 2009-2011 éra platforem Mobage a Gree
— 2009 otevreni po vzoru mixi
— Hry v prohlizeci — napr Kaito rowaiaru
— Koi Site kjabadzo nova
e 2012 Social Games (Featurephone) > Smartphone
— 2013 nejveétsi trh s mobilnimi hrami

— Puzzle & Dragons
— Nejuspésnéjsi mobilni hry 2017 2018
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ProcC je Japonsky trh odlisny?

* Galapagsky syndrom?
— Priklad

* Rozdily v hracich?

* Pristupnost trhu?
— Alternativni sluzby?
— Konzervativni hraci?


https://www.youtube.com/watch?v=MnW-ganA2cM

