Kategorie japonskych her

5. prenaska



Zamysleni

* \\vhody a nevyhody déleni her na zanry?

* Jaké jsou podle vas zakladni zanry her? (uvedte 5 zanru)
* Podle ceho tyto zanry kategorizuji hry?

* Podle Ceho lze jesteé kategorizovat hry?



Kategorie

 Zanrové déleni
* Action, Adventure, RPG, Simulation, Shooting...

* Jiné kategorie
e oznaceni podle mista (?) puvodu
e oznaceni podle tematiky
* oznaceni podle zpUsobu hrani
* oznaceni podle kvality



Action

* Dot eat

* Platform

* Bojové hry

* Belt scroll (Beat em up)
* Crime

* Stealth...



Adventure

e Textové

e Sound novel
* Visual novel
e Unikové hry?



Definice vizualniho romanu???

* Na zakladé uvedenych faktu je v této praci vizudlni roman tedy
definovan jako hra, ktera je primarné postavena na Cetbé textu a
volbé moznosti rozhodnut| hlavni postavy. ZpraV|dIa v téchto hrach
existuje vice moznych koncll. Zanr pfib&hu ani grafika v definici
zohlednény nejsou, protoze jsou velmi ruznorodé, da se ovsem fici, ze
naprosta vetsina vizualnich romanu jsou dating sim a grafika je stejna
jako u japonskych animovanych seriall a komiksu.

 Japonské adventury, pokud jsou v nich znatelné vyrazné dalsi herni
prvky, jako puzzle, hlavolamy nebo hadanky, Ci otevreny sveét a
podobné, tedy za vizualni roman v této praci povazovany nejsou,
prestoze jsou dale v textu nékolikrat zminény v navaznosti na vizualni
roman jako typ hry, ktery je jim zdaleka nejblize.
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Vlzu al n I nﬂ Szczepaniak: Existuje hodné subzanrd a déleni.

e Jaké
* Saur

* Nob
e D
D

Szczepaniak: Jak k
romanem?
UcCikoSi: Pojem viz
v zahranici. V Jap¢
zvukové novely, a
nemame. Kdyz jse
vizualni novely alé¢
novely. V Japonsk
obtiZna otazka. Re
Szczepaniak: Tak 1
vizualnich novelas
UcikoSi: (sméje se
japonskych vyvoij:
nich jako o zvukoy
bisodzo.

Vizudlni novely, zvukové novely, adventure games,
nukige, eroge, darkige, nakige atd. Prijde vam, Ze se
nékterym nedostava dost pozornosti?

Ryukishi7: Nepfemyslim konkrétné o téchto
subzanrech, alepremyslim o vizualnich novelach jako
o celku, jako o jednom SirSim Zanru. Kdyz dnes nékdo
fekne vizualni novela, soustredi se dnes témér jen na
nukige nebo eroge. Myslim, ze bychom méli tu
definici rozsirit, vizualni novely toho nabizi vic.
Osobné doufam, ze zanr vizualnich novel se vice
zaZije.

(dfive v rozhovoru): V Japonsku dnes vétsina lidi
vnima vizualni novely jako milostné pribéhy s
erotickou tematikou. Takze vétSina si predstavi hry s
peknymi divkami. Pro mé je to ale néco jiného. Pro
meé je Otogirisé a Kamaitaci no joru pocatkém zanru

vizualnich novel — temnéjsi hororové vypravéni, kde je

treba nékdo zahadné zavrazdeéen.
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RPG

* 3D Dungeon RPG (Wizardry...)
* Hack and Slash

* Rouguelike

* MORPG

* MMORPG



* Co je podle vas JRPG?
* nutné podminky
* pomocné podminky



JRPG

 Standardizace japonského RPG po vydani Dragon Quest (1986)

* Hodnoceni Wizardry a Ultimy: Je tam moc svobody a nevim co mam délat;
musim si toho moc pamatovat... > DQ bere dobré a upravuje pro JP

« Standard pro herni mechaniky, ale ne pro podani (svobodnéjsi, méné durazu
na postavy)

 Komando njurjokusiki tangata sento?
* Equip, expy, itemy

e Sutorisei, kjarakutasei, nalinkovanost, romantika?, cestovani anime

svétem?, FE1% B



Simulation

* Strategie (Tahové, Real-time, Tower defense, MOBA, 4X)

 Simulace

e Valecné, historické, ekonomické, vychovné, miniscape (Sim city), letecké,
zeleznice, jezdecké, pracovni



https://ja.wikipedia.org/wiki/%E8%82%B2%E6%88%90%E3%82%B7%E3%83%9F%E3%83%A5%E3%83%AC%E3%83%BC%E3%82%B7%E3%83%A7%E3%83%B3%E3%82%B2%E3%83%BC%E3%83%A0
https://ja.wikipedia.org/wiki/%E8%81%B7%E3%82%B2%E3%83%BC

Shooting

 Danmaku
* Gun (arkadové — Silent Scope...)

* First person (MMOFPS)
* Third person



Ostatni

* Puzzle
* Action puzzle (o€imono, match3), Pencil (picross, sudoku, labyrinty..)

e Ostatni
e Sporty (wrestling), Zavody (zavodni simulace), Hudebni

 Kombinované zanry
* Action RPG, Action adventure, Simulation RPG



* Jaké jsou podle vas typickeé rysy japonské hry?



Co jsou to jogé? V£ —

* Rozhovor s fanouskem v TUHoJGD3:
* Nevodi hrace za ruku, neldprosné
* Nejsou tak barevné a veselé
* Realistictejsi
* Méné sexu?
* Anketa GameSpark:

 Doom, FPS, Strelné zbrané, Nasili, Mod, Postarsi pan v hlavni roli, lepsi kvalita nez v 90. letech (joge=kusogé?)
e Skyrim, GTA, Oblivion, Wizardry, Borderlands, Ultima, MK, Diablo, Fallout

* Pixiv encyclopedia:

* GTAS a Minecraft presahly 1M, ostatni hity 200-400k
* Stereotypy

* nasili a japonské zakony prekracujici brutalita
* Prisnéjsi vici zobrazeni nabozenstvi, alkoholu a tabdku a sexu
* FPS a hodné her s valecnym ndmétem
* Nereguluji vyobrazeni zlo€inu ve hrach
* Naroc¢néjsi na HW — bez hi-end PC nelze hrat (rozsifeni s novou generaci konzoli)
* Muiské postavy jsou chlapactéjsi, Zzenské hrdinky hrubsi (posledni dobou mizici trend?)



https://s.gamespark.jp/article/2017/09/02/75562.html?fbclid=IwAR1r9mhBWqTZOa9_LIPR4ex9ulARi0l8zlJEL6hZMaBoDYpgEJyf0c13rhs
https://s.gamespark.jp/article/2017/09/02/75562.html?fbclid=IwAR1r9mhBWqTZOa9_LIPR4ex9ulARi0l8zlJEL6hZMaBoDYpgEJyf0c13rhs

Jine kategorie

* téma

* ren‘ai gému
e styl hrani

e oboe gé
e kvalita

* kuso gé

* baka gé



