BRAVE NEW DIGITAL WORLD
9. BUDOUCNOST ZEME
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ENERGETICKE NAKLADY IT

*kvalitativni vs. kvantitativni dynamika - Koomeyho
zakon (2X comp/J za 1,5let), centralizace spravy dat,
efektivnéjsi datova komprese vs. rlst poctu zarizeni

*problém urceni hranic systému (digitalni TV, emergie ..)

*predikce se na dalsim rustu shoduji; Andraeho modely
spotreby k r. 2030 - 8, 21 a 51 % veskeré elektriny,
1 8% podil zde znamena zdvojnasobeni behem 15 let ..



ENERGETICKE NAKLADY IT

*komputace dokaze iniciovat 1 uspory - dilema obchodniho
cestujiciho (UPC, Uber), centralizace v obec. smyslu

*Jevonsuv paradox: ,,/../ zvySovani ucinnosti ve vyuzivani
zdroje muze vést 1 ke zvysovani objemu jeho spotreby*
(pr.: spalovani uhli, sviceni, letectvi)

*uroboriv paradox: vice komputace vyzaduje vice energie,
poptavka po energii akceleruje klimatickou zménu,
klimaticka zména vyzaduje vice energie na komputaci
(chlazeni) - tzv. pozitivni zpétna vazba



Temperature

IPhone needs to cool down
before you can use it.




JAK VYPADA INTERNET (CISCO_2017)

*servery + transportni infrastruktury + koncova zarizeni
*73 % prenasenych dat (70EB/mésic) jsou pohyblivé obrazy

*93 % dat je prenaseno v ramci pripojeni fixniho, 7 7% v
ramcli pripojeni mobilniho

*v Severnli Americe sluzby YouTube a Netflix tvori 52 %
objemu dat na downstreamu v ramci pripojeni fixniho
a 25 % v ramci pripojeni mobilniho <Sandvine>



JAK INTERNET VYPADAT BUDE (CISCO_2011

*82 % prenasenych dat (228EB/mésic) tvori video

*83 % dat prenaseno v ramci pripojeni fixniho, 17 % v
ramci pripojeni mobilniho

*13 % dat videa je live stream, 30 % nalezi do kategorie
4K, dvacetkrat vice dat v ramci kategorie VR

*prumérné naklady prenosu v ramci fixniho pripojeni jsou
0,3 kWh/GB, v ramci 5G mobilniho pripojeni 2 kWh/GB

<Desjardin>



naklady prenosu videa pocitajici s 5G (TWh)
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DEJINY TECHNICKEHO OBRAZU

*reprodukovatelné obrazy nemusi byt pripoutany k casu,
mistu ani médiu

*trend deprofesionalizace v ramci produkce

*technicky obraz je pointilisticky (zrno, pixel), tato
jeho podstata ma byt nicméne zakryta

*syceni obrazu bodovymi prvky je zvétsSuje
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KYBERKULTURNI NARACE
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KYBERKULTURNI NARACE

*kyberkulturni narace 90. 1let jsou hrube zavadejici,
digitalni obsah neni imaterialni

*atomy a bity jsou neoddelitelné spjaty, nova digitalni
média jsou stejne materialni jako jakakoliv starsi

*koncepce imateiriality efektivne maskuje problematiku
environmentalni zateze

*spolu s estetickymi preferencemi a nasim dispozitivem
vznika toxicka smes..



STRATEGIE ZULADANI

*zprihlednéni technologického klastru
*estetika (rozliseni, frame rate..)
*obrazoborectvi (pornografie?)

*zastropovani prenosové rychlosti




