Plakaty, trailery,
bonusy

DRUHY SEMINAR — 12. PROSINCE 2020




Podnety k diskuzi

* Jakymi chapete nasledujici terminy:
intertextualita a intertext,
intertextualni pole,
predtext,
preddivak?

* Jak rozumite Grayové pojeti intertextuality jako vrhani dlouhého stinu v souvislostech
priklady, které zminuje?

* Jakych podob muzou nabyvat divacké paratexty a jaké funkce podle Graye dokazou
plnit?

* Jakym zplsobem muizou hracky nebo videohry prodluzovat textualitu a fikéni svét?

* VV Cem spociva rozdil mezi zaclenénymi a nezaclenénymi paratexty?



Under a Long Shadow: Sequels,
Prequels, Pre-Texts, and Intertexts

* paratexty mUzZzeme chdpat na zakladni Urovni jako intertexty

* intertextualita referuje k fundamentalni a neuniknutelné vzajemné zavislosti veskerého
textualniho vyznamu na struktury vyznamu nabidnutych dalSimi texty
- v béZném uZiti intertextualita odkazuje k prikladm, v nichz film/TV program odkazuje k a stavi
néco ze svého vyznamu na vyznamu z jiného filmu/programu, a intertext k odkazovanému
filmu/programu

* intertextualita je systém, ktery zada po divakovi, aby pouzil drive vidéné texty k tomu, aby mu
daval smysl ten, co ma po ruce

* Laurent Jenny — uvadi novy zpUsob cteni, ktery nici linearitu textu
- otevira text vyznamum zvenci, takZe spousta z textu (a nase porozuméni jemu) je konstruované
mimo text

* zadny text nevytvari veskery vyznam pro sebe sebou samym, stejné jako divaci budou vzdycky
chdpat novy text pouzivanim struktur a poradkd vyznamu nabizenych jim jinymi texty, Zanry a
divackymi zazitky



Under a Long Shadow: Sequels,
Prequels, Pre-Texts, and Intertexts

* intertextualita je stale v praci — texty ramuji sebe navzajem stejné jako paratexty ramuiji texty
-> paratextualita je ve skute¢nosti podmnozZinou intertextuality

* intertextualita referuje k pripadu, kdy jeden nebo vice programu v dobré vife ramuiji jiny program
- para- a intertextualita se michaji a zavisi jeden na druhém

* paratexty obecné jako vyrUstky ze show
Co kdyz ale show je vidéna jako vyrUstek z jiné show — jako prodlouzeni, které funkéné podrizené a
zavisle?
-> v takovych pripadech show mUzou a maji byt analyzované jako paratexty

* paratextualita a intertextualita vSak jsou také propletené v tom, Ze intertextualni ramce nejsou Uplné
osobni a omezené

* hovory a diskuze budou cirkulovat intertextualni ramce, nabizejici zpUsoby, jak ¢lovék mize
interpretovat show, nebo formovat vstupni Ci in medias res paratext, ktery je plné uvédomén a mocny
tak jako trailery, reklamni kampané nebo bonusové materialy

* intertextualita asto funguje skrze zkostnatélou formu paratextd, jako je divacka diskuze



Under a Long Shadow: Sequels,
Prequels, Pre-Texts, and Intertexts

* Michael lamposki — vytvorenim specifického intertextualniho pole jako svého vlastniho prostredi,
kazdy text svym vlastnim zptisobem usiluje o organizaci a preskupeni svych textualni predkd, tim

padem také vytvari ,svou vlastni historii kultury”
- Gray zkouma, jak show funguijici jako paratexty zprovoznuiji tento proces
- jak jsou intertextualni pole vytvorena jesté pred tim, nez si sedneme do kina nebo zapomeneme

televizi

* Tony Benett — pozice jakéhokoliv samostatného textu ve vztahu k ostatnim textlm, a odsud jeho
funkce, je nachylna k neustalym posunlim a vyélenovanim jak nové formy psani transformuji a

reorganizuji cely systém vztahlm mezi texty

* romany Pdna prstent paratextualnim perimtetrem kolem jejich filmovych verzi
-> tyto filmy posléze mocnymi utlacovateli pfijeti King Konga a Letopist Narnie

* diskuze publika jako paratexty vytvari stin ve tvaru predchozich film0 nad prijetim ndsledujicich filmu

* fanousci Abramse nabizeli interpretacni schémata a komunikovali intertextualni védéni (at uz spravné

nebo Spatné) nefanouskim a nedivakiim
- to ilustruje, jak intertextudlni védéni mlze pribyvat a Sifit se skrze paratexty, nikoliv vyhradné v a

skrze osobni divacké zazitky



Under a Long Shadow: Sequels,
Prequels, Pre-Texts, and Intertexts

* fanousci na forech jako ,preddivaci” diskutujici predtext )
- text vykazoval znamky svého chovani oCividné uz pred existenci textu

* reakce u Soudce Dredda v riznych divackych skupinach sméfovala k pritomnosti idedlniho textu, naznacujici
stupen, ve kterém publika pogzwag]l dostupné intertexty (komiks, Stallone, blockbuster,...) projektovat viditelny
obraz textu, co ma pfijit, ktery mohou ,konzumovat” a do néjz se mohou zapojovat pred filmem

* diskutujici o Pdnu prstenu oddanymi fanousky Tolkienovych knih ) o o
- pro nektere fanousky byl text nemenitelny, nejlépe poctény a respektovany ponechanim na pokoji; néktefi byli
naopak bezvyhradné nadseni

. Obk?lylzl' Ze text, ktery Tolkienovci znali a milovali, by se pravdépodobné zménil s posunem v médiu a zamyslenym
publikem

* uZivatelé znali text, ktery chtéli vidét, Casto vytvareli obrazy textu, které se obavali, Ze uvidi, a museli néjak
udelat, aby tyto texty spolu mohli Zit ) )
-> vSechny obrazy a vytvory provedeny pod dlouhym stinem knih

* spousta lidi vidéla filmy jako vdechnuti nového Zivota kniham a pojistujici jejich misto v kulturni historii

- fanouskovske reakce by pokracCovaly v zazitku z knih -> filmy podrazené kniham a jakakoliv odezva na filmy do
znacné miry pred-existuje samotné filmy a patfi znacné kniham



Under a Long Shadow: Sequels,
Prequels, Pre-Texts, and Intertexts

ee/

* John Fiske: intertextualita jako , pfizracna textualita” (ghost textuality) -> texty Zijici mimo svij ¢as,
vzdycky s nedokoncenou praci k predvedeni

* Benett: intertextualita muze fungovat jako sedlinové vrstvy
* filmy Pdna prstent byly preménény v paratexty k textu knih
* po uvedeni film{ se tyto staly megablockbustery vrhajici vlastni stiny

* u King Konga a Letopisti Narnie se filmy Pdna prstent staly mocnymi intertexty v diskuzich
(pred)fanouskd, ramujicimi a prednastavujicimi prijeti téchto film{
- ndzev Pdn prstend intertextualnim mustkem mezi knihami a filmy
- Peter Jackson, jeho studio Weta Digital a herec Andy Serkis premostili Pdna prstent ke King Kongovi
- Letopisy Narnie premostény tim, ze byly fantasy rezirovanou Kiwim na Novém Zélandu a jeho
vysledek znamého vztahu Tolkiena s C. S. Lewisem

* z tisicl recenzi vyplyva, Ze Pdn prstent byl pfirozeny, oCividny a nevyhnutelny intertext pro King
Konga



Under a Long Shadow: Sequels,
Prequels, Pre-Texts, and Intertexts

* projektované vyznamy a potéSeni z Pdna prstenu se ukazaly prinejmensim Castecné urcujici u jejich
sledovani, interpretace a recepce King Konga, jelikoz Pan prstenu nastavil perimetr kolem King Konga
— prevazil nad referencemi k ostatnim filmum s Kongem

* tvurci Letopisu Narnie povzbuzovali podobnymi paratexty k projektovani potéseni a vyznamu z Pdna
prstent na Lva, carodéjnici a skrin

* Pdn prstent nastavil pozadavky a o¢ekavani Lva, carodéjnici a skrifi, které prednastavily, jak
prinejmensim ¢ast publika na to bude reagovat a davat tomu smysl

* u Letopisu Narnie diskuze pfed uvedenim i recenze po uvedeni ¢asto ramovaly film i v potterovskych
terminech a jako intertext slouzil i film Utrpeni Krista

7

* obrovska sit intertextt a div_égkY<qh \_/z,:()oml'nek na tyto intertexty se sbihala k textu pfi ruce — vyvolana
a do 'orucov,anadparatexty divacké diskuze a vytvarejici ,prasecik textualnich povrcha” (Kristeva),
nikoliv pevny bod nebo vyznam

* intertextualita a paratextualita jsou o ramovani a pfednastaveni textuality a také o fanouskovskych (a
jinych) touhach po tom, aby jisté texty zustaly kontinualné nazivu



Under a Long Shadow: Sequels,
Prequels, Pre-Texts, and Intertexts

* Time Warner u Batman zacind musel vymazat zdani jakéhokoliv intertextualniho spojeni s
predchozimi Batmany od Schumachera — jen Batman mohl zUstat, ackoliv radikadlné
rekonfigurovany — a vyvolat odliSnou sadu intertext(l -> Nolan, Bale, Frank Miller

* casting vysoce intertextualni akt, kdy producenti slu€uji celou hromadu intertextt skrze hvézdné
osobnosti a historie

- pretizeni hypu intertexty signalizujicimi novou éru a pretizeni filmu jinymi intertexty, nez je
Batman a Robin

* fiasko Batma a Robina se podle Graye propisuje i do syzetu Batman zacind

* jakykoliv film, ackoliv predpokladané jedinecCna udalost, je Casto ramovan a interpretovan
ostatnimi filmy

- hlavné prequely, sequely, spinoffy, adaptace, nebo cast série, ale také jednoduse kvuli svym
herciim a kreativnimu personalu



Under a Long Shadow: Sequels,
Prequels, Pre-Texts, and Intertexts

* autori konstruovani primyslem jako znak hodnoty, ale také jako dekddéri pro divaky

* divacké pojeti modeluji auteury z jejich predchozi prace a vytvari funkci autora, ktera funguje jako
paratext tridéni a jeho mediacni fugura, skrze niz intertexty plsobi na soucasné interpretacni
strategie

* u Ztracenych vytvareli divaci predikce a hodnoceni na zakladé znalosti Alias a u Six Degrees na
zakladé Ztracenych a Alias a sdileli rizné verze Abramsova paratextudlniho ramce s nedivaky

* skrze diskuzi divakl a nedivakli mohou byt paratexty preneseny na druhé, ktefi nemaji stejné divacké
zkusenosti, tim padem natahuji/prodluzuji dosah jejich dlouhych stin(
-> koncept kolektivni inteligence

* divaci sdileli nejen divacké zazitky, ale i interpretacni strategie na nich zalozené -> konstrukce
interpretacnich komunit a ustanoveni spolec¢nych paratextualnich rdmc

* divaci nejen pouzivali Abramse jako paratext, ale Sifili ho k ostatnim a vytvofrili perimetr a vzduchovou
komoru okolo novych programu, a navrhli tak sadu ramcu interpretace a dekdédovani



Under a Long Shadow: Sequels,
Prequels, Pre-Texts, and Intertexts

* mimo jednoduchych a ocividnych intertext( lezi obrovska oblast jinych intertextt, k nimz mdze
kterykoliv divak odkazovat, a jsou ta paratexty, které spravuji tento oblast

* intertextualita maze hrat rozhodujici roli v textualni recepci a paratexty pravidelné vycaruji a
privolaji intertexty

* paratexty nejsou jen formy intertextuality, ale miZou kontrolovat vybér intertext(, které publika
budou konzultovat nebo zapojovat/pouzivat pfi sledovani nebo premysleni o show




Spoiled and Mashed Up: Viewer-
Created Paratexts

* divacké paratexty mohou a ¢asto se i stavaji dulezitym doplnkem k textu
- tato paratextualita, kdykoliv dva a vice lidé diskutuji o filmu/TV programu — zahrnuje ale také kritiky
a recenze, fan fikci, fan filmy a videa, fanouskovské pisnicky, fan art, spoilery fanouskovské stranky a
spoustu dalSich forem

* recenze v tisku psany relativnimi insidery, kteri maji predbézny pristup ke kopiim, a prestou jsou stale
psany mimo/vné marketingového tymu studia a jeho bezprostredni sféry vlivu
- maji zvlastni moc nastavovat pocatecni ramce pro sledovani (funguji jako anti-trailer) a ustavovat
hodnotu (jako anti-bonusové materialy)

* divacké paratexty jako stopy individualnich nebo komunitnich strategii Cteni, jako nastroje pro lepsi
realizaci téchto strategii a jako ramce k pouziti pro ostatni

* fanouskovské paratexty mUzou usnadnit rezistenci vic¢i vyznamUm nabizenym medidlnimi firmami
skrze své vlastni texty a paratexty
- mUZou vyzyvat primyslem uprednostinované vyznamy predlozenim vlastnic halternativnich ¢teni a
interpretacnich strategii
- fanouskovské diskuze samotné se mohou stat silnym paratextem



Spoiled and Mashed Up: Viewer-
Created Paratexts

* Jenkins: fanousci prestavaji byt jednoduse publikem popularnich text, misto toho se stavaji aktivnimi
ucastniky v konstrukci a cirkulaci textualniho vyznamu a aktivne bojuji s a proti vyznamum
vynucovanych na nich jimi vypajéovanymi materialy

* signifikantni porce hodnoty textu vychazi z toho, jak je uzivan

* fanouskovské komunity destiluji verzi nebo verze textu — , fantext” — ktery zahrnuje fanouskovska
doplnéni do svéta
- kazde pridani meni celistvost interpretaci
- fanouskovska chapani zdroje jsou vzdy uz filtrovana skrze interpretace a charakterizace existujici ve
fantextech
-> V?Itgéfji|§p0|eéné interpretace, v nichz velky pocet potencialnich vyznama, smérd a vystup
spolubydli

* fanouskovskée paratexty jako struktury, které meéni zemepisnou povahu — fanouskovska aktivita meni
ucel nebo odolava teritoriu

* fan fikce mize preménit Ucel postav

- zapojuji strategie, které reformuji vlastnictvi textu, jeho postav a vyznam

- muze byt mocnym in medias res paratextem uchopujicim pribéh nebo text v béhu a nasmérovat
jeho stezku jinam nebo nuticim text vétvit se ven mnoha sméry



Spoiled and Mashed Up: Viewer-
Created Paratexts

* z povahy své popularity jakykoliv popularni text musi mit popularni vyznam, ktery na oplatku znamena, ze divacky
vytvorené paratexty budou obklopovat text
- mUZou odrdzet primyslové paratexty, ale mizZou také volat po jemnych zméndch v interpretaci, ocenovat rtizné
prvky textu odlisné od priimyslové tvorenych paratextl a otevirajici nové cesty porozuméni
- tak jako pfimé subversivni/podvratné c¢teni filmu/TV programu destabilizuje show jako centrum vyznamu, tak i
doplnikové paratexty mlzou testovat nadrazenost show

spoilery
* fanousci rozviji , kolektivni inteligenci” a uzivaji si spolec¢né vztahy komunity, v niz cirkuluji spoilery
* u Ztracenych kazdy znak mitil k témto fanouskim uzivajicim spoilery jako zpUsob, jak se dostat do textu

* spoilery jako paratexty vyjednavajici konkrétni zplisoby ¢teni textu, ne nezbytné rezistentni, ale stdle méné nez
normativni

* spoilery umoznily nékterym divakdm prozit program jinymi zpUsoby a ¢teni spoiler(i také poskytlo jasné jiné
apely k textu a narativni konsumpci obecné

* zaujeti/predsudky vici spoilerim
Carrolova — profesofi literatury spoiluji texty ve tfidach bez znepokojeni, ze by znicili text, protoze text je o néem
vic nez jen prekvapenich a zvratech v zapletce



Spoiled and Mashed Up: Viewer-
Created Paratexts

» divaci si uZivaji napéti navzdory spoilerdm, prg)adneje spoilery naladily na jina potéseni v textu ->
performance, dialogy, produkcni hodnoty apo
- umoznuji i vetsi emocionalni napojeni na postavy
- mohou se soustredit na jiné veci bez rozptylovani prekvapenim
- spoilery odhaluji co, ale ne jak, a tim se vyhybaji risku ,,zniceni” zapletky, zatimco zvysuji oCekavani
- v jistém chapani sp0|Iery muUZou zlepSovat zazitek z textu

* spoilery uzivané pri reSeni zahadné skladacky, nez pri nasledovani zapletky linearné

 Ztraceni vyzyvali své textualni hranice a aktivné zvali fanousky k hledani voditek mimo samotny
program

* spoilery zintenzivnuji aspekt reseni zahady
* pro vétsSinu fanouskl spoilerd jen vzacné uzaviraji vyznam textu — naopak prispivaji k zahadam

* Clenove publika pouzivaji spoilery k otevfeni textu zpusoby, které jsou smysluplné pro né — paratexty
ridi text a umoznuji fanouskiim z néj udélat to, co oni chtéji

* umoznuji rovnéz divakum prevzit kontrolu nad svymi emocemi
- mGzou fungovat jako trailery nebo previews, zaplfiovat mezery textualitou; stavaji se vnitfni soucasti
textu zazivanou ctenarem spoileru a stavaji se neoddélitelnou ¢asti textu



Spoiled and Mashed Up: Viewer-
Created Paratexts

vids

* paratexty muZou pfitahnout nasi pozornost ke specifickym postavam a vztahim, ,zvyraznit® jejich
cestu pribéhem, a tim padem pritahnout nasi pozornost k jejich zvlastnostem

* sestfihana videa se zabéry programu a peclive vybranou hudbou a jejimi slovy nabizi interpretaci
a/nebo rozsifeni programu

V eV/

* videa maji néco zajimavého, podstatného a/nebo odhalujici o show L
-> schopnost videa odemknout a dat smys| Castem textu a zaroven byt zabavnejsi a plsobive
poutaveéjsi nez jina blizka Cteni (close readings)

* vidderi se nesnazi opakovat, ale dat novy smysl postavé nebo postavam
* fan fikce jako komunitni divadlo ve svété mass médii, inscenace a Cteni textu

* paratext mohou ochocit texty pro specificke komunity (jako komunitni divadlo) a nabizi vyhled pro
tyto komunity budovat intimnéjsi vztah k tomu, co se jinak muze zdat jako ,,masovy” text



Spoiled and Mashed Up: Viewer-
Created Paratexts

* divacké paratexty prinaseji rozdilné vztahy k asociovanému filmu/TV programu a vSechny drzi k
rekalibraci interpretacni trajektorie textu jako vysledek

* nejsou ale nezbytné rovné pritomné a silné jako ty vytvorené primyslem

* nadnarodni korporace maji vyznamnou vyhodu v prikryti medialniho prostfedi svymi obrazy a
udélanim takového prostredi nehostinnym pro ostatni obrazy
- medialni firmy i vytvari hlidana hristé pro fanousky -> stranky, které zvou k rdznym formam
paratextuadlni kreativity a uzivatelského obsahu, presto ¢asto vnucuji sadu pravidel a omezeni
a/nebo narokuji prava nad materidlem

* moc vytvorit paratext je silou prispét k, rozsifit/posilit a personalizovat/pfizpUsobit textudlni
svet
-> Casté akty filtrovani fanouskovskych vytvort usiluiji:
- pfimo odmitnout pravo fanouskd pfrispivat
- kooptovat a profitovat z fanouskovskych paratextu
- omezit rozsah moznych vyznam{, které fanousci pfipojuji k textu



Spoiled and Mashed Up: Viewer-
Created Paratexts

* firmy muZou znovu zdUraznit své vlastni preferované vyznamy privilegovanim urcitych
fanouskovskych produktd, které jim vyhovuiji

* divacké paratexty jsou zdroje, s nimiz skrze tvorbu, konsumpci nebo oboji mizou divaci pridavat
svUj hlas, zajmy a starosti k textualnimu svétu

- odebiraji ¢astecné vlastnictvi mimo puvodni tvlrce -> reakce HW na urcité typy paratextU

-> snaha o udrzeni vysad a prav vlastnictvi

* i v publiku jsou privilegovani divaci a jejich tvorba
- prominentni pozice kritikd — nastavuji parametry sledovani, navrhuiji, jak se madme na show
divat (pokud vibec), co vyhlizet a jak tomu dat smysl

* recenze muzou napf. zkouset pohnout s Zdnrovymi prispévky show
* privilegované paratexty mohou vytvaret nebo jinak revidovat primyslové paratexty a hype

e kritici hraji ¢asto klicovou roli v mediovani postaveni TV program v hierarchii vkusu a hodnoty



In the World, Just Off Screen: Toys
and Games

* studium paratextt vyzyva logiku ,,primarnich“ a ,sekundarnich” textd, origindl( a ,,spinoffi“, shows a
,periferii”, ktera se objevuji pfi diskuzich o paratextech
- v tomto pohledu -> tradi¢ni film/TV program centrem textudlni interakce a jedinym zdrojem
autentické textuality, paratexty jako obtiz zaneradujici ulice, kyberprostor atd. a pripichnuté k
programu v cynickém pokusu vyzdimat vic penéz

* paratexty hraji ddlezitou roli v produkci, vyvoji a expanzi textu
- filmy/TV programy jsou porad predpokladem existence paratextu, ale nejsou nezbytné zodpovédné

za vsechny popularni vyznamy
* pro nékterd publika mazou urcité paratexty byt nesmysiné, ale pro jind mlzou byt dulezité

* nékteré paratexty maji pomijivou existenci, jiné dovoluji podstatné vétsi Casovou investici od publik
-> Star Wars hracky jsou pro spoustu fanouskul i nefanouskd centrem chdpdani a angazovani se k

ikonickému textu
- hracky komplikuji ustanoveni dichotomie autentického textu a prazdnych vydéldvajicich paratext(

(4 o/

programu

* svéty se mlzZou rozvijet a obZivnhout v paratextech



In the World, Just Off Screen: Toys
and Games

* hracky jsou schopné posilovat nebo zeslabovat ustavenda témata a vytvorit svij vlastni podstatny otisk
do SW univerza -> posiluji/zeslabuji vyznamy z filma

* zbrané u postavicek ziskavaji moc a relevanci — pevné zasazuji spoustu postav jako valecCniky, i kdyz
jsou ve filmu jako mirumilovni
- zvolené barvy prispivaji k vyznéni, ze jde o akcni figurky stavené na konflikt
- podtrhuji nazev a deklaruji ustredni ramec nikdy nekoncici série velkych vesmirnych bitev

* u popisu figurek se opakuji témata, pridavna jména a slovesa
- vylepsuji a zdUraznuji jisté vyznamy, zmnoZuji je a vynaseji je mimo film do svéta détskych her a zvou
dité, aby se zapsalo do hvézdnych valek

* specialné u prvni trilogie (1977-83) byly hracky primarné ty, které drzely text nazivu

* spousta figurek jsou naprosto okrajové postavy ve filmech a jsou pojmenovany jen diky hracce
- zbrané nebo prostredky se ani nemusi ve filmech objevovat
-> SW nabizeji divackou narativizaci — priklad s Boba Fettem, za jehoz popularitou stala hracka

* hracky zajistovaly, Ze SW a jeho vyznamy zUstaly relevantni a cirkulovaly, byly pfidavany a osvézovany
-> nebyly sekundarni nebo nahodnou, ale stézejni ¢asti primarniho textu



In the World, Just Off Screen: Toys
and Games

* role nostalgie po détstvi, rodiny a pratel apod.

* SW nejenom prodlouzeny, ale v ¢ase pribyvaly v hrackach/paratextech
* hracky se podileji na ,genderingu® -> SW hlavné pro kluky
* hracky hraji dtlezitou roli v determinovani toho, co SW je a znamena pro spolecnost jak ocelek

* hracky pfispivaji do fikCniho svéta a nabizeji publiku nahled vkroceni do tohoto svéta a psSispéni do
néj ->povzbuzuji ke hre s fiktnim svétem a paratexty prodluzuji toto pozvani ke hre

* videohry umoznuji hraclm vstoupit do svéta a prozkoumat je zpUsoby, které film/TV program casto
vylucuje a/nebo rozviji vyznamy a styl programu
- muze napriklad dale/blize uskutecnit horor filmu -> pokracuje a zvysuje horor z textu (pf. Véc)

* narativ ve hrach je porad dulezity, ale hry dovoluji hraci odlisSny bod vstupu do narativu, a tak (stejné
jako spoilery u Ztracenych) ukazuiji, jak rlzna divacka uziti a potéseni z narativu jsou

* videohry tvofi mustek ke znamému fikénimu svétu, ale rovnéz , prekvapuji“ publikum rozsifrenim
svéta a zmeénou jejich vztahu k a , konsumpci” tohoto svéta a tohoto textu



In the World, Just Off Screen: Toys
and Games

* videohra Simpsonovych vyzyva logiku textu a paratextu, primarnich a sekundarnich textd a obyva
mezni prostor mezi témito kategoriemi o 5
- rozSiCuji svéta Simpsonovych a mody zapojeni se do svéta

°fu Matrixu dovoleni hry publikim zkoumat narativ zve ke hre se svétem a rozsifeni toho, jak muze

ungovat

2 vyv%adovénl' toho, aby zkoumali svét, ale na druhou stranu riskuje omezeni toho, jak film/TV program
muze fungovat

* RPG jako ,vzpamatovani se” inspirovana plvodni show a vyvijejici se z ni, tim padem posouvajici
fikéni svét do nového konsumpcniho a performativniho prostoru, zosobnéného sestavenou skupinou
hracd a rozsifujici jeho parametry
- signifikantné oteviraji svét

* machinima (napf. The Sims) fu,ng,u;e Casto jako vids nebo fan fikce, pridava pribehy do rozsirujici se
diegeze textu, dokonce snad dava formu fantextu a fanouskovskému kanonu — ,,fanonu”

* vyzva lezi ve zmeneé ucelu hry k vytvoreni rozpoznatelného fikcniho sveta a predvadeni viastnich
pribéhu v jeh oramci

* zapojeni se do hry neni nezbytné angaZovani se se show
-> paratext/hra se mliZe stat textem samotnym



In the World, Just Off Screen: Toys
and Games

* ARG — viceplatformova, multimedialni skldadacka (puzzle) nebo hra, ¢asto spojena s TV
programem/filmem

- funguiji jako vstupni paratexty i jako in medias res paratexty

* zivotaschopné generatory fikcniho svéta a textuality — What happened in Piedmont? Navrzené k
vytvoreni Sumu kolem Kmene Andromeda
- text by ale mohl klidné fungovat oddélené od serialu

* pro nektera publika je text nejzajimaveéjsi, nejvic zapojujici a nejsmysluplnéjsi na ,, predmeésti“ ->
ta se pro né stavaji centry

- v takovych pripadech pozndmka o centru/periferii, textu/predmésti musi byt revidovana ke
zvazeni pro migraci individualnich divakd nebo komunity divakd k a z predmésti — nebo jejich
obcasnou migraci k a z predmési — a soubézné snizujici se dulezitost toho, co jsou analytici jinak
v pokuseni nazyvat , jadrem* textu — film/TV program

* hracky a hry Casto zesiluji, prodluzuji nebo prfimo vytvareji prostory pro sebe samotné a obecnéji
pro text



Conclusion: ,In the DNA": Creating
across Paratexts

* paratexty prispivaji do textu a jsou Casto podstatné sasti textu
-> Casti kreativniho procesu a nejen marketingové ,,doplnky“ nebo ,vedlejsi produkty”, za néz je
medidlni prdmysly a akademici ¢asto povazovaly

* ignorovat textualni roli paratextl znamena neporozumeét jejich estetickym, ekonomickym a
socio-kulturnim rolim
-> textualni zaclenéné a nezaclenéné paratexty

* jednoduché a tvrdé déleni mezi marketingem a brandingem na jedné strané a mezi interakci,
networkingem a divackou ucasti na druhé je neudrzitelné

* paratexty matou a narusuji spoustu nasich hierarchii a dvojic toho, na ¢em zalezi a na cem ne v
medialnim svéte
- specialné dlouhotrvajici pojeti, ze marketing a kreativita jsou nebo by mohly byt od sebe

odlisitelné
- klicovym zajmem analytika by mél byt textualni dopad paratextu



Conclusion: ,In the DNA": Creating
across Paratexts

* kdyz paratext pridava a rozviji fikcni svét a vypraveni, dostavame komplexnéjsi entitu

* paratexty otravné, kdyz se nezajimame o pridruzeny text, nebo do néj ni¢im nepfispivaji,
pripadné z néj vytahuiji
- priklad: Temny rytir a Domino pizza — nezaclenéné paratexty

* v pripadech zaclenénych paratextd jsou producenti i publika povzbuzeni divat se na paratexty

jako mnohem vice nez jen marketingovy nastroj, i kdyz mutzou byt zaroven i jim, a chapat tvorbu
paratextU jako cast aktu tvorby textl obecné

* s ohledem na povahu paratextd bychom mohli prehodnotit, jaké pracovniky chapat jako
,marketéry“ a které jako , kreativce”

* Uspeésné paratexty jsou zpravidla zaclenéné, zatimco neuspésné jsou nezaclenéné



