Python Turtle — kresleni

Vytvoreni zelvy

import turtle

t = turtle.Turtle()

t.color("blue")

Nasi Zelvu jsme pojmenovali pismenem t. Kdykoliv budeme chtit Zelvé zadat néjaky prikaz
musi vzdy zacinat timto oznacenim.

Pohyb Zelvy — prikazy

t.left() — do zavorky se zadava o kolik stupn se Zelva otoci doleva
t.right() — do zdvorky se zaddva o kolik stupnil se Zelva otoci doprava
t.forward() — do zavorka se zadava délka cary, kterou Zelva nakresli
t.backward() - do zavorka se zadava délka ¢ary, kterou Zelva nakresli

Barva Zelvy:

t.color("black", "blue") — obrysova linie objektu bude mit ¢ernou barvu a vyplfi modrou

Dalsi uZitecné prikazy:
t.penup() — Zelva prestane kreslit
t.pendown() — Zelva zacne kreslit

t.setpos(x,y) — presné koordinaty, které urcuji kam se ma Zelva pfesunout nebo kde se ma
objevit

pensize(3) — tloustka Cary

t.circle (100, 360) — nakresleni kruhu, prvni tdaj — velikost kruhu, druhy udaj - jak velkd ¢ast
kruhu se ma vykreslit (udava se ve stupnich)

t.dot(50, “yellow”) — nakresleni bodu, Cislo udava velikost bodu turtle.write("Hello")
— psani textu
t.color (r, g, b) — ¢iselné hodnoty red, green, blue — nastaveni konkrétni barvy

turtle.write ("Hello") — psani textu

Nakresleni ctverce:
import turtle
t = turtle.Turtle()

t.color("black","yellow")



t.begin_fill()
t.forward(90)
t.left(90)
t.forward(90)
t.left(90)
t.forward(90)
t.left(90)
t.forward(90)
t.end_fill()

Vygenerovani Zelvy, ktera ma nahodnou barvu
import turtle

import random

t = turtle.Turtle()

r = random.randint(0,255)

g = random.randint(0,255)

b = random.randint(0,255)

t.color(r,g,b)

Vygenerovani ¢tverce nahodné barvy
import random

import turtle
t = turtle.Turtle()

r = random.randint(10,200)
g = random.randint(100,150)
b = random.randint(10,100)
t.color(r,g,b)
t.begin_fill()
foryinrange (4):

t.left(90)

t.forward(90)
t.end_fill()



