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Co je to zac?

— Cilem kurzu je nabidnout studentum zakladni vhled do
edTechu: od uvodni teorie po zkusenost prace s vybranymi
nastroji

— Primarné je urCeny pro studenty prechazejici z bakalarskeho
stupné na magistersky z jiného oboru jenz je ISK v Brné

— Ale: pracujeme s mixem lidi, oCekavani a moznosti...




Osnova Kurzu (pozor, muze se meénit!)

- Organizacni informace

— 15 00-16:10 Uvod, hybridni vyuka, Gvod do designového procesu online vzdé&lavani na konkrétnich prikladech
- 16:30-17:30 Pedagogické uvedeni, k ¢emu je online vzdélavani

- 17:45-18:45 Prace s vybranymi nastroji (http://bit.ly/kisk2018) — tvorba komiksu, reflexe prvniho dne

— 15:00- 15:30 Analyza kurzl, nastrojl, tvorba vzdélavacich objektd — vybér
— 15:45-17:15 Prace s vybranymi nastroji Il (http://bit.ly/kisk2018) — chatbot jako vzdélavaci objekt
- 17:30 — 18:45 Tvorba otazek a uloh, pedagogicka evaluace, jak online zkouset, ...

- 11:00-12:00 Architektura vzdélavaciho prostoru, webova a informacni architektura
— 13:00-14:00 Vybrané pedagogickeé a didaktické otazky a problémy

- 14:20-16:20 Prostiedi pro tvorbu kurzu (a zkuste si to!)

— 16:20-17:45 Tvorba vlastniho kurzu

— 18:00-19:00 Presentace projektl, reflexe kurzu




Podminky ukonceni

— Ugast aktivni na vech blocich vyuky

— Hotovy ,mikrokurz” (DVZ) a jeho presentace:
— Vzdélavaci objekt, co néco konkrétniho nauci
— Nahrani do Teams
— Diskuse nad obsahem v Teams — zpétna vazba alespon ke 3 dalSim
ukolum
— Spolecna reflexe




Cteci okénko

- Picciano, A. G. (2016). Online education policy and practice: The past, present, and future of the digital university.
- Juwah, C. (Ed.). (2006). Interactions in online education: Implications for theory and practice.

- Kurubacak, G., & Yuzer, T. V. Eds.l)_. (2010). Handbook of Research on Transformative Online Education and
Liberation: Models for Social Equality: Models for Social Equality.

- Lai, F., Lehman, J. (Eds.) (2017) Learning and Knowledge Analytics in Open Education.

- Sedova, K., Svafiéek, R., & Salamounova, Z. (2012). Komunikace ve $kolni tfidé.

- Pracha, J. (2017) Moderni pedagogika.

— Bouchrika, I., Harrati, N., & Vu, P. (Eds.). (2018). Learner Experience and Usability in Online Education.
- Floridi, L. (2015). The Online Manifesto: Being Human in a Hyperconnected Era.

- Johnson, M. (2008). The meaning of the body: Aesthetics of human understanding.

- Svec, V. et al. (2016) Studenti uditelstvi mezi tacitnimi a explicitnimi znalostmi.

— Floridi, L. (Ed.). (2016). The Routledge handbook of philosophy of information.

- Bennett, R., & Kent, M. (Eds.). ;2017). Massive Open Online Courses and Higher Education: What Went Right, what
Went Wrong and where to Next?




Hybridni vyuka

— Jak pracovat s videem?

— Jaky je vhodny pomer synchronni a asynchronni vyuky?
— Jaky pracovat s aktivizaci studentu?

— Jak tvorit pracovni tymy? Jak vést diskusi?

— Jaké vyuzivat technologie?

— Jak pracovat se zaznamem?

— Je jedinou cestou prevracena trida?

— Jak pracovat s potfebami jednotlivcu?

— Co je treba zajistit?




Hybridni vyuka

— Kombinace online a fyzicky pritomné formy v jeden okamzik
— Je nutne hledat cesty ke spoleChemu propojeni se
— Ddraz je kladen na aktivni praci vSech

— | podle studentu KISKu (a dalSich) se musime postupné
odpoutat od prednaseni k aktivnim formam?

— Mikro learning? Nano learning? Blended learning?




Designovy proces

v navrhu kurzu

3 praktické zkusenosti
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Vyhledavani na internetu |

Doba, kdy nam v3e diileZité mohla Skola nabidnout na stiibrném podnose, je nenavratn&
prye. Proto se nyni budeme soustredit na to, jak viastn vyhledévat informace. Musime
ale fici, Ze informace nemusite hledat jen na intemetu, uZiteéné mohou byt knihy
aknihovny, rozhlas, muzea nebo tfeba Zivi lidé. Ale internet je mozna prece jen asi
nejrychlejsi a nejpohodinjsi.

) UPRAVIT TEXT ® VIDED @ AKTIVITY

[ PRACOVNT LIST CJ PREZENTACE B oRu1z

2 CHATBOT @ PODEAST

/ani na internetu |
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Pomahame s rozvojem
informaéni gramotnosti na
strednich skolach
==

e

Jste ucitel a cheete uéit
s ONLIFE?

ok o e e e et S

Hiede]

Prvni bod vyhledavani

Prvni bod vyhledavani, kterym ziejmé vétina z nas zaéne, je tedy jednoduchy — vyuzit adresni
Fadek prohlizeée. Jde o fe$eni rychlé, a i sami tvarci prohlizecd cekaji, Ze jde o strategii, kierou
budeme vyuZivat vibec nejtastéji. Na druhou stranu takewy vyhledavas ndm nemusi vidy
vynhovovat nebo davat spravné vysledky, takze je fajn, pokud se miZeme porozhlédnout také
jinde (pokud vyuZivate hlavné Google, coZ se da cekat, doporu€ujeme si jen tak pro zajimavost
chvili pohrat také s Bing nebo se Seznamem)

Mimochodem — védéli jste, e Ceska republika Jg jednou 7 velice mala zemi, ve které existuje
svobodny trh a Google zde nema ve vyhledavani zcela rozhodujici podil? Ceska firma Seznam
je vtomto ohledu radné é alei icky (spésna. Stale si udrzuje asi Etvrtinu

trhw, zatimeo Google ma asi 70 %.

Varianta 1

Je&té dfive, neZ se pustime do néjakych praktickych navod( a postupl jak wyhledavat (viz dalii
meduly), bychom radi upozornili na dvé véci. Pfedné — abychom mohli néco nalézt, musime
védét, co hledame. Bulharské Uslovi e kdo nevi, kam jde. dojde nékam jinam*®, coZ u
vyhledavani na internetu urcité plati. Cim Iépe vime, co hledame, tim Iépe to miZeme najit.
Proto je také vy avani pribéz aleZitosti — jen u hodné | ych a jasnych dotazil
dostaneme na prvni pokus presné to, co potfebujeme. Pocitejme s tim, Ze podle vysledk(
budeme muset svij vyhledavaci dotaz (tedy to, co hledame) postupné upravevat, doplfiovat a
ménit. dokud se nedopatrame k tomu, co skuteéné potfebujeme.

Varianta 2

To souvisi s tim, co jsme psali o védéni — aZ tim, Ze néco hledame, casto zjistujeme, co to
vlastné je, jaké detaily nebo Casti problému nas skutecné zajimaji. MGiZeme napfiklad zacit s
hledanim informaci o Pfemyslovcich a skonéime u studia kaZdodennosti na dvofe Karla V.,
nebo hledame o icilinu a
pfisludné molekuly. Takovy proces je zcela normaini a k vyhledavani patfl. vEt3ina z nas
nepracuje ve sluZbé, jako je Ptejte se knihovny. kde ma jasnou otazku a jasnou odpovéd, ale
chce zjistit néjaké informace. Z kazdého vyhledanéha vysledku se mizeme poudit

onlife

Viastné je, jaké detaily nebo Casti problému nas skuteéné zajimaji. MiiZeme napriklad zatit s
hledanim informaci o Premyslovcich a skoncime u studia kazdodennosti na dvore Karia IV.,

prisluSné molekuly. Takovy proces je zcela normaini a k vyhledavani patfi. Vétsina z nas
nepracuje ve siuZbé, jako je Plejte se knihovny, kde mé jasnou otézku a jasnou odpovd, ale
chce zjistit néjaké informace. Z kaZdého vyhledaného visledku se miiZeme poucit

RNDr. Michal Gerny
‘odbornj pracovnik

Vyhledavani na internetu |

Vyhledavani na internetu Ii: Kde vyhledavat?
Vyhledavani na internetu lil: Jak vyhledavat?
Kde hledat knihy?

Kde hledat odborné zdroje?

Filtrovani vysledki

Hodnoceni informaci

Hodnoceni informa

ezinformace a manipulace s informacemi
Hodnoceni informaci: Wikipedie
Vyuziti informaci

S informacemi k feseni problému

Projekt pro rozvoj informaéni gramotnosti

Podpofeno z TACR

Akcent na designov




Proces designu

Stanoveni designové vyzvy

Avr)atlyz? vlastnich prostfedkl a zkusenosti (Umbraco, tvorba obsahu, kuratorsky
pristup

Volba teoretickych vychodisek, prace se statistikami

Vyzkumy mezi uciteli (Q metodologie, polostrukturované rozhovory)
Vyzkumy kurikula

Vyzkumy mezi studenty (focus groups, pretesty)

Tvorba prototypu

Prabézna evaluace ucitel

Spusténi prvniho prototypu

Béh

Rozhovory s uciteli, focus groups se studenty

Inovace kurzu, tvorba prvni ,finalni verze”




Co tvori designovy klastr

— ZkuSenosti a znalosti tvurcu

— Projektové moznosti

— Potreby cilove skupiny (ty nejsou konstantnil!)
— Vnéjsi vlivy (COVID-19)

— Diskurs (neni informacni gramotnost, jako informacni
gramotnost)

— Omezené zdroje — lidské, casové, technickeé
— Menici se prostredi

— Technologické moznosti (neco umime Iépe a jednoduseji, nez
kdy drive,...)




DOBRODRUZNA VYPRAVA PO PROUDU
REKY PILCOMAYO

HUMANITN] VEDY
DOKORAN

Projekt podporeny OP VVV

Cilem je prace s digitalizovanych
Kulturnim dedictvim

Projekt je psany jako aplikovany vyzkum
kuratorstvi jako edukacniho pristupu

Spoluprace KISK a MZK




Designovy proces

— Analyza vlastnich zdroju, navrh témat

— Psani projektu

—  Vyzkum na Skolach mezi studenty a uciteli

— Vznik obsahového konceptu 0.1

— Analyza technickych moznosti a nastroju

— Analyza didaktickych vychodisek

— Manazerské rozhodnuti — nelinearni pfibéhové materialy v Twine 2.0
—  Vyvoj prototypu

— Prvni testovani a zpétna vazba od studentd (online)
—  Upravy

— Graficky design

— Proces ovérovani: metod|C|P ojektu, 2. jeden az dva studenti SS, 3. pilotaz ve $kole, 4.
recenze odbornikt (didaktik a technik)

— Zaneseni zkuSenosti do vyvoje dalSiho objektu




Problemy

— Unifikace x diversifikace

— Online spoluprace

— Technickeé reseni

-  COVID-19

— Zatim malo dat z testovani

— Prace se stale stejnymi principy — nelinearni vyuka, situacni
uceni, prace s reflexi, pripadné tvorba a analyza miskoncepci

— Jak to udélat jinak?




Osobnosti
+ Fsther Grassian
+ Ignati Inge delWaard
+ Frangois Tacdel
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—  KISKovy kurz
— Bez projektového ramce

— Zalozeny na kuratorskem pristupu a
SOC




Designovy proces

— Analyza tematu

— ldentifikace vyzvy, existence poptavky
— Tvorba obsahu kurzu

— Beéh

—  Prubézné reflexe

— Zmeny:

Témata (2-3)

- Pridavani testu
Ukonéeni kurzu
Modely interakci
Konzultace

— Predchozi generace meéni kurz pro novacky, coz ma sveé limity




Souhrnné moznosti desighového procesu

v kurzu
Od celkového navrhu k drobnym upravam

— Vzdy se pracuje se socialnim a intelektualnim kapitalem
tvlarcu

— Casto je tfeba se pohybovat v projektovém schématu
— Vzdy existuje nejistota ve vyvoji
— Neexistuje jedna spravna Ci idealni cesta

— Vyzkumy mohou hodné pomoci, ale nemusi byt vzdy
homogenni nebo jasne. Je dobre pracovat s postupnym
ladenim

— Klicem je dobra znalost teoretickych vychodisek




Souhrnné moznosti desighového procesu

v kurzu
Velice prakticky je iterativni postup

— Designové metody a jejich znalost musi byt spojena s designovym
myslenim
— Je treba se nebat vyhazovat Ci Skrtat (vytvor-vyhodnot-pouc se)
— Velice praktickym postupem je vyvoj minimum viable product
— Je treba chapat limity:
— 'V predstavé toho, co ma byt vytvoreno

— V tradiCnich mentalnich modelech
— V tom, Ze LoFi prototypy funguiji velice omezené

— Neékdy ma smysl jit proti zdi a nékdy zase ne :)




Uvod do
pedagogiky (ne

zcela tradicneé)




Vybraneé pedagogicke teorie

— Jaka je role ucCitele?

— Jaka je role zaka?

— Co se ma zkouset?

— Jak se ma motivovat?

— Jak se ma ucit?

— Jak vypadaji ucebni materialy?




Behaviorismus

— ,Chovani Ize védecky zkoumat bez odkazu na vnitrni dusevni
stavy”

— Spojeni s |. P. Pavlovem — uceni jako dril (opakovana zkuSenost)
— Reflex — mozek reaguje na podnet

— Vyuka je primo rizena ucitelem. Ten kdo vi, uci ty co nevi

— NacvicCeni postupu podle vzoru (instruktivni pfistup)

—  Kdybychom dokazali vhodnym zpusobem ovlivnit prostredi, v némz
Zljeme, hlavneé vzdélavani, mohli bychom predem definovat
chovani Cloveka. John Broadus Watson. Behavior, 1914




Kognitivismus

— Inspirovany vypocetni technologii

— Silny duraz na pamét a ukladani dat do pamets

— UCi se opakovanim

— Vyuka ma jasny program, typicky jednotny — osnovy

— Hodnoceni probiha vypoctem odchylky jednotlivce od
stanoveného normalu

— Klade se duraz na praci jednotlivce




Konstruktivismus

— Pedagogicky konstruktivismus vychazi z praci Piageta,
Vygotského, Brunera a dalsSich

— Uceni je slozitym psychologickym a socialnim procesem

—  Clovék sijiz v ﬁf_edékglm’m veku vytvari vlastni obraz o svete,
ostatnich lidech | sobé samém

— Clové&k si vytvafi prekoncepty a na vie nové se diva jejich optikou.

— Uceni je vlastne upravou systematickou upravou techto
prekoncepci

— Ucitelé maji zaka vest k tomu, aby nad dosavadnimi zkusenostmi
premyslel a aby je organizoval, prohloubil, obohatil a rozvinul

— Podporuje se samostatné objevovani sveta
— Studenti se uci sami, ucCitel jim jen vytvari vhodné prostredi




Pragmaticka pedagogika

— Vzdélavani je zalozené na siti vztahu

— Clovék je soudasti spoleénosti a nese za ni odpovédnost

— UCcCeni probiha budovanim a zmeénou intenzity vztahu uvnitr
site

— Klicova je vychova ke svobode a demokracii

— Clovék se udi to, co mlze zasadit do svého pole poznani

— Nerovnost ve vzdelavani vede k nerovnosti ve spoleCnosti a
nesvobodeée




Fenomenologicka pedagogika

— Primarni je péce o dusi

— Dulezita je zodpoveédnost za obec

— Clovék se ugéi, protoZe citi zodpovédnost &i zavazek

— Clovék neni hotovy, ale ustaviéné se n&&im nebo nékym stava

— KliCova je otevienost vuci rustu ¢i zménam

— Fenomeény se zjevuji postupne, tak jak to odpovida
prirozenemu svetu daného jedince

— UCcitel klade otazky, je kritickym hlasem, ale ne vudcem Ci
prodavatelem hotove pravdy




Konektivismus

1. Uc€eni je chapano jako specificky proces, béhem kterého jsou propojovany jednotlivé uzly znalosti a vznika
tak jejich jedineCny kontext, ktery mize byt u kazdého Clovéka jiny. Mazeme fici, Ze uzel pfedstavuje v siti
informaci a znalosti odpovida spojeni mezi uzly, tedy hrana obecného grafu. Ueni je pak konstrukci
takového grafu jednotlivcem v informacni spoleCnosti.

2. Poznavani je zalozeno poznani rozdilnych, ¢asto na prvni pohled protichudnych &i nekompatibilnich kultur,
pohledu, postu & myslenek.

3.  Primarni je schopnost poznavat. Vlastni znalosti jsou sice dulezité, ale vzhledem k jejich dostupnosti méné,
nez analytické a kognitivni schopnosti.

Tvorba komunit a navazovani socialni interakce (tedy tvorba socialniho kapitalu) je nezbytna.
Dulezitou schopnosti je identifikace interdisciplinarnich vazeb, hledani hrani¢nich témat a novych oboru a
pristupu.
0. Informace mohou podléhat zménam. Pravdivostni funkce poznani je Casové zavisla.
| neziva zafizeni jsou schopna uc€eni — viz neuronove sité, ucici se algoritmy, softwarovy agenti atp.

8.  Dulezita je schopnost vlastniho rozhodovani, posuzovani toho, co je momentalné pfinosné a dulezité.
S meénici se realitou je tfeba se rozhodovat neustale znovu.




Sebe-urcené uceni

— Jedinec se sam rozhoduje, co kdy a jak se bude ucCit

— Musi byt specifické kompetence, aby neupadl| v paralyzu Ci
blud

— Musi si umet stanovit vzdelavaci plan a podle nej pracovat
— OcCekava se velka sada dovednosti
— ...Ale —mozna je to neco, co delame vsichni, zcela vsedné

— UCcitel muze byt kou€ nebo mentor, vyznamné zalezi na
nastaveni vztahu

— Pribuzna pojeti: sebe-fizene uceni, autonomni uceni




Princip

Proc¢?

Funkce paméti

Jak?

Vyukové materialy

Ucebni materialy

Skupinova aktivita

Metoda

Behaviorismus

cerna skrinka —
zkouma se jen
vnéjsi chovani

metoda cukru a
bice

opakovana
zkusenost

podnét, reakce

autoritou
schvalene,
predem dané, do
detail
vypracovane
ucebnice, audio,
video

Zadna

plnéni ukolu (dril)

Kognitivismus

strukturovane
programovatelné
poznavani

fizené poznavani
navazujici na
pfedchozi znalosti

kédovani, ukladani,
vybaveni

definovani cilt podle
osnov, plnéni planu,
ovérovani

autoritou schvalené,
predem danée, do
detailt vypracované

pracovni listy, audio,
video

zadna
uceni zpaméti,

procvi¢ovani,
zkouseni

Konstruktivismus

individualni
poznavani zaloZené
na socialnim principu

osobni nasazeni,
socialni a kulturni
prostiedi, aktivizace

znalosti dynamicky
konstruovany na
zakladé pfedchozich

vlastni zajem, osobni
kontakt s lidmi

ramcove definované,
uCitelem dotvarené,
maji doporucujici
charakter

presentace, video
konference, web

kooperace

feSeni problémovych
uloh

Konektivismus

chapani informacnich
struktur v siti

rdznorodost sité
umoznuje naijit pro
sebe nejvhodnéjsi
cestu

znalosti
konstruovany na
zakladé dynamicky
se meénici sité
aktivni ucast v siti

orientacni,
stimulacni, definujici
smeér pozornosti

projekty, webinare,
wiki, kolaborativni
systémy

kolaborace

komplexni pFistup
vyuzivajici rozlicné
zdroje




Generace online Technolog Vyukové Postup Vyukové Hodnoc Role Méritelnos
pedagoqiky ie aktivity zaka materialy eni ucitele t vysledku
e_
ucebnice,
T audio, e e detailni — tvorba
Kognitivni . sledovani individual . zapamat .
.. video, . . od zakladu .. Obsahu, vysoka
behaviorismus . a Cteni ni . y s
komunikac vytvorené prednaska
e
s uCitelem
audio/vide
o- priblizné —
konference diskuze, podpurné a vedeni
Konstruktivismus , web, . tvorba, skupinovy pr’lzpusobe synt.eoz a diskuze, . hizka
mnohonas konstruov ne, zdroju  soustavna
obna ani doporucené pomoc
komunikac ucCitelem
e
soc. sité - : .
(web 2.0) zkoumani, orientacni —
aare a.ce, spojeni, N OER, viastni konstruktiv
Konektivismus greg tvorba, e webinare, ni kritika,  stfedni
(RSS), sité . tvorba v .
) .. hodnocen vlastni spoluzak
informacéni .
tvorba

systémy




Alternativni (reformni) pedagogiky

— Waldorfska skola

— Montessori pedagogika
— Daltonsky plan

— Freinetovska skola

— Jensky plan




Ucebni styly

— Nikdo nevi, coto je ©

— Mares: ,postupy pri uceni, ktere jedinec pouziva v urcitem
obdobi zivota ve vetsine situaci pedagogického typu. Jsou do
Jisté miry nezavislé na obsahu uceni. Vznikaji na vrozeném
zakladu (kognitivni styl) a rozvijeji se spoluptusobenim
vnitfnich i vnejsich vliva.”




Logical
— qQ

Social

(ale nejen jich)

Physical




Sedm ucebnich stylu

— Vizualni (prostorove): Davate prednost pouziti obrazku, obrazku a
prostoroveho porozumeni.

—  Sluchové (sluchové-hudebni): Davate pfednost pouziti zvuku a hudby.

— Verbalni (lingvisticka): Davate prednost slovum, a to jak v feci, tak v
psani.

— Fyzické (kinesteticke): Davate prednost pouzivani tela, rukou a pocitu
dotyku.

— Logické (matematické): davate prednost logice, uvaham a systémum.
— Socialni (interpersonalni): Davate pfednost skupiné nebo jinym lidem.

— Individualni (intrapersonalni): Davate prednost praci sama a vyuzivat
samostudium.




Vztah k online vzdeéelavani

Ruzni studenti preferuji ruzné tvoreny obsah, ale také ukoly,
formy prostredi,... | socialni interakce

Soucasné online vzdélavani silné stavi na podpore socialnich
interakci a spolupraci (konektivismus, konstruktivismus,
pragmaticka tradice,...) — je to vhodné pro vSechny?

Ruzné pojeti také vede k ruznym formam testovani, ktera jsou
na preferovanych stylech ale funkCne zavisla.




Fact-based x Inquiry-based learning

— Fact-based learning:

— UcCeni zalozené na konkrétnich, jasné meéritelnych a zjistitelnych znalostech
a dovednostech

— Znacny duraz je kladen na fakta, uzaviené ulohy,...

— Vyhoda: rychlé a efektivni osvojeni si ur€iteho postupu, automatizace
cinnosti, jistota v konani

— Inquiry-based learning:
— Uceni je zalozené na samostatné (i skupinové) praci, zkoumani a tazani se
— Ddraz je kladen na oteviené problémy, otazky, zajem studenta
— Problémy: nizSi mira standardizace, Casto pomalejSi pokroky, nizSi mira
jasného hodnoceni, ...
— Spada sem napriklad ,Hejneho metoda® (2020 — 18 % Skol)




Fact-based x Inquiry-based learning

— Motivace k ,védeckému ucCeni® (NSES 1996):
— Studenti by meéli byt schopni rozpoznat, ze véda je vic
nez zapamatovani a znalost faktu.

— Studenti by méli mit moznost rozvijet nové znalosti, které vychazeji z
jejich predchozich znalosti a védeckych mysSlenek.

— Studenti budou rozvijet nové znalosti tim, ze restrukturalizuji své
predchozi chapani védeckych konceptl a pfidavaji nové informace.

— Uceni je ovlivnéno socialnim prostfedim studentu, které maji moznost
se navzajem ucit.

— Studenti pfevezmou kontrolu nad svym ucenim.

— Rozsah, v némz se studenti mohou naucit s hlubokym porozumenim,
ovlivni prenosnost svych novych poznatku do realnych zivotnich
kontextu.




Uceni zamerené na studenta x uceni

zamerené na obsah
— Uceni muze vychazet ze dvou zakladni pojeti:

— Zamereni na zaka: cilem vzdeélavani je rozvoj jednotlivce na zaklade
jeho edukacnich potreb. Cile vzdélavani pomaha sam formulovat. Zak
definuje potfebu a ulitel mu s jejim naplnénim pomaha.

— Zamereni na obsah: uceni je determinovano kurikulem a vede K jisté
standardizovanosti a méritelnosti. Umoznuje napriklad plosné

testovani, regulovana povolani atp. Kurikulum definuje cile, ucitel ve
spolupraci s zakem usiluje o jejich naplneni.

— Kazda skolni edukace je ale v posledku pedocentricka.




Bloomova taxonomie

— Cilem je klasifikovat vzdelavaci cile

— Obecné plati, ze vyssi cile predpokladaji nizsi

— S postupem vzhuru roste komplexnost

— Mohou byt spojené s technologiemi

— Mohou byt vicedimensionalni

— Znalostni dimense x kognitivni dimense (klasicky Bloom)




Bloomova taxonomie vzdeéelavacich cilu

Bloom’'s Taxonomy

'Produce new or original wo
Wﬂﬁnmﬁtmmﬂw

Justify a stand or decision
avalum appraise, argue, defend, judge, select. support, value, critique, weigh

Draw connections among ideas
differentiate, organize, refate, compare, contrast disinguish, examine




Bloomova taxonomie vzdeéelavacich cilu

Bloomova taxonomie (1956)

Revidovana Bloomova taxonomie (2001}

Hodnoceni

Synteza

Analyza

Aplikace

Porozumeéeni

Zapamatovani

Hodnotit

/ Analyzovat \
Aplikovat \

Pochopit

Zapamatovat
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3D Bloomova taxonomie
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In this model, each of the colored blocks shows an example of a
learning objective that generally corresponds with each of the various
combinations of the cognitive process and knowledge dimensions.

Deconstruct

one’s biases.
Remember: these are learning objectives—not learning activities.

It may be useful to think of preceding each objective

Integrate Determine Generate
with something like: “Students will be able to..." cempliancewit

regulations. rel:'::,g: of [ a log of daily

activities.
Differentiate Check . ‘
*Anderson, LW. (Ed.), Krathwohl, D.R. (Ed.), high and low for consistency among
Airasian, PW, Cruikshank, K.A,, Mayer, R.E., culture.
Pintrich, PR, Raths, J., & Wittrock, M.C. (2001).

sources.

A taxonomy for learning, teaching, and Provide
assessing: A revision of Bloom's Taxonomy of

nforn .~ ¢ advice to
Educational Objectives (Complete edition). g ISR RS, novices.
New York: Longman.

Select
the most complete list

of activities. o \
o, Th.
9,
Respond 5

to frequently asked
questions.

Classify
adhesives by
toxicity.

how to perform
CPR.

Recc»gnilef Summarize $
symptoms o features of a new S
exhaustion. product. Q‘Q\
&
AN y List
a? primary and secondary
colors. ;
S




Jak Bloomovu taxonomii pouzivat?

— Prace se slovesy pfi tvorbé cilu, vystupu z uceni i uloh

— Revize a reflexe toho, co délame

— Inspirace na typicke aktivity Ci ukoly

— Reflexe toho, zda v edukacni aktivité mame vse, co chceme
— Jako nastroj pro design kurzu - > od spodu nahoru

— Nastroj na tvorbu testu

— Inspirace na typicke nastroje a moznosti jejich vyuziti

— Reflexe kognitivni i znalostni domeny

— Ale ma to i uskali: obtizna a nejednoznacna klasifikace uloh nebo
prilisny formalismus




