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VR: teorie a praxe

AlZbéta Sasinkova

1 VR: teorie a praxe




2

Virtualni realita

Ukoly a ukongeni

Ke studiu: video + Clanky v interaktivni osnové

K testovani:

1) The Stanford Ocean Acidification Experience

2) Coral Compass: Fighting Climate Change in Palau

3) ecosphere
4) Climate Change Pinball

+ 5) Klimatické pasy
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Zaver predmetu
Uvidime se v lednu ©
- Co se vam bude hodit?
- Pokud jste udélali rozhovor s kolegou*yni, poznamky z rozhovoru
- Zapisky z testovani aplikaci:
- Jak na vas aplikace celkové pusobila? A pUsobila viibec? Pfipadné jakymi prostfedky?
- K ¢emu podle vas aplikace mize byt dobra, jakych slabin jste si vS§iml*a?
- Testovani Klimatickych past -> Zapisky z testovani: Na zakladé predchozich zkuSenosti se
pokuste navrhnout zplsob vyuziti a/nebo upravu prototypu, aby mohl fungovat pro ucely

environmentalni vychovy.
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Zaver predmetu

Uvidime se v lednu ©

- 2 setkani:

1) Se skupinou 3 kolegU*yn na testovani Klimapasu — terminy si urcite sami?

2) Online kolokvium po 5-6 studentech: ,zkouskové® terminy vypsané v ISu — reflexe vSech

aplikaci + zpétna vazba na prototyp Klimapasu
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Aplikace z neznamych zdroju

Klimatické pasy

— Instalace pres aplikaci SideQuest (podrobny navod najdete tady):

— Na tehle strance se zaregistrujete jako developer

— V mobilu v aplikaci Meta Quest si zapnete ,developer mode*, pak restartujete svj
headset

— Dale mate dvé moznosti — instalovat si SideQuest do headsetu (easy installer), nebo
do pocitaCe (advanced installer) a podle navodu si pak skrz SideQuest naistalujete
do headsetu aplikaci Klimatické pasy. Tu pak v headsetu najdete v knihovné
aplikaci, zalozka Z neznamého zdroje
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Potize?

PiSte, volejte

— Pokud narazite na technickou potiz, piSte na e-mail asasinkova@mail.muni.cz nebo

na Teams.

— Pokud se vam nebude hodit zadny termin kolokvia, ozvéte se mi, najdeme jiny.
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