


Megatrendy

Megatrendy predstavuji vyznamné, rozsahlé zmeény
vyvoje, které mohou zmeénit spolecnost v mnoha
oblastech, napriklad v politice, ekonomice, technologiich,
hodnotach a socialnich vztazich.

Megatrendy mohou vytvaret silné protichidné trendy,
které se mohou vzajemné ovlivhovat.

Nevyhodou megatrendu je, Ze mohou byt pfili§ obecné.

Naisbitt, J. (1984): Megatrends. Warner Books, New York

Naisbitt, J. (1997): Megatrends Asia. A Touchstone Book,
New York

Naisbitt, J. (2006): Mind Set! Eleven Ways to Change the
Way You See and Create the Future. Harper Collins, New
York



Nassim Nicholas Taleb

Nasledky vysoce nepravdépodobnych udalosti

»Pronikava, vtipna a hluboka kniha o tom, jak moc toho nevime.

Nepostradatelna soucast dnesni debaty.”

»Kniha, ktera zménila moderni mysleni.”

PASEKA




Priklady megatrendi

Klimatické zmeéeny
Ropny zlom a nedostatek energie obecné
Nedostatek potravin vyplyvajici z nedostatku energie

Migrace vyvolana nesnesitelnymi podminkami environmentalnimi
(napr. postupujici desertifikace, vzestup hladiny oceanu), nebo
spoleCcenskymi (valky, zhroucené staty).

Tyto faktory se mohou vzajemneé synergicky posilovat a
byt podporovany dalsimi globalnimi problémy - regionalnim
nedostatkem vody, Sirenim infekcnich chorob, poskozenim
Zivotniho prostredi, politickou nestabilitou v rozvinutych zemich
danych vysokou mirou zadluZeni a ,deficitem demokracie™
(prOJevu3|C|m se napr. nezvladnutelnou mirou korupce),
organizovanym zloCinem a terorismem atd.

Nebezpeci kumulativniho ucinku - tzv. ,dokonalé boure™
(perfect storm)

Zhodnoceni vazeb mezi vybranymi globalnimi megatrendy a jejich vlivu na
vybrané klicové oblasti rozvoje Ceské republiky do roku 2030



https://www.cr2030.cz/strategie/wp-content/uploads/sites/2/2018/05/Zhodnocen%C3%AD-megatrend%C5%AF-web.compressed.pdf
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Zdroj: Zhodnoceni vazeb mezi vybranymi globalnimi megatrendy a jejich vilivu na vybrané klicové
oblasti rozvoje Ceské republiky do roku 2030



https://www.cr2030.cz/strategie/wp-content/uploads/sites/2/2018/05/Zhodnocen%C3%AD-megatrend%C5%AF-web.compressed.pdf

Hype Cycle for Emerging Technologies, 2021

Al-Augmented Software Engineering Nonfuniiie Tokens (NET)
o B Data Fabric
Employee Communications Decentralized Identity
Applications Py

Composable Applications

Generative Al D
Multiexperience /
Digital Humans
Active Metadata
Management

Real-Time Incident ’ ¢
Center-aaS
Decentralized Finance
Composable Networks
Self-Integrating

EXPECTATIONS

Applications :
Homomorphic
Sovereign Cloud Encryption
Physics-
forinad Al Industry Clouds
Named Data
Networking Machine-Readable Legislation

’ Influence Engineering

Quam:ﬁT , Al-Driven Innovation
.',(‘ Al-Augmented Design
Di_gital Platform Conductor Tools | As of August 2021
Innovation Peak of Inflated Trough of Slope of Plateau of
Trigger Expectations Disillusionment Enlightenment Productivity
TIME
Plateau will be reached: <2 vrs. 2-5vrs. @ 5-10wrs. /% >10ws. X Obsolete before plateau

Source: Gartner (August 2021)
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Trendy
> Budovani duvéry (Engineering Trust)
> Akcelerace rustu (Accelerating Growth)
2 Zvladani zmeén (Sculpting Change)



Kulturni a kreativni
primysly




Lubomir Zaoralek y
yd @ZaoralekL

Moc mé tési,ze jiz 130 oborovych
asociaci,organizaci,univerzit, expertt a zastupcu
kraji a mest podporuje pozadavek @MinKultury,aby
kulturni a kreativni odvétvi v CR usilovala az o 8 mid
K¢ v ramci Narodniho planu obnovy. Diky vSem, kdo
vyzvu podepsali. #zakreativnicesko
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KREATIVITA: studie UNCTAD rozliSuje nékolik druhd
teto ,suroviny nadchazejiciho tisicileti“:

kulturni kreativita - zahrnuje predstavivost a
schopnosti generovat originalni napady a nové zpusoby,
jak interpretovat svét, vyjadrenée v textu, zvuku a
obrazu

veédecka kreativita - obsahuje zvidavost a ochotu
experimentovat a vytvaret nova propojeni stavajicich
védomosti k reseni urcitého problému

ekonomicka kreativita - je dynamicky proces
vedouci k inovacim v oblasti technologii, obchodnich
praktik, marketingu atd. a je Uzce spojena se ziskanim
konkurencni vyhody v ekonomice

technologicka kreativita - vSechny vyse uvedené
druhy kreativity zahrnuji ve vétsi ¢i mensi mire
technologickou kreativitu a jsou ve vzajemnem vztahu



Kulturni a kreativni odvetvi (KKO) zahrnuji Cinnosti,
jejichz zakladem je lidska kreativita, dovednosti a
talent. KKO jsou zalozena na kulturnich hodnotach,
umeleckych a kreativnich projevech. Maji potencial
vytvaret bohatstvi a pracovni mista zejména vyuzitim
dusevniho vlastnictvi. Zahrnuji cinnosti (sluzby, dila,
vykony a produkty) verejne, neziskove a trzni bez
ohledu na druh a zpuUsob financovani subjektu, ktery
je provadi.

Vystupy cinnosti KKO prispivaji svou pridanou
hodnotou ostatnim hospodarskym odvetvim a mohou
byt zdrojem technologickych i netechnologickych
inovaci (kreativni a digitalni ekonomika). KKO maji

mnoho dal$ich pozitivhich dopadu na spole¢nost i na
konkrétni jedince.

[Navrh definice pracovniho tymu ministerstva kultury z konce roku 2014]



Zdroj:

Mapovani KKO


https://web2.mlp.cz/koweb/00/04/22/43/50/mapovani_kkp_1.pdf

Kreativni prumysly jsou prumyslova odvétvi,
jejichz zakladem je individualni lidska
kreativita, lidské dovednosti a talent.

Zarover jsou kreativni prumysly odvétvimi s
potencialem vytvaret bohatstvi a pracovni mista
zejmena prostrednictvim vyuziti dusevniho
vlastnictvi.



Institut uméni CR v rdmci svého vyzkumného
projektu rozdelil kulturni a kreativni odvetvi pro
Ceskou republiku takto:

Hudebni pramysl (vazna, populdrni - hudebni télesa (orchestry, kapely), koncertni
siné a saly, festivaly, hudebni vydavatelstvi, vyrobci hudebnich nastrojd, prodejny
a puUjcovny (nosice, hudebniny, nastroje, literatura)

Knihy a tisk (nakladatelstvi, knihkupectvi, antikvariaty, literarni kavarny, distribucni
spolecnosti, tiskarny, veletrhy, festivaly, knihovny)

Vytvarné uméni (trh s uménim) a Femesla: (prodejni a vystavni galerie -
soukromé a verejné, aukcni singé, obchody se starozitnostmi, veletrhy,
restauratorské dilny a restauratori, umélecti Ffemeslnici, vytvarnici)

Architektura (architektonické kancelare/studia (architekti), veletrhy)

Reklama (reklamni a komunikacni kancelare, PR agentury, eventové agentury)
Design (pramyslovy, interiérovy a architektonicky design, médni, graficky, obalovy,
Jife style” veletrhy, vystavy a prehlidky, designérské agentury (poradenska studia,
individualni zivnostnici), vyrobci médniho zbozi, graficka studia, designové
prodejny)

Videohry (vyvojari, vydavatelé, prodejny, pUjcovny)

Televize a rozhlas (provozovatelé rozhlasového a televizniho vysilani)

Film a video (produk¢ni spolecnosti, distribu¢ni spole¢nosti, kina, videopujcovny,
specializované prodejny, spolecnosti poskytujici sluzby a zarizeni)

Scénicka uméni/performing arts (divadlo, tanec - divadla, divadelni a tanecni
soubory a skupiny, saly, kulturni domy, kluby, festivaly, agentury, kurzy)

Kulturni dédictvi (muzea, knihovny, archeologicka nalezisté, archivy, (pamatky)



m NFT
m GPT-3
m SDGs



NFT: non-fungible toke
GPT-3: Generative Pre-trained Transformer 3
SDGs: Sustainable Development Goals



Storytelling (Skryté pribéhy, BAM Brno)

Sdilena ekonomika (Knihobot, Muijantikvariat)
Trendy v gamingu (Metaverse)

Stroj casu a komemorace (Historie her, TV)
Hudba (EveryNoise)

GPT-3 (Digitalni spisovatel)

Nové zpusoby ,Eteni™ (Storki, Readmio)
Audioknihy a podcasty (Audiolibrix, Ceské podcasty)
Biblioterapie (Bibliohelp)

Obsah a kuratorsvi (Pickey)



https://www.skrytepribehy.cz/
https://www.bam.brno.cz/stezka
https://knihobot.cz/
https://muj-antikvariat.cz/
https://archive.org/
https://my90stv.com/
https://everynoise.com/
https://www.mujrozhlas.cz/digitalni-spisovatel
https://www.humbook.cz/projekt/storki/
https://www.readmio.com/cz/
https://www.audiolibrix.com/cs
https://ceskepodcasty.cz/
https://www.bibliohelp.cz/
https://www.pickey.cz/

