Zavérecny ukol KPI55

1. Vyberte si a vytvorte jeden vzdélavaci objekt z nabidky ze seznamu (pfipadné pokud mate
napad na jiny vhodny nastroj, po konzultaci lze vybrat i ten), ktery byste poufZili ve vami
navrzené lekci.

2. Uvedte, pro jaky ucel vzdélavaci objekt tvofite, zvolte si cilovou skupinu a ¢asovou dotaci

lekce.

Zamyslete se nad tim, jakych vystupt z uceni dosdhnete pfi pouZiti daného objektu.

Popiste, o jaké teoretické koncepty vzdélavani se v pribéhu designu lekce opirate.

Nasledné uvedte, jak bude lekce prakticky probihat.

Nakonec se kratce zamyslete nad zkuSenosti se zvolenym nastrojem.

Jak se vdm s nim pracovalo?

Uvedte zdroje se kterymi jste pracovali. Citujte v normé, ktera je pro Vas obor relevantni.
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Vystupem bude:

- teoreticky navrh lekce a zamysleni nad zvolenym digitalnim vzdélavacim objektem a jeho
vyuZziti ve vzdélavani (rozsah 3-5 NS)

- vlastni digitalni objekt vztahujici se k lekci (s dodrzenim specifickych pozadavk( rozsahu viz
seznam)

Vzdélavaci objekty a mozné nastroje pro jejich tvorbu:
Chatbot — Snatchbot/Xenioo

Prichod by mél studentlim zabrat alespori 5 minut, optimalni je vyuZiti cca 20-25 interakci. Zkuste
vyuzit pokrocilejsi funkce nastroje (ptidani obrazku, gifu, zopakovani zadaného vyrazu/jména). TIP —
na YouTube kanale Snatchbot je spousta tutoridl(i! Chatbota odevzdejte bud ve formé odkazu (Ize
snadno najit v nastaveni), ptip. Ize vyuzit embedovanou podobu (napf. na web Vaseho portfolia, pokud
to platforma umozriuje).

Interaktivni pfibéh - Twine/Storyboardthat/Scratch

Twine: Vytvorte interaktivni pfibéh, jehoz prichod zabere studentdm min. 5 minut. Zkuste vytvorit
nelinedlni prichod, tj. pfibéh nebude mit pouze jeden dé&j. Studenti maji radi moznosti volby! Pfidejte
do vlastniho pribéhu fotografie, videa ¢i hudbu. Odevzdejte odkaz na vysledny pfibéh a screenshot
navrzeného schématu.

Storyboardthat: Vytvorte komiks o min. 6 déjovych situacich (= 6 okynek komiksu). Zkuste vyuzit
raznych postav ¢i scén, vyzkousejte maximalni moZnosti nastroje. Pfi tvorbé se zkuste zamyslet nad
tim, jak by mél vzdélavaci komiks vypadat. Dejte si napf. pozor na perspektivu jednotlivych objekt
nebo mnoZstvi textu. Dejte také dliraz na to, aby ze samotného komiksu byl jasny Vas zamér. Hotovy
vysledek (odkaz, obrazek, screenshot) vlozte do odevzddavarny.

Scratch: Pokud budete mit informaticky zamérenou vzdélavaci lekci, je Scratch dobrou volbou! Jedna
se o jednu z nejrozsifenéjsich platforem pfi vyuce, ktera uci informatické mysleni, programovani apod.
Vystupem by mél byt kratky animovany pfibéh - pouzijte pozadi, pohyb, zvuk, a vice nez jednu
postavicku. MUzZete vytvorit napfiklad pribéh rozvijejici obsah vasi lekce ¢i pribéh s procvi¢ovacim
charakterem. Kreativité se meze nekladou!

Podcast — Audacity/Anchor/Podomatic/Spreaker/Podbean



Minimalni délka podcastu je 5 minut. Nemélo by se jednat o pouhy hlasovy podklad, zkuste pfidat
podkladovou hudbu nebo mezihudbu mezi jednotlivymi bloky. V pfipadé potieby uZijte pokrocilejsi
funkce odstranéni Sumu, jiného ruchu nebo tfeba vlastnich prefek ¢i jinych kvalitativnich nedostatkd.
Soucasti podcastového artefaktu prikladate i prosty vzdélavaci text, ktery byl nasledné zhotoven do
mluvené podoby.

Vzdéldvaci hra — Gamefroot

Tutoridly pro tuto platformu jsou skvéle zpracovany pfimo v rozhrani tvorby, neni se tak ¢eho bat. Pfi
tvorbé muzete vyuzit bud dostupnych Sablon (napf. Gamefroot Classic Template), pfipadné (pokud se
na to citite) mizZete vytvofit vlastni hru od samého zacatku (New Blank Game). Fantazii se meze
nekladou, hra mze mit riznou podobu. Méla by vsak obsahovat minimalné dva levely. Uvédomujeme
si jistou specifi¢nost této platformy, pokud hra nebude Uplné vzdélavaci (ale stédle by méla byt vhodna
pro vyuziti v edukacnim procesu, odlvodnéni prosim zohlednéte v teoretické ¢asti ukolu), i tak je
mozné se uchylit k tomuto formatu. Do odevzdavarny vlozte odkaz na hru (vygenerovany pfes moznost
Publish Game).

Infografika - Infogr.am/Piktochart/Easel.ly

Vytvorte sadu, alespon tii vzdélavacich infografickych materidld, které budou tematicky
zakomponovany do vasi vzdélavaci lekce. Mlze se jednat naptiklad o shrnujici vykladové materidly,
upozornujici na dalezité informace ¢i rizné doplrikové a interesantni formaty. Charakter infografik
mUzZe byt v zavislosti na potfebach vzdélavaci lekce kombinovany. U infografik je vsak vice (nez pfi
jinych formatech) dllezité ukotvit teoreticky zaklad a hodnotovy vyznam/pfinos edukacni aktivity.
Materiadly v Canvé nejsou pro tento typ ukolu povoleny.

Sketchnote — Powtoon/ rucné

Vytvorte sketchnote video — bud’ ru¢né, psdno primo Vasi rukou, nebo za vyuZiti nastroje Powtoon.
Minimalni délka je 3-5 minut, video by mélo obsahovat pfiméfené mnoZstvi textového materialu a
hudbu v pozadi. Zkuste udélat video originalni! Pfidani mluveného slova ¢i grafickych prvki je velkou
vyhodou! Vysledek odevzdejte formou odkazu (Powtoon, YouTube). Prosime, dbejte na to, aby video
bylo alespon pro Ucely zpétné vazby verejné, v pripadé vloZzeni do odevzdavarny volte takovy zplsob,
aby slo video snadno oteuvrit.



