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Uživatelský výzkum
Definování



User flows & informační architektura
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Informační architektura 
• Grafické znázornění cesty uživatele aplikací 
• Informační (vývojový) diagram 



Wireframes
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Wireframe 
• Náčrt uživatelského rozhraní (UI) 
• Zjednodušený návrh aplikace 
• Tužka-papír, vystřihovánky, Balsamiq 

• Testování s uživately



Card sorting
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Card sorting 
• Uspořádání informací podle uživatele 
• Hierarchický model (předchozí aplikace) vs. 

Aktivity


