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Computer Graphics

Sl Human Figure /
Boeing Man




Oscilogramy. 1. pocitacové umeéni

Ben Laposky



A. Michael Noll: Ninety Parallel Sinusoids

Frieder Nake: Homage a Paul Klee, 1965

1967? (podle

With Linearly Increasing Period

Bridget Riley)
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Masao Komura, Makato Ohtake: Running Cola Charles Csuri: Vitruvius Man, 1968
is Africa!, 1967-1968
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Georg Nees: 23-Ecke (Polygon of 23 vertices), Frieder Nake: Walk Through Raster, 1967
1965



Max Bense
Informacni estetika
generativni estetika







koslovensku
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Situace v Ceskoslovensku

Zdenka Cechova

Daniel Fischer

o WL, L

Jozef Jankovic¢

AlesS Svoboda



Computer Graphic 1968

® 5.2.-3.3.1968
DUm umeéni mésta Brna

® 10.3.-31.3.1968
Oblastni galerie Vysociny v Jihlavé

® 25.4.-2.6.2018
Oblastni galerii vytvarného umeéni v
Gottwaldoveé (dnesni Zlin)



Computer Graphic 1968

A. Michael Noll (USA) 3 dila
Charles Csuri (USA) 2 dila
Leslie Mezei (Kanada) 6 dél

Frieder Nake (Némecko) 36 dél
Georg Nees (Néemecko) 7 dél

Lubomir Sochor (Ceskoslovensko) 27 dél



Computer Graphic 1968

 A. Michael Noll (USA) 3 dila
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Computer Graphic 1968

e Charles Csuri (USA) 2 dila
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Computer Graphic 1968

* Leslie Mezei (Kanada) 6 dél
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Computer Graphic 1968

* Frieder Nake (Némecko) 36 dél
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Computer Graphic 1968

e Georg Nees (Némecko) 7 dél
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Computer graphic / Jihlava




Computer graphic / Jihlava




Computer graphic / Jihlava




Virtualni rekonstrukce vystavy




Shromazdéni dobovych materialu

programy: charles csuri (columbus, ohio)
leslie mezei (toronto)
frieder nake (stuttgart)
georg nees (erlangen)
michael noll (murray hill, new jersey)

lubomir sochor (praha)

realizace grafik: computery

projekty generativni estetiky: prof. max bense (stuttgart)
poznamky pro jifiho valocha: frieder nake (stuttgart)

o realizaci mych grafik: lubomir sochor (praha)
programované uméni: jiti valoch (brno)

priprava vystavy a katalogu: jifi valoch (brno)
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Kostra 3D modelu (program 3DS Max)
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