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Definice zanru. Teorie o
vzniku pohadek.

Ay Druhy pohadek, jejich stavba
. - - a metody analyzy.
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Definice zanru
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 Pohadka je prozaicky zanr lidové slovesnosti a typicky pro ni je souboj dobra se zlem,
ve kterém dobro vitezi.

 Je to svérazny zanr narodni slovesnosti, ktery zaujima dGlezité misto folkloru vsSech
svétovych ndrodld. Jsou do ni ulozZeny ocekavani a nadéje narodu.

« Tolkien: ,RiSe pohddek Lezi daleko a hluboko a vysoko a je plnd mnoha rozlicénych
veéci: Llze tu nalézt vselijaka zvirata a ptdRy, bezbrehda more a nespocet hvézd,
kRrdsu, jez ocarovdvd, a na kRazdém Rroku nebezpeci, radost 1 smutek, ostré jakR mec.
Clovék se snad miZe povaZovat za Stastného, Ze do té rFise zabloudil, avsak samo
jeji bohatstvi a podivuhodnost poutaji jazyk poutnika, jenz by o nich chtél
vypravét. Pohddkovou risi nelze polapit do sité slov, vzdyt jednou z jejich
vlastnosti je nepopsatelnost, 1 Rdyz ne nepostrehnutelnou.

* ,Sprdvnd pohddka doopravdy nikdy neskonci.



Historie

* Nejstarsi pisemny zaznam zachycujici pohadkovou latku pochazi uz z 13. stoleti pred nasim
letopoctem a jedna se o egyptsky papyrus a pohadku O dvou bratrich

* Pohadkové latky se objevuji hojné i ve stredovéku, a to predevSim v hrdinské epice (cyklus povésti
O krali ArtuSovi, ruské byliny)

 18. stoleti
* Romantikové povy$ili pohadku na doklad starobylé kulturni a déjinné tradice naroda
 Sbératelé a vydavatelé lidovych latek

* Prvni evropska sbirka lidovych pohadek od bratri Grimmd ,,Pohddky pro déti a rodinu®“ (1812,
Némecko)

« Prvnim slovanskym sbératelem a vydavatelem lidovych pohadek je Vuk Stefanovié Karadzi¢ - znalec
srbského folkloru

* Alexandr Nikolajevic¢ Afanasjev, sbératel ruskych lidovych pohadek (Narodnye russkie skazki)

e V Polsku do 19. stoleti nevzniklo zadné vyznamnéjsi dilo, az ve 2. poloviné 19. stoleti ukazalo
dilo Oskara Kolberga bohatstvi polské lidové kultury



Teorie vzniku

e Mytologickd - bratri Grimmové, K. J. Erben, Vuk Stefanovié¢ Karadzi¢, Alexandr
Nikolajevic¢ Afanasjev

 Antropologicka - motivy, postavach, déje z primitivnich nabozenskych ritualua,
kalendarnich a animistickych obradl, kultu predki.

 Migracni - migrace motivl a postav od jednoho ndroda k dalSimu (Theodor Benfay).
Indie.

 Historicko-geograficka teorie - finska verze migracni teorie. Egypt.



Klasifikace pohadek

 pohadky s nadprirozenym obsahem
 pohadky ze Zzivota

 pohadky o zviratech



Klasifikace podle Wilhelma Wundta

. mytologické pohadky-bajky (mythologische Fabelmarchen)

. Cisté kouzelné pohadky (reine Zauhermarchen)

. biologické pohadky a bajky (biologische Marchen und Fabeln)
. Cisté zvireci bajky (reine Tierfabeln)

. etiologické pohadky (Ahstammungsmarohen, o puvodu)

. zertovné pohadky a bajky (Schersmdarchen und Scherzfabeln)
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. mravoucné bajky (moralische Fabeln).



Deéeleni podle syzetu

* V roce 1924 vySla kniha o pohadce od odéského profesora Volkova.
* Fantastickda pohadka ma 15 syzet(:
1. o nevinné pronasledovanych,

. 0 hloupém hrdinovi,
trech bratrich,
drakobijcich,

D w N
O O

dobyvani nevést,

moudré panné,

zakletich a zacarovanich,
drziteli talismanu,

drziteli kouzelnych predmétda,
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190. o nevérné zené atd.



Klasifikace pohadek

e Antti Amatus Aarne

* 1. pohadky o zviratech
2. vlastni pohadky
3. anekdoty.

* Motivy kouzelnych pohadek déli do nasledujicich kategorii:
kouzelny odplrce,
kouzelny manzel (manzelka),

kouzelny ukol,

kouzelny predmét,

1

2

3

4. kouzelny pomocnik,
5

6. kouzelna sila nebo dovednost,
7

ostatni kouzelné motivy.



Klasifikace

* Podle podstaty - Alexandr Nikolajevic Veselkovskij
 SyZzet jako komplex motivl, motiv se mlize zaclenovat do rlznych syzetd.
* Joseph Bédier - vztah mezi velicdinami stalymi a velicinami proménnymi.

* Schéma Bédiera: stdle veliciny - prvky (recké pismeno omega), proménné veliciny
oznacuje pismeny latinky

e W+ a+b+c
e W+a+b+c+n
e W+ m+ 1+ n

* Roman Maksimovic¢ Volkov - rozclenéni pohadek podle motivll, za motivy se povazuji jak
vlastnosti hrdinl, tak jejich pocet, jednani hrdinl, predméty. Kazdy motiv = konvencni
znacka - pismeno a c¢islice, nebo pismeno a dvé cislice.



Viadimir Propp. Morfologie pohadky.

* Funkce jednajicich osob

Funkce jednajicich osob jsou zakladnimi castmi pohadky

vychozi situace — a

* Po vychozi situaci nasleduji tyto funkce:
I. JEDEN ZE CLENU RODINY OPOUSTI DOMOV
II. HRDINOVI JE NECO ZAKAZANO
III. ZAKAZ JE PORUSEN
IV. SKUDCE SE SNAZI VYZVIDAT
V. SKUDCE DOSTAVA INFORMACE O SVE OBETI
VI. SKUDCE SE SNAZI OKLAMAT SVOU OBET, ABY SE ZMOCNIL JI NEBO JEJIHO MAJETKU
VII. OBET PODLEHNE USKOKU A TIM BEZDECNE POMAHA NEPRITELI
VIII. SKUDCE PUSOBI JEDNOMU ZE CLENU RODINY SKODU NEBO UJMU
VIII.a. JEDNOMU Z CLENU RODINY SE NECEHO NEDOSTAVA NEBO BY NECO CHTEL MIT
IX. NESTESTI NEBO NEDOSTATEK JSOU SDELENY. K HRDINOVI SE NEKDO OBRACI S PROSBOU NEBO
ROZKAZEM. JE ODESLAN NEBO PROPUSTEN
_*#_ X. HLEDAC SE ROZHODNE K PROTIAKCI NEBO S NI VYSLOVI SOUHLAS



Viadimir Propp. Morfologie pohadky.

XI. HRDINA OPOUSTI DOMOV

XII. HRDINA JE PODROBEN ZKOUSCE, VYPTAVANI, JE NAPADEN APOD., CIMZ SE PRIPRAVUJE
ZISKANI KOUZELNEHO PROSTREDKUNEBO POMOCNIKA

XIII. HRDINA REAGUJE NA CINY BUDOUCIHO DARCE

XIV. HRDINA DOSTAVA K DISPOZICI KOUZELNY PROSTREDEK

XV. HRDINA JE PRENESEN, DOVEZEN NEBO PRIVEDEN K MISTU, KDE SE NALEZA PREDMET
HLEDANI

XVI. HRDINA A SKUDCE VSTUPUJI DO BEZPROSTREDNIHO BO3JE

XVII. HRDINA JE OZNACEN

XVIII. SKUDCE JE PORAZEN

XIX. POCATECNI NESTESTI NEBO NEDOST A TEK JSOU ZLIKVIDOVANY

XX. HRDINA SE VRACI



Viadimir Propp. Morfologie pohadky.

XXI. HRDINA JE PRONASLEDOVAN

XXII. HRDINA SE ZACHRANUJE PRED PRONASLEDOVANIM
XXIII. NEPOZNANY HRDINA SE DOSTAVA DOMU NEBO DO JINE ZEME
XXIV. NEPRA VY HRDINA SI KLADE NEOPRAVNENE NAROKY
XXV. HRDINOVI JE ULOZEN TEZKY UKOL

XXVI. UKOL JE SPLNEN

XXVII. HRDINA JE POZNAN

XXVIII. NEPRA VY HRDINA NEBO SKUDCE JE ODHALEN
XXIX. HRDINA DOSTAVA NOVE VZEZRENI

XXX. SKUDCE JE POTRESTAN

XXXI. HRDINA SE ZENI A NASTUPUJE NA CARSKY TRUN



Struktura pohadky

 Pohadka se vzdy odehrava mimo ¢as a prostor
 zapletka - vznik problému
* hlavni déj - vyreSeni problému

e zavér - odména



