Signovani ROR podle Exnera

Lokalizace* — kde se odpovéd’ nachazi, pouziju lokaliza¢ni tabulky

W — celek

Vyvojova kvalita* - jak jsou percepty propojené

+ - synteticka
odpoveéd’, 2+
objekty s narokem
na tvar v interakci

D — detail

0 — obrysova odp.,
1 objekt s narokem
na tvar, nebo vic
objektl bez
interakce

Dd — drobny detail

v/+ - 2+ objekty
bez naroku na tvar
v interakci

Determinanty* — ¢im je odpoveéd’ determinovana, ,,pro¢ vznikla

F — odpovéd’ det. jenom tvarem, obrysem skvrny

S — meziprostor

v — vagni odpoved,
objekty bez naroku
na tvar a bez
interakce

Pohyby — M-lidsky pohyb, FM-zviteci pohyb, druhove pifiméteny, m-pohyb nezivych véci

Barvy

e chromatické: C — Cisté barvova odpovéd’, CF — barva primarni, tvar sekundarni, FC — tvar

primarni, barva sek., Cn — jmenovani barvy

o Achromatické: C” - Cisté achromaticka barva (¢erna, Seda, bila), C'F — barva prim, tvar sek.,
FC’-prim. tvar, barva sek.

Serosvit

e 'V —vista odpovédi, Serosvit vytvati dojem 3D, hloubky, rozlisuji FV, VF, V

e T —taktilni odp., Serosvit vytvari taktilni, dotekovy vjem, rozlisuji FT, TF, T

e Y —difuzni Serosvit, odp. je determinovana Serosvitovymi charakteristikami, ale nepatii pod
V ani T, rozlisuji FY, YF, Y

Tvarové dimenzionalni odp. — FD — dojem 3D uzitim jenom obrysu (F), na néco se koukame z dalky,
ze spodu, nebo jeden objekt je za druhym

Parova odp. — (2) — v odp. jsou zdiiraznény symetrické charakteristiky (mimo anatomie, ktera je
fyziologicky parova - ledviny, plice)

Reflexni odp. — Fr, rF, néco se odrazi

Formova kvalita* - nakolik odp. odpovida redlnému objektu, nakolik se na n¢j podoba, vyctu ji z

tabulek

+ - odp. s dobrym
tvarem, obohacena
o dalsi vyklad

0 — odp. s dobrym
tvarem, kterou
muzeme lehce
identifikovat, tvar
,,0dpovida“ realité

u —neobvykla
odp., stale ji
dokazeme
identifikovat, kdyz
ji proband popise,
nevyskytuje se
vsak casto

- Minusova odp.,
tvar neodpovida
realnému objektu,
narusuje kontury
skvrny, domysli si
kontury



Obsahy* -, co® se v odpovédi nachazi

H, (H), A, (A), Bt, Ls,
Hd, (Hd), Ad, (Ad) Na, Ge,
Hx Cl

Popularni odpovédi

I. W Motyl, Netopyr

II. D1 Zvite

III. D9 Lidské figury

IV. W nebo D7 Cloveék, &l. podobna bytost

V. W Netopyr, motyl

Z-skére

ZW — celek s DQ 7D — priléhavé

+, 0, v/+ oblasti ve
smysluplném
vztahu

Speciilni skory

Neobvyklé verbalizace

e Odchylna verbalizace

An, Xy, Sc, Hh, Ay, Art,
Sx, Bl Fd, Fi, Ex Cg, Id

VI. W nebo D1 Zviteci kiize

VIIL D1 nebo D9 Lidska hlava nebo tvar
VIII. D1 Cela zvifeci figura

IX. D3 Clovek, &lovéku podobna figura
X. D1 Pavouk, krab

ZA — vzdalené ZS — bila plocha
oblasti ve integrovana do
smysluplném odpovédi, ne
vztahu jenom bila plocha

o Odchylna verbalizace (DV1-2) — neologismus, redundance
o Odchylné odpoveéd (DR1-2) — nepatficna fraze, zabihava odp.

e Nepatfi¢né kombinace

o Inkongruentni kombinace (INCOM1-2) — 1 objekt ma nepatfi¢nou vlastnost
o Fabulovana kombinace (FABCOM1-2) — 2+ objekty v nepatf. vztahu
o Kontaminace (CONTAM) — 2 percepty se prolinaji do jednoho
e Neadekvatni logika (ALOG) — uziti neadekvatni logiky k tvorbé nebo vysvétleni odpovédi

Perseverace (PSV) — 1. V ramci tabule, 2. Obsahova perseverace, 3. Mechanicka perseverace

Specialni obsahové charakteristiky:

Abstraktni obsah Kooperativni obsah
(AB) — odp. (COP) — lidsky

s obsahem Hx nebo pohyb, ¢innost
specificky kooperativniho
symbolicky razu

vyznam

Agresivni obsah Morbidni obsah
(AG) — lidska (MOR) - objekt
agresivni ¢innost ma dysforicky

pocit; je inditifik.
jako mrtvy zniceny
atd.

Dobré a $patné lidské odpovédi (GHR, PHR) — pii H odp., kédujeme podle tabulky

Osobni odpovédi (PER) — je uzita osobni zkusenost v odp.

Barvova projekce (CP) — identifikace barvy na achrom. oblasti/karte



