Rastrove obrazky

—body (pixely) v mrizce (rastru)

— ukladani predloh realneho svéta

— snadny prenos na rastrova zarizeni
— komprese — snizovani velikosti

— ztrata kvality pfi zmenach velikosti

Rastrové formaty
GIF, JPEG, PNG, BMP, TIFF, PCX, TGA, ...



Velikost obrazku
pixel bod v mrizce
palec (inch) (in) 2,54 cm

centimetr (cm)

typograficky bod 0,3759 mm
anglicky bod (pt) 1/12 in; 0,3528 mm



Bitova hloubka

pocet bita potfebnych pro zakodovani barvy pixelu

Pocet moznych barev pixelu = 2pocetbitu

Pocet biti  Pocet barev

1 p
P 4
4 16
8 256
16 65 536
24 16 777 216

32 4 294 967 296
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Rozlisen

DPI Dots Per Inch

1 palec (inch)

Monitor 72-96 DPI
tiskarna 300-1 200 DPI
DTP 600—-2 400 DPI

300 DPI

100 DPI



Format GIF

bitova hloubka 8 bitu

komprese bezeztratova LZW
a-kanal ano, GIF89a
Pouziti

— obrazky s malym poctem barev, ikony
— animovane reklamni prouzky
— obrazky na tlacitka
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Format JPG

bitova hloubka 24 bita

komprese ztratova JPEG 8
a-kanal ne
Pouziti

— obrazky s vetsim poctem barevnych odstinu
— fotografie



Format PNG

bitova hloubka 24 bita
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— obrazky s vétsim poctem barevnych odstinu 8
7 o ’ ’ f
— obrazky s pruhlednym pozadim

—nahrada za statické GIFy



Format BMP

bitova hloubka 24 bitu

komprese bezeztratova RLE
a-kanal ne
Pouziti

— mensi obrazky s vétsim poctem barevnych odstint
— ikony
— obrazky na tlacitka



Jas a kontrast
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Rovnovaha barev




Vektorove obrazky

obrazce vyjadrené matematickymi funkcemi
odolné vici zmene velikosti

4 &

Vektorové formaty

WMF, SVG, CDR, DXF



Struktura

Objekty

samostatne jednotky
zmena vlastnosti neovlivni okolni objekty
typy — vlastnosti

Typy objektd

obdélnik, ctverec

elipsa, kruznice

krivky, Beziérovy krivky, mnohouhelniky
text

konektory

3D objekty



Viastnosti objektu

Ohraniceni (Line) Text
sila font
styl cary styl pisma
barva barva
sipky na koncich cary odsazeni

Vypin (Area)
prahledné
barva
barevny prechod (gradient)
bitmapa (obrazek)
srafovani



