World Wide Web

HTTP

Hypertext Transter Protocol



Internet vs WWW

Internet
— sit pocitacu

— komunikacni protokoly rodiny TCP/IP

WWW (web)
— programy bézici na pocitacich
— prohliZzec (browser) — klient

— server — poskytovatel sluzeb



Prohlizec

— Klient pri komunikaci na Webu
— interpretace dokumentt (HITML, zvuk, video)
— spousténi lokalnich soubort

—nenarocny na hardware
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Nejrozsirenejsi webové prohlizece

— Microsoft Internet Explorer 6.0 5,

— Netscape Navigator 7.1
— Mozilla 1.6 E

— Opera 7.23 HTJ



Server

— program specializovany na Web
— reaguje na pozadavky klientu
— poskytuje soubory (dokumenty HI'ML, zvuk, video, archivy)

—narocny na hardware

Nejznamejsi servery
— Apache
— IIS
— PWS (Personal Web Server)

— Xitami



WWW - komunikace

Klient Server

pozadavek

-

odpoved

IP adresa

247.151.32.139 baal.chemi.muni.cz



World Wide Web Consortium

W‘ " WoRip Ve Vs

consorttump WWW.W3C.0rg

Standardy mnoha oblasti
— znackovaci jazyky
— styly
— graficke formaty
— multimedia
— zpracovani dokumentu

— multimodalni interakce



Standardy nha WWW

Znackovaci jazyky

XML 1.0
SGML< > XHTML 1.0, 2.0
HTML 4.01

Y4%)%

- CSS5, XSL

Skripty

— ECMAScript, JavaScript, JScript



Hypertext

— text
— formatovaci instrukce

— odkazy

HTML

— (HyperText Markup Language)

— Hypertextovy znackovaci jazyk

XHTML

— (Extensible HyperText Markup Language)

— Rozsirovatelny Hypertextovy znackovaci jazyk



Znac¢ky v XHTML

— urcuji formatovaci struktury v dokumentu

— pist se malymi pismeny

Paroveé znacky
<nazev_tagu> text uvniti znacky </nazev_tagu>

<p> Toto je odstavec v HTML. </p>

Prazdné (neparoveé) znacky

<nazev_tagu />
<br />



Atributy

— urcuji dalsi vlastnosti znackovanych objektu
— pist se malymi pismeny
— hodnota uzavrena v zavorkach

<znacka atribut="hodnota atributu * >

<img src=“obrazek.gif “ width=“200“ />



Znakove entity

— zobrazeni specialnich znaku

— recka pismena, matematicke znacky, specialni diakritika

&nazev_entity;

&alpha; o &nbsp; nedelitelna mezera
&beta; B &amp, " &
&scaron; —  * S &quot; “
&gt; >
<



Vnorovani znacek (nesting)

Spravna struktura

<znackal> .... <znacka2>... </znacka2> ... </znackal>

<p> H <sub> 2 </sub> O </p>

Spatna struktura - kFizeni znadek

<znackal> .... <znacka2>... </znackal> ... </znacka2>

<p> H <sub> 2 </p> O </sub>



Struktura dokumentu XHTML

<IDOCTYPE html ...> Deklarace typu
<htmlI>
<head>
obsah hlavicky dokumentu Hlavicka
</head>
<body> Telo

vlastni vecny obsah dokumentu

</body>




Hlavicka dokumentu

— metainformace o dokumentu
— vazby na vnejsi zdroje
— skripty

— vnitfni formatovaci styly

<head>
<meta name="http-Equiv” content="charset=iso-8859-2" />
<link rel="stylesheet” href="styly/hlavni.css” />
<script language="javascript”> ... </script>
<style> ... </style>

</head>



Telo dokumentu

Viastni obsah dokumentu

— formatovany text
— obrazky

— tabulky

— formulare

— skripty

<body>
<h1>MGj prvni HTML dokument</hl>
<p> Ahoj, svéte! </p>

</body>



Zakladni formatovaci znacky

Blokové elementy

nadpisy 1.-6. urovneé <h1>, ..., <h6>

odstavec <p>

Radkové elementy Ostatni

tucné pismo <b> zalomeni radku <br />
kurziva <i> vodorovna cara <hr />
zZvyraznéne pismo <em>
horni index <sup>

dolni index <sub>



Nadpisy

— parove znacky: <h1> Nadpis 1. urovne </h1>
— 6 urovni: h1, h2, h3, h4, h5, hé6

Struktura nadpisu
Spravne
<hl>1. Linearni algebra<hl>

<h2>1.1 Zakladni struktury</h2>
<h3>1.1.1 Cyklické grupy</h3>

Spatné
<h2>1 Linearni algebra<h2>
<h4>1.1 Zakladni struktury</h4>
<h5>1.1.1 Cyklické grupy</h5>



Seznamy

— vycty polozek rtizného typu

cislovany
s odrazkami

seznam definic



Seznam cislovany

Kod Zobrazeni
<ol>
<li>proni</li> 1. promi
<li>druha</1i> 2. druha
<li>treti</li> 3. treti

</ol>



Sezhnam s odrazkami

Kod Zobrazeni
<ul>
<li>proni</li> * proni
<li>druha</li> * druha
<li>treti</li> * freti

</ul>



Seznam definic

Kod
<dI>
<dt>proni termin</dt>
<dd>obsahl</dd>
<dt>druhy termin</dt>

<dd>obsah2</dd>
</dI>

Zobrazeni

prvni termin
obsahl

druhy termin
obsah?2



Styly v seznamech

— pouziti v elementech ul, ol
Typ odrazek/cislovani
list-style-type:

disc ) decimal 1,2,3, ..

circle O lower-alpha ab,c ..

square = upper-alpha A, B G ..
lower-roman i, 1i, 1ii, ...
upper-roman [ I, III, ...

Obrazek jako odrazka

list-style-image:url (cesta/obrazek)

list-style-image: url (http://images/bullets/odrazka.gif)



Tabulky — zakladni struktura

<table>

<tr> </tr>
<th> </th> <th> </th> ~—— zahlavi

<tr>
<td> </td> | <td> </td>

— telo tabulky
<tr>

<td> </td> | <td> </td>

</table>



Slucovani bunek v radku

<td colspan="3"> ... </td>

<table>

<tr>

<td colspan="”3"> ... </td> <td></td>
</tr>
<tr>

<td></td> <td></td> <td></td> <td></td>
</tr>
<tr>

<td></td> <td></td> <td></td> <td></td>
</tr>



Slucovani bunek ve sloupci

<td rowspan="2"> ... </td>

<table>
<tr>
<td rowspan="72"> ... </td> <td></td>
</tr>
<tr>
<td></td>
</tr>
<tr>
<td></td><td></td><td></td>
</tr>



Tabulky — formatovani

Atributy znacky <table>

border Sirka ramecku
bordercolor barva ramecku
cellpadding vzdalenost textu v bunikach od ramecku

cellspacing  vzdalenost mezi bunkami

Pr.
<table border="2"“ cellpadding="5" cellspacing="0">



Tabulky — formatovani

border

< >

: cellpadding

cellspacing I




Tabulky - styly CSS

pouziti pro elementy table, td, th

border-style styl ramecku

dotted , inset, dashed, outset, double,

solid, groove, ridge, none

border-width sirka ramecku
border-left-width
border-right-width
border-top-width
border-bottom-width

border-color barva ramecku



Obrazky

<img src=“soubor" width="200" height=%“150"“
alt=“popis™ />

height border

width



Odkazy

Klikaci odkaz

<a href="cil odkazu”> text odkazu </a>

Kotva v dokumentu

<a name="jmeno_kotvy”> </a>

Cil odkazu

URL_dokumentu # jmeno_kotvy

http://baal.chemi.muni.cz/pokus.html#news



URI

URI

Uniform Resource Identifier

identifikace zdrojti (souborti) na Webu

URL

Uniform Resource Locator

http://www.w3c.org/html/index.html

\ b

protokol IP adresa cesta k dokumentu



Cesty

absolutni

baal.chemi.muni.cz/~carduel/vyuka/mult2/html/pic-sample.html

relativni
/

]

vyuka docl.html

t <a href="mult2/html/pic-sample.html“>
mult2
Lhtm

pic-sample.html
1



Odkazy na kotvy

prvnihtml druhy.html

<a href="druhy.html#kotval”>

[...]
</a>

~

<a name="kotval” >




Specialni odkazy

Otevreni cile v novém okne

<a href="“docl.html"“ target=" new"“>Nové okno</a>

Otevreni postovniho klienta

<a href=“mailto:carduel@Rcentrum.cz“ >NapisSte mi</a>



Formatovani odkazu

Pseudotridy

a:link dosud nenavstivené odkazy
a:visited jiz navstivene odkazy

a:hover odkazy, nad nimiz prejizdi ukazatel
a:active pro vybirany odkaz.

Poradi a:link, a:visited, a:hover, a:active.

:1link {color: #FF0000; text-decoration:none}
:visited {color: #OOFFO00; font-weight:bold}
:hover {color: #FFOOFF}

:active {color: #000OFF}

p o o



Ramce

index.html

navigace

navig.html obsah.html

<frameset cols=“150,*“>
<frame name=“navigace“ src=“navig.html“ />
<frame name=“obsah"“ src=“obsah.html“ />

</frameset>



Ramce - slozitejsi konstrukce

logo

navigace

<frameset cols="150,*“>

<frameset rows=“100,*“>
<frame src=“"logo.html"
name="“logo“ />
<frame src=%“"navig.html®"
name=“navigace"“ />

</frameset>

<frame src=“obsah.html"“

name=“obsah"“ />

</frameset>



Odkazy mezi ramci

[odkaz1l]
logo <a href=“filel.html"

target="obsah"“>

[...]
</a>

navigace

[odkaz1 <P

[odkaz2]
<a href=“file2.html®“

> [odkaz2]

target=“"navigace"“>

[...]
</a>




Multimedialni objekty

<embed src=“soubor“ width=“200“ height=“150“ />

STC

height

width



MDL Chime

vkladani modelt molekul — mol, pdb

display3d bgcolor3d
wireframe black
sticks white
ball&stick #rrggbb
spacetfill
spinX, spinY, spinZ

spin Y="30"

<embed src=“"nh3.mol"“ display3d=“spacefill“ bgcolor3d=“black"“ />



Applety

programy v jazyku JAVA
rozsireni funkcionality prohlizece

animace, reklamni prouzky, hry, aplikace

Koncovky souborii
*java — zdrojove soubory, tridy
*.class — zkompilovane soubory

*jar —archivy zdrojove soubory



Applety

<applet code=“hlavni trida.class"“
archive=“archiv. jar"
codebase="cesta k archivu"
width="300" height=%“250">

<param name="“jmeno“ value=“hodnota“ />

</applet>



Marvin

vkladani molekul — mol, pdb, cml, xyz

Parametry:
jméno hodnota
mol cesta k souboru .mol

<applet code=" "MView.class" codebase="“marvin"“
archive=“"marvin. jar"“ >
<param name=“mol“ value=“molekula.mol™ />

</applet>



EquationDisplay

zobrazovani rovnic

Parametry:
jméno hodnota
formula zakodovana rovnice

<applet code=""EquationDisplay.class"“ codebase=“eqdisplay"“ >
<param name="“formula" value=“kodovana rovnice"™ />

</applet>



Formulare

— aktivni a pasivni ovladaci prvky

<form name=“formular™“>
<input name=“vstup"“ type=“text"“ value=“Vlozte text“ />
<input name=“tlacO0l“ type=“button“ value=“KOntrola“ />
</form>



Vstupni prvky formulare

<input name="jmeno” type="typ” value="hodnota” />

Prvek type value

textove pole text obsah textového pole
tlacitko button napis na tlacitku
prepinac radio

zatrhavaci pole checkbox



Vstupni prvky formulare 2

Viceradkové vstupni pole

<textarea name=“jmeno"“ rows="rady"“ cols="“sloupce™>
viceradkovy text

</textarea>

Vyberovy seznam

<select name="“jmeno™>
<option value=“hodnotal“> textl </option>
<option value=“hodnota2“> text2 </option>

</select>



Oviladani udalosti

Udalosti

onmouseover  ukazatel prejizdi nad prvkem
onmouseout ukazatel opousti prvek
onclick kliknuti na prvek

<prvek udalost="ovladac_udalosti“>

<button onclick=“spocitat()“> Spocitat </button>
<em onmouseover="this.style.color="'red'"“>

onmouseout="this.style.color='black'" >



Modelova aplikace

<html>
<head>
<script language="“javascript™“>

function prevest() {

var cislo = parselnt (document.forml.celsie.value);

document. forml .kelviny.value= cislo + 273.

}

</script>

</head>

<body>

<form name=“forml“>
<input type=“text"“ name=“celsie“ value=““ />
<input type=“text“ name=“kelviny“ value=“%"/>

<input type=“button“ value=“Prevést"“ onclick=“prevest()“ />
</form>
</body>
</html>



Javascript — operatory a funkce

Aritmetické operatory

+-%/

Funkce

Math.sin(cislo) sinus
Math.cos(cislo) kosinus
Math.tan(cislo) tangens
Math.exp(cislo) gcislo

Math.log(cislo) logaritmus In(cislo)
Math.sqrt(cislo) druha odmocnina
Math.pow(x,y) mocnina xY

Math.round(cislo)  zaokrouhleni



Umistovani pomoci CSS

position: relative | absolute

Odsazeni absolute relative

top od horniho okraje = okna predesleho elementu
bottom  od dolniho okraje

left od levého okraje

right od pravého okraje

hl#hlavni {position: absolute; top: 2em}

sub {position: relative; left: -0.5em}



Umistovani - priklad

hlavicka <div id="hlavicka”> </div>
<div id="menu”> </div>
menu Obsah <div id=”0bsah”> </diV>

<div id="zapati”> </div>

zapati

#hlavicka {position: absolute; top: Opx; left: Opx; width: 640px}
#menu {position: absolute; top: 50px; left: Opx; width: 150px}
#obsah {position: absolute; top: 50px; left: 150px; width: 490px}
#zapati {position: absolute; bottom: 50px; left: Opx; width: 640px}



