. Reste nasledujici rovnici pro proménnou x.
* —(a—1)2* +ad’r —a®> =0

Z realného Teseni udélejte funkci proménné a a urcete jeji hodnoty pro
a =0 a a=1. Aproximujte hodnotu pro a = 2.

. Definujte v Maplu funkci, kterd je 1 na intervalu (—1,1) a 0 jinde. Tuto
funkci nakreslete.

. Napiste proceduru, kterd pocita Legendrovy polynomy L, (x), defino-
vané takto: Lo(z) =1, Li(x) =x a L,(x) = ((2n — )z L,_1(z) — (n —
1)L,—2(z))/n. Spoctéte Lr(x) a vysledek ovéfte pomoci Mapleovské
procedury orthopoly[P]. Poté urcete Lso(x).

. Najdéte vsechna feSeni systému rovnic 2%+ y? = 5, vy = y* — 2 pomoci
solve a fsolve. Ovéite spravnost Feseni.

. Reste nerovnici
|z < |z —3]?



