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1. Dejte priklad bimaticové hry a strategii k£ a [ pro prvniho hrace této hry tak, aby k& byla
opatrnd ale nebyla nedominovanéd a [ byla nedominovana ale nebyla opatrna. (Uvazujeme
pouze Cisté strategie).

2. Dva mladici se bavi tim, ze se sttedem vozovky proti sobé rozjedou svymi auty a kdo
prvni uhne ztrati prestiz. Jedna se o bimaticovou hru s maticemi

0 -5 0 5
A_<5—100> B_<—5 —100>

Strategiemi kazdého z hrac¢ta jsou Uhne, Neuhne.
a) Najdéte vSechny opatrné ¢isté strategie obou hraci.
b) Najdéte vSechny opatrné smiSené strategie obou hrac.
¢) Najdéte vSechny nedominované ¢isté strategie obou hraci.
d) Najdéte v8echny nedominované smiSené strategie obou hraci.
e) Najdéte vSechny rovnovazné situace v ¢istych strategiich.
f) Najdéte v8echny rovnovazné situace ve smiSenych strategiich.
g) Najdéte vSechny situace optimdlni podle Pareta (v ¢istych strategiich).
h) Reste tuto tlohu jako tlohu o dohodsg.
i) Reste tuto lohu ve vyhrozovacich strategifch.

3. Uvazujeme symetrickou hru 3 hrac¢a ve tvaru charakteristické funkce

7)0:1)1:0, ’U2:§, ’U3:1.
a) Spoctéte jeji jadro C.
b) Pro kazdy vektor x z mnoziny vSech rozdéleni E najdéte néjaky vektor y dominujici .
¢) Je mnozina C' NM-feSenim ? Zdtvodnéte.
d) Je pravda, Ze libovolné NM-feSeni V' obsahuje mnozinu C' ? Zdtvodnéte.



