
Teorie her - 2000/01 - 2. termín

1. Dejte pøíklad matiové hry, u ní¾ postupné odstraòování dominovanýh strategií vede

na hru s matií typu 1/1. Pøíklad musí být takový, ¾e potøebujeme alespoò 3 fáze.

2. Hraje se hra \kámen, nù¾ky, papír" s tím, ¾e vítìz získává pøedmìt u¾iteènosti 1,

V pøípadì remízy nezískává nikdo ni.

a) Je to antagonistiká hra ?

b) Najdìte v¹ehny opatrné smí¹ené strategie obou hráèù.

) Najdìte nìjakou rovnová¾nou situai ve smí¹enýh strategiíh.

) Øe¹te tuto úlohu jako úlohu o dohodì.

3. Uva¾ujeme hru 3 hráèù ve tvaru harakteristiké funke

v(;) = 0; v(f1g) = v(f2g) = v(f3g) = 1=6; v(f1; 2g) = v(f1; 3g) = 2=3; v(f2; 3g) = a; a 2 R :

a) Pro která a se jedná o (superaditivní) hru ?

b) Pro která a má tato hra neprázdné jádro ?

) Transformujte hru na (0,1)-redukovaný tvar.

d) Spoètìte Shapleyoho vektor na¹í hry.


