
Teorie her - 2002/03 - 1. term��n

1. U bimatiov�e hry m�u�ze m��t strategie prvn��ho hr�a�e n�asleduj���� vlastnosti :

(O) b�yti opatrnou,

(ND) b�yti nedominovanou,

(SR) b�yti slo�zkou n�ejak�e rovnov�a�zn�e situae.

Kter�e z osmi mo�zn�yh kombina�� mohou nastat ? Pokud n�eo nem�u�ze nastat, doka�zte to.

To o m�u�ze nastat dokumentujte p�r��klady. Pokuste se vysta�it maxim�aln�e se dv�ema hrami.

Uva�zujeme pouze �ist�e strategie !

2. Dva kandid�ati na prezidenta se p�red dev�at�ym volebn��m kolem p�redv�ad�ej�� t��m, �ze se

st�redem vozovky proti sob�e �r��t�� sv�ymi slu�zebn��mi auty a kdo prvn�� uhne ztrat�� hlasy ��asti

sv�yh voli��u. Jedn�a se o bimatiovou hru s matiemi
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Strategiemi ka�zd�eho z hr�a��u jsou Neuhne, Uhne.

a) Najd�ete v�sehny nedominovan�e �ist�e strategie obou hr�a��u.

b) Najd�ete v�sehny nedominovan�e sm���sen�e strategie obou hr�a��u.

) Najd�ete v�sehny opatrn�e �ist�e strategie obou hr�a��u.

d) Najd�ete v�sehny opatrn�e sm���sen�e strategie obou hr�a��u.

e) Najd�ete v�sehny rovnov�a�zn�e situae v �ist�yh strategi��h.

f) Najd�ete v�sehny rovnov�a�zn�e situae ve sm���sen�yh strategi��h.

g) Najd�ete v�sehny situae optim�aln�� podle Pareta (v �ist�yh strategi��h).

h)

�

Re�ste tuto �ulohu jako �ulohu o dohod�e.

i)

�

Re�ste tuto �ulohu ve vyhro�zova��h strategi��h.

3. Uva�zujeme hru 3 hr�a��u ve tvaru harakteristik�e funke

v(;) = 0; v(f1g) = a; v(f2g) = 1=6; v(f3g) = 1=4; v(f1; 2g) = 1=2; v(f1; 3g) =

2=3; v(f2; 3g) = 3=4; v(f1; 2; 3g) = 1; a 2 R :

a) Pro kter�a a se jedn�a o (superaditivn��) hru ?

b) Pro kter�a a m�a tato hra nepr�azdn�e j�adro ?

) Transformujte hru na (0,1)-redukovan�y tvar.

d) Spo�t�ete Shapleyeho vektor na�s�� hry.

e) Pro kter�a a pat�r�� Shapleyeho vektor do j�adra ?


