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1. Dvoji
e prodej
ù získává jednotku daného zbo¾í za p > 0 resp. q > 0. Stanoví-li si

prodejní 
eny x > 0 resp. y > 0, prodají
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jednotek ( 
 > 0 je daná konstanta).

a) Urèete normální formu této hry.

b) Spoètìte dolní hodnotu hry pro prvního hráèe a jeho opatrné strategie.


) Urèete nedominované strategie prvního hráèe.

d) Najdìte v¹e
hny rovnová¾né situa
e.

2. Øe¹te prosím mati
ovou hry s mati
í
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3. Troji
e ak
ionáøù má 10, 20, resp. a > 0 kusù ak
ií. Vítìzná koali
e je ta, která má

ví
e jak polovinu ze v¹e
h ak
ií. Urèete laskavì Shapleyho vektor.


