Zaklady fotogrammetrie — postup cviceni I11. (pracovni verze!)

Viazaci body:

Vézaci bod je takovy bod, ktery je mozné identifikovat na dvou a vice snimcich soucasné.
U vézacich bodli neznam jejich geodetické soutadnice. Urcuji, jak na sebe snimky navazuji.

1.

Ikona pro sbér TP (= véazaci body = Tie Points) se nachazi pod nabidkou ,,GCP/ TP

Collection* — tfeti zprava, ,,Manually collect tie points*
KdyzZ se na ni klikne, opét se oteviou dvé okna dohromady — ,,tabulka* se pirehledem
bodt (Tie Point Collection) a dialog na otevieni snimkl (Open Photo).
Oteviete minimaln¢ 2 snimky, nejlépe takové, které se piekryvaji 60% nebo 30%
(ackoliv spole¢ny bod lze v nasem piipadé najit pro jakoukoliv kombinaci 2 snimki.)
V ,tabulce” je pod sekci ,,Working Photo Tie Point* uvedeno, ktery snimek mame
pravé jako ,,working* a v sekci ,,Reference Photo Tie Points* se nam zobrazi (Casem),
na kterych snimcich soucasné dany bod lezi.
Na dvou a vice snimcich nalezneme odpovidajici bod a at’ uz je ,,Viewer“ Working
nebo Reference, miizeme pouzit ,,Use Point* pro zaznaceni daného bodu na snimek.
Poté, co bod identifikujeme na 2 a vice snimcich, v tabulce stiskneme Accept.
(K danému bodu je mozné se vzdy vratit, piidat jej napi. na dalsi snimek, kde jsme ho
predtim neidentifikovali apod. — staci na néj v sekcei ,,Accepted Tie Points* kliknout.)
Timto zplisobem vybereme véazaci body pro vSechny snimky, v piekryvu by mély lezet
alespon 4 body +- pravideln¢ rozmisténé.
Pokud je zatrhnuté ,,Auto locate*, mélo by to usnadnit praci v tom, Ze dany bod se
,»hajde* i na ostatnich snimcich.

g2

Pro pifehled o rozmisténi bodi je mozné pouzit ikonu z hlavniho panelu: A
(Display overall photo layout). Kdyz se klikne na jednotlivé kiizky nebo okolo nich,
zobrazi se néhled polohy snimkl a modfe vazaci a ervené vlicovaci body

10. Nezapomente po praci ulozit projekt !!!

Po této fazi nasleduje vypocet modelu pro vnéjsi orientaci (bundle adjustment — blokové
vyrovnani...) a poté je mozné piejit k Orthorektifikaci nebo generovani DEM ze stereoparu ¢i
3D editaci.



