PROSTOROVE MODELOVANI A ZAKLADY GEOSTATISTIKY
cviceni €. 9: Vytvareni spojitych poli metodami interpolace bodovych méreni

Zadani:
Vytvoite v programu ArcGIS z bodovych méfeni vySkovy model terénu.

Vstupni data:
e SDTM.DBF

Tabulka obsahuje data o nadmoiskych vyskach vybranych bodi studovaného tizemi. Soubor
obsahuje v prvnich dvou sloupcich X, Y soutfadnice métenych bodl v pravidelné siti v Gauss-
Krugerové soufadném systému. Treti sloupec Z nese hodnoty nadmotskych vysek v metrech.

Vstupni data se nachazeji ve sloZzce \\D\Prostorove_modelovani\Cviceni_9)

Postup zpracovani:

1. vytvofeni geodatabdze v programu ArcCatalog

transformace souboru méfenych bodu (x, y, z) do SHP souboru

nastaveni kartografické projekce a import do geodatabaze

aktivace potfebnych extenzi v programu ArcMap a zobrazeni vstupnich bodl méteni
vlastni interpolace metodou IDW

vytvoifeni mapové kompozice

IR

Poznamky:

e Vytvoite vlastni slozku a do ni zkopirujte soubor SUBDTM.DBF

e V programu ArcCatalog oteviete Vasi slozku (Start — Programy — ArcGIS —
ArcCatalog) a vytvoite vlastni geodatabazi (soubor typu MDB), ktera bude obsahovat
data pottebna ke zpracovani (File — New — Personal Geodatabase). Nazvéte ji napf.
Interpolace 1.

e Vytvofeni SHP souboru z tabulky vstupnich dat: V levém okné se stromovou strukturou
adresaru kliknéte pravym tlac¢itkem mysSi na vstupni soubor SUBDTM.DBF a zadejte:
Create Feature Class — From XY Table. Do prvnich tii poli postupné zadejte spravné
nazvy jednotlivych sloupct tabulky (X, Y, Z).V dolni ¢4sti okna zadejte cestu do Vasi
slozky a jméno vytvateného SHP souboru (miiZzete ponechat defaultni jméno
XYSUBDTM.SHP). Informaci o kartografické projekci zadame az v nésledujicim kroku.
Kliknéte na OK.

e Kliknéte na View — Refresh aby se nové vytvoteny soubor ukazal v programu
ArcCatalog.

e Kliknéte na vytvoreny soubor XYSUBDTM.SHP pravym tlac¢itkem mysi a zvolte
Properties. Okno davé informace o struktufe souboru a na katé Fields o nastaveni
jednotlivych poloZek. Kliknéte na polozku Shape a v dolni ¢asti okna fadek Spatial
reference nese hodnotu Unknown. Soubory SHP nenesou informaci o kartografické
projekci. Tu nyni nastavime tak, ze klikneme na fadku Spatial Reference na tlacitko se
tremi teCkami.

e Na karté Coordinate System vybereme Select. Protoze soufadnice vstupniho souboru
jsou soufadnicemi Gauss-Krugerova zobrazeni, zvolime postupné Projected coordinate
Systems — Gauss Kruger — Pulkovo 1942 - Pulkovo 1942 GK Zone 3N.prj a nasledné
ADD a dvakrat OK.



Tim jsme souboru bodtit XYSUBDTM.SHP definovali kartografickou projekci a nyni ho
vlozime od geodatabaze: Kliknéte pravym tlacitkem na jméno geodatabaze (Interpolace I)
a zvolte Import — Feature class (single)...: Vyhledejte soubor bodi XYSUBDTM.SHP.
Déle zadejte jméno, které ponese importovany objekt (miize byt stejné jako vstupni
soubor). Po klinuti na OK probéhne vlastni import, po jeho ukonceni l1ze okno zaviit
(Cancel).
Spust'te program ArcMap a pokud v hlavnim okné programu nejsou aktivovéana extenze
Geostatistical Analyst, pridejte je nasledujicim zptisobem: V nabidce Tools — Extensions
zatrhnéte (pokud jiz neni) Gestatistical Analyst. Aby byly funkce extenze dosazitelné
hlavniho okna zatrhnéte uvedené rozsiteni také v nabidce View — Toolbars.
Ptidejte data do vykresu: File — Add Data... a oteviete geodatabazi Interpolace I, ve
které zvolte vrstvu bodit XYSUBDTM.
Metodou vazené inverzni vzdalenosti (IDW) vytvoite interpolovany povrch
(Geostatistical Analyst — Geostatistical wizard — metoda Inverse Distance Weighting
...). Jako Atribute nastavte Z (pole hodnot nadm. vysek). V nésledujicim okné (viz. obr
vlevo) experimentujte s nastavenim téchto parametri interpolani metody:

e Power

e Neighbours to include

e Include at least

e Shape
Cilem je takové nastaveni parametri, pti kterém je stiedni kvadratickd chyba (Root Mean
Square Error) nejmensi (obr. vpravo).
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Dokoncete vypocet a vykresleni interpolovaného povrchu. Ten se vytvaii jako doCasny
soubor. Je nutné ho ulozit. Nékteré z dale uvedenych moznosti ukladaji pouze vlastni
soubor bez nastavenych parametrl zobrazeni, které budete ménit (viz. dale). Vyzkousejte
a naleznéte vhodny zptisob ulozeni.

Moznosti ulozeni vysledk:

1. Jste-li v reZimu vykresu (View — Data View) miiZete uloZit vytvoieny
interpolovany povrch jako soubor LYR, kdyz pravym tlacitkem na jménu vrstvy
zvolite Save as layer file ... UloZte si interpolovany povrch do Vasi slozky.
Vrstvu muzete dale ulozit jako ESRI GRID (pravé tlacitko mysi a Make
permanent)

2. Miuzete ulozit cely projekt jako tzv. ArcMap document (soubor typu MXD)
piikazerm File — Save

3. V rezimu mapové kompozice (View — Layout View...) miizete Vasi mapu
exportovat jako napi. JPEG obrézek: File — Export Map...



Zména parametr zobrazeni interpolovaného povrchu: kliknéte na nazev vytvorené vrstvy
pravym tlacitkem mysi a zvolte Properties... s kartou Symbology. Prozkoumejte
moznosti oddilu Classification: zvolte vhodnou metodu klasifikace, vhodny pocet tiid a
vhodnou paletu barev.

Najdéte v ArcMap zpiisob, jakym 1ze ziskat zédkladni popisnou statistiku charakterizujici
vytvofeny povrch (primérnou nadm, vySku, rozptyl hodnot, min a max nadm. vysku,
plochu nad (pod) urcitou zvolenou vyskou atp.

Vytvoite mapovou kompozici v rezimu layoutu (View — Layout View). Na list¢ Layout
muzete ikonou zcela vpravo (Change Layout) zvolit jednu z nabizenych kompozic a
upravit ji.

Druhou moznosti je vloZit postupné jednotlivé prvky mapy z nabidky Insert — Title,
North arrow, Scale bar ...

Vysledek cviceni — mapa DTM se vSemi nalezitostmi. Tabulka shrnujici zakladni
vlastnosti vytvofeného povrchu, kterd bude slouzit k porovnani s povrchem vytvorenym
jinymi interpola¢nimi algoritmy.



