Prostorové modelovani a zaklady geostatistiky — cvic¢eni 2

Optimalni lokalizace arealu pro sklad nebezpecnych latek

Zadani:
S vyuzitim podkladovych dat najdéte ve studovaném uzemi lokality vhodné pro lokalizaci skladu
nebezpecnych latek. K dispozici mate nasledujici soubory:

1. ADMP shapefile (polygon), hranice katastrii obci zpracovavaného tizemi
2. DEM grid, digitalni model terénu zpracovavané¢ho uzemi

3. ZELEZ shapefile (line), zeleznice

4. PLOCHY shapefile (polygon), kategorie zakladnich druhti povrcht

Vhodné lokality jsou definovany nasledujicimi podminkami:
1. Musi se nachazet na ploSe, jejiz sklon je mensi nez 2 stupné
2. Musi byt lokalizovany ve vzdalenosti 200 az 1000 m od Zeleznice
3. Musi byt lokalizovany pouze na plochach s druhem povrchu (LU) 13
4. Najdéte tii plochy s nejvétsi vymeérou, které¢ vyhovuji uvedenym podminkam

Potiebna naleznete na datovém disku (D resp. E) ve slozce
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Zaklady kroky zpracovani
1. Vytvoftte si vlastni slozku, do které zkopirujte podkladova data
2. Spust'te program ArcMap. Oteviete existujici mapovou kompozici mapal.mxd.
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3. Podle instrukci ze cviceni 1 (Spatial Analyst — Options) nadefinujte pracovni adresar (podadresar
Vasi slozky napt. se jménem VYSL), dale masku a rozsah vysledkti — Extent (vrstva ADMP) a
také velikost bunky (Same as layer ,,dem®).

4. Nejprve vytvoite vrstvu sklont: (Spatial Analyst — Surface analysis - Slope). Nasdtaveni

parametrd neni tfeba ménit. POZOR: Program Spatial Analyst pojmenovdvai automaticky vysledné vrstvy
Jednotlivych operaci — peclivé si poznamenejte ndazev a vyznam jednotlivych ,, meziproduktii“. Miizete také volit viastni
jména vystupnich vrstev.

5. Nasledné¢ z této vrstvy vyberte plochy se sklonem mens$im nez 2 stupné: to lze udélat naptiklad
v pomoci nastroje Raster calculator: prikaz ma syntaxi: [Slope of dem] < 2

6. Dale vyberte plochy, které se nachazeji ve vzdalenosti 200 az 1000 m od Zeleznice: (Spatial
Analyst — Distance — Straight line). Je nutné zvolit pouze spravnou vstupni vrstvu (ZELEZ),
ostatni parametry jsou defaultni. Vhodné plochy se vyberou pomoci Raster Calculator
nasledovné: [Distance to ZELEZ] > 200 & [Distance to ZELEZ] < 1000
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7. Vrstvu zékladnich druhti povrchit (PLOCHY), ktera je ve vektorovém formatu (shapefile)
prevededeme do formatu grid: (Spatial Analyst — Convert — Features to Raster). V polozce field
je nutné zvolit LU — je to vlastné polozka atributové tabulky, ktera nese informaci o druzich
povrchu. Vytvofi se trvala vrstva (napt. PLOCHY?2), ze které vybereme pozadovany druh ploch —
tedy vSechny burnky, které obsahuji tfidu 13, to 1ze udélat opét napiiklad pomoci Raster
calculatoru — vyzkousejte to) a nebo pomoci funkce reclassify: Spatial Analyst — Reclassify —
Classify — v okénku Classes zvolime 2 ttidy a OK. Potom pieklasifikujeme bunky s ptivodni
hodnotou 13 na novou hodnotu 1, bunkam, které piedstavuji vSechny ostatni tiidy pfifadime
novou hodnotu 0 (viz. obr).
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8. 'V predchozich krocich jsme ziskali 3 vrstvy, které splituji v§echna zadana kritéria. VSechny vrstvy
maji formu gridu, ktery nese bunky dvou hodnot (binarni): 1 — vyhovuje zadanému kritériu; 0 —
nevyhovuje

9. Vyslednou vrstvu, ktera kombinuje vSechny tii kritéria 1ze opét vytvofit piikazem mapové
algebry, ktery predstavuje prunik tfi mnozin (jednicek)

v Raster Calculatoru (jména vasich vstev mohou byt
odli$nd): [Calculation ] * [Calculation2 ] *
[Reclass of plochy2 - plochy2]. Vysledek
ma opét podobu bindrniho rastru (0,1), proto hodnoty 0
preklasifikujeme na NoData. (Spatial Analyst — Reclassify —
blize viz. krok 7).

10. Vyslednou vrstvu nyni pfevedeme zpét do vektorového
formatu shapefile. Nazveme ji VHODNE: (Spatial Analyst
— Convert — Raster to Features). Pokud jste postupovali
spravné, potom Vas vysledek severovychodni ¢asti
zpracovavaného tizemi vypada tak, jako je uvedeno na
obrazku (zobrazeny jsou vrstvy DEM, ZELEZ, VHODNE)

11. Nyni potfebujeme vybrat ze vSech vhodnych ploch tfi s nejvétsi rozlohou. Protoze atributova
tabulka zatim neobsahuje polozku s plochou, musime ji vytvorit. Podivejte se na obsah atributové
tabulky: kliknéte pravym tlacitkem mysi ve stromu jednotlivych vrstev v levé ¢asti okna na vrstvu
VHODNE a z kontextové napovédy vyberte Open Attribute Table. Tabulku poté mlzete zavfit.

12. Polozku AREA do tabulky dostaneme pomoci nastroji ArcToolbox. Zobrazte strom nastroji
ArcToolbox ¢ervenou ikonkou na list€ nastroju a postupné vyhledejte nastroj (Tool): Spatial
Statistics Tools — Utilities — Calculate Areas. Je tfeba zadat vstupni data (shapefile VHODNE) a
vystup (vyberte stejnou vrstvu a jméno modifikujte napt. na VHODNE_A . Spust'te vypocet
ploch, bude to chvili trvat ... Po ukonceni vypoctu se presvédcte, ze ke kazdému polygonu vrstvy
VHODNE A se do tabulky ptfidala vyméra.

13. Setiid'te polygony podle velikosti: Pravym tlaéitkem mysi na nazvu sloupce s plochou a dale Sort
Descending. Vyberte prvni tfi polygony v tabulce, které piedstavuji 3 hledané polygony s nejvetsi
plochou (vybér se provadi tazenim mysi pies levy okraj atributové tabulky.
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B Attributes of vhodned

Shape* GRIDCODE F_AREA
28 |Polygon 29 1 171085 934416
61 {Polygon 62 1 T2360.454017
14 |Polygon 15 1 63907 964477
26 {Polygon 27 1 F3ATET 122404
54 |Polygon a5 1 28671553991
17 {Polygon 18 1 2458035168308
41 |Polygon 42 1 170ET 874061
212 {Polygon 213 1 14523 317670
108 |Palygon 110 1 GE02.597654
16 |Palygon 17 1 7086933175
176 |Palygon 177 1 G443 2TETTE
127 |Palygon 128 1 G015 490619
108 |Polygon 109 1 5718171036
64 |Palygon 65 1 5715 37972
226 |Polygon 227 1 5655 505546

14. Ulozte tfi vybrané plochy do nového kone¢ného souboru SHP: Pravym tlacitkem mysi na nazvu
vrstvy s vybranymi plochami — Selection — Create Layer form selected Features. Automaticky
vytvorena vrstva je vysledkem tohoto cviceni.
S vyuzitim vhodnych vstupnich vrstev (DEM, ZELEZ) a vrstvy vysledné vytvoite vysledny
obrazek (postacuje otisk ¢asti obrazovky s polohou vyslednych ploch a atributovou tabulkou).
Dale ptipadn¢€ experimentujte s vyvarenim mapové kompozice (rezim View — Layout a pies Insert
vkladani kompozi¢nich prvkl mapy).

15.

EF Attributes of YHODNED selection

Shape* GRIDCODE F_AREA
26 [Palygon 29 1 1710566 834416
61 |Polygon g2 1 72360454017
14 |Palygon 15 1 63007 964477

Record: Ll;" D_Dlil Show: W Selected | Records [0 out of 3 Sele




