Cviceni z Dalkového prizkumu Zemé, Geograficky ustav PfF MU

EDITACE V PROSTREDi ARCMAP

Co se tyka vlastniho editovani (,,kresleni mysi®“) ma néstrojova lista 2 hlavni nabidky:
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1, zpisob kresleni (Jomena ¢éra, kiivka, trasovani, pruseciky...)
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2, typ ukolu (Task), ktery se provadi (kresba nového objektu, uprava stavajiciho, doplnéni, roziiznuti,
automatické doplnéni se spolecnou hranici....)
= Create Tasks -

B _reate Mew Feature
[=- Modify Tasks
- Reshape Feature
- _Ut Polygon Features
- Mirror Features
- Extend|Trim Features
- Modify Feature
- 1_alibrate Route Feature
- Modify Portion of a Line
[=- Topology Tasks
- Modify Edge
- Reshape Edge
- Buko-Complete Polyaon
[=- Okher Tasks
- SuUrvey Analyst Edit Task
- Select Features Using a Line
- Select Features Using an Area

= A0 Qb Cornlebe Palyonn

Vzdy zalezi na volbach z obou nabidek, 1ze kombinovat témét vSe se v§im — napt. mohu roziiznout polygon
lomenou ¢arou, kfivkou... (n¢které kombinace ovSem nedavaji smysl).

Zpisob kresleni (1) 1ze ménit v pritbéhu editace jednoho objektu (1ze zac¢it lomenou ¢arou, piejit na trasovani,
opét se vratit k ¢are, ke kiivce...)

Nejcastéjsi volbou je lomena ¢ara (tuzka), pripadné kiivka (3 moznosti editace kiivky).

Ukoncuje se vzdy dvouklikem.

U kiivek je nezbytné védet, ze pii editaci se sklada pouze z nékolika vertext a pomocnych bodu, které urcuji
zaktiveni, po skonceni editace a uloZeni se zméni na velky pocet za sebou jdoucich vertexii — uklada se jako
lomena céral

Novym néstrojem proti ArcView je i “trasovani‘“ — Trace. Vytvaii linii/ polygon tak, Ze sleduje existujici
vybrany objekt (miiZze byt i z jiného shapefilu).
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Create New Feature — vytvaii novy nezavisly objekt
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Reshape feature — zména vybraného (pouze jedno téma), smysl pouze u polygonu. Lze
udélat i vykousnuti
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Cut Polygon Features (opét pouze u polygonil), efektivni tvorba souvislych polygonii
Je mozné vytiznout objekt i uvniti (nutnost prekiizit zacatek a konec linky)
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Auto-Complete Polygons — téz vhodny zptsob pro editaci souvislych polygont
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Modify Feature - Giprava po vertexech (pfesunuti, vymazani, ptidani), t¢Z dvojklik na objekt

V nabidce Editor — Snapping Ize nastavit tzv. Snapping — pfipojovani k jiz existujicim objektim. Voli se zde
k jakému objektu se ptipojuje, zda k vertexu ¢i celé linie.

V nabidce Editor — Options na kart¢ General se ur¢uje Snapping Tollerance — vzdalenost v pixelech, ve které
se editacni kiizek automaticky presune k nejbliz§imu vertexu / linie existujiciho shapefilu.

Taktéz jde z nabidky Editor provadét takové ukoly jako je Merge, Clip, Intersect, Union apod., které spoji,
ofiznou, ud€laji prusecik, apod. z vybranych rozeditovanych objekti.



