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Souradné systémy

Pro vytvoreni mapy v ArcMapu v uréitém meétitku je vhodné nastavit souradny systém -
pravym tlacitkem mysi na Layers - Properties - zalozka Coordinate System a ve spodnim
rdmecku vybereme poZadovany systém. Je tfeba dbat, aby vSechny v projektu pouZité vrstvy
byly ve stejném souradném systému, jinak se musi provést transformace mezi systémy.

Soutadné systémy nejcastéji pouzivané v ceském prostredi:

S-JTSK: Predefined - Projected Coordinate Systems - National Grids - Europe -
S-JTSK Krovak EastNorth (pf. soufadnic: -597154,931 -1159597,971 Meters)

- UTM: Predefined - Projected Coordinate Systems - UTM - WGS 1984 - Nothern
Hemosphre - WGS_1984_UTM_Zone_33N (pt. soufadnic: 617180,601 5451127,108
Meters)

- WGS 84: Predefined - Geographic Coordinate Systems - World - WGS 1984 (pr.
souradnic: 16°35’4,851”E 49°12’37,385“N)

- S-42: Predefined - Projected Coordinate Systems = Gauss Kruger - Pulkovo 1942
- Pulkovo 1942 GK Zone 3 (pf. soutadnic: 3617202,914 5453234,195 Meters)

PFi pouziti S-JTSK nutné otocit smérovku o 6° po sméru hodinovych rucicek (sméfuje ke
kartografickému pélu ve Finském zalivu).



Georefencovani

Georeferencovani slouzi k transformaci podkladi bez prostorové reference (skenované
mapy, letecké fotografie, druzicové snimky) do urcitého soufadného systému.
Georefencovdani probihd na zdkladé urceni presné polohy tzv. vlicovacich bodu, které se
oznaci jak na rastru, tak na vektorové vrstvé, podle niz data transformujeme. Transformaci
rozliSujeme nékolik, mezi zakladni patti linedrni konformni transformace (jde vlastné o posun
a otoceni), polynomicka transformace (zmé&na méfitka neni ve viech smérech stejnd). Rad
polynomické transformace urcuje minimalni pocet vlicovacich bod( (I. fad 3 body, II. 6, IlI.
10), dalsi body jiz transformaci nezpresiuji, jen zmensuji polohovou chybu.
Georeferencovand rastrovd data jsou ndsledné prevzorkovana do nového rastru sjinym
rozmérem bunky. V GIS je pak mozné uvedend data kombinovat s jinymi vrstvami v GIS,
zobrazi se spravné ,na sobé”.
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Georeferencing v prostiedi ArcMap

Do ArcMapu nahrajte skenovany obrazek a vektorovy referenéni soubor — v nasem pfripadé
shapefile okresti CR z ArcCR500.

Spustte listu nastrojd pro georeferencovani: View - Toolbars - Georeferencing
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V rolovaci nabidce Layer na listé Georeferencing by mél byt zobrazen nazev souboru, ktery
referencujete (napf. Slepice_GU.jpg). Na shapefilu okresu vyberte pres pravou mys Zoom to
Layer, ve View uvidite okresy, nikoliv obrazek. Upravte si vrstvu okresl tak, abyste vidéli jen
hranice, ty zvyraznéte (tloustkou, barvou). Zadejte z menu Georeferencing prikaz Fit to
Display. Zobrazi se Vam obrazek i vektrory (okresy) souc¢asné, ne ale pfesné na sobé. Pomoci
nastroje Add Control Points zadejte vlicovaci body — tedy body, které identifikujete jak na
obrazku, tak na vektoru. Nejprve se klikne na misto na obrazku, potom na odpovidajici misto



na vektoru. Body musi byt minimalné 4, pravidelné rozmisténé. Pfi vkladani bod(i se obrazek
posune do polohy dané vlicovacimi body, s pfidanim dalSich bodl se vidycky zpfesni.
V momenté, kdy vektory pfiblizné ,sedi” na obrdzku, se muZe prejit na dalsi krok
Georeferencing - Rectify.

Cell Size: 234,651102

MoData as:

Resample Type: [Cubic Convolution (for continuous data) *]

Output Location: C:\Users'\Helfa\Deskiop\Geoinformatika

Marme: Pozdni_Brambary_GL  Format: JPG -

G i li
Compression Type: | JPEG {:F_TSB';SS'D” Quality 75

Save Cancel

V nasledujicim dialogu maze Cell Size zUstat, jako metodu prevzorkovani vyplite Cubic
Convolution, zkontrolujte umisténi vysledného transformovaného obrazku, zadejte
pozadovany format (napf. JPG) a uloZte. V zadaném adresati vznikne novy soubor, ktery si
potom nahrajete do ArcMapu. Mél by spravné umistit vzhledem k vektordm. V tomto
okamziku mlzete odstranit plvodni obrazek, jakmile ho odstranite, zmizi i kfizky vlicovacich
bodl. Timto je georeferencovani skonéeno.

Vektorizace podkladt

Vektorizace je jedna z nejpouzivanéjsich metod ziskdvani prostorovych dat, jednd se o jeden
ze zpUsobU digitalizace. Drive se k prevodu papirovych map do digitadlni podoby pouzivala
zatizeni nazyvana digitizéry, ktera byla pfipojend k pocitaci. Dnes je postup z hlediska
vlastniho snimani velmi podobny, lisi se jen v tom, Ze se cely odehrava na displeji pracovni
stanice (pocitace) nad rastrovou mapou, planem, leteckym snimkem, webovou mapovou
sluzbou apod.

Editace v prostiedi ArcMap

Nejprve vytvorte novou, v nasem pripadé polygonovou, vrstvu (tj. shapefile) a to bud pomoci
nastroje Create Feature Class v ArcToolboxu (ArcToolbox - Data Management Tools =
Feature Class - Create Feature Class) nebo pravym tlac¢itkem mysi na cilovém adresari

v ArcCatalogu a New -> Shapefile. Je téZ mozné pouzit jiz vytvoreny shapefile napf. okres,
ktery rozkrdjime na mensi ¢asti.



Spustte listu nastrojd pro editaci: View = Toolbars - Editing
Pokud mate v Data Frame vice vrstev, dejte pozor, ktera se edituje!
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Zakladnim nastrojem je Create Features, kterym kreslime vertexy budoucich polygonu.
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V nabidce Feature Construction, ktera se objevi pfi kresleni novych tvard, nebo téZ na listé
Editing naleznete mj. tlaitko pro rovny segment, pravy Uhel, kruhovou vyse¢ i Useg,
Bezierovu krivku, prasecik nebo téz tzv. Trace Tool, pomoci néhoz Ize obkreslit i jiné téma,
nez je pravé editované (musi byt ale vybrané). Na listé se nachazeji i jiné praktické nastroje:

- Edit Vertices — posouvani s vertexy vybraného polygonu

- Reshape Features Tool



- Cut Polygons Tool

- Split Tool — rozdélovani ¢ar
- Rotate Tool — otoceni tvaru

Lze také pouzit nékteré prednastavené tvary, viz obr.:
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PovSimnéte si zejména nastroje Auto Complete Polygon:

Dokonceni tvaru se provede klavesou F2 nebo dvojklikem.

V hlavnim menu na listé jsou jesté dalsi nastroje — Move (posun o zadané hodnoty), Buffer
(zvétsi polygon o obalovou zdénu), Merge (slouceni polygonu), Clip (ofeZze o zadanou



hodnotu)... Ddle je u editacnich ukonl moZné nastavit vzdalenosti, Uhly nebo souradnice pro
presné kresleni v prostoru.

DulezZité je také prichytavani, tzv. snapping. Prichytavat lze jak na vertexy, tak na body
na usecce, na konec uUsecky, na jeji stfed, na prasecik, ... Pouzivani pfichytavani snizi vyskyt
topologickych chyb.

Jak docilit spravné editace bez , hluchych mist“, nedotah(, pretah(, prekryv(i apod.:

- Nakreslit velky polygon a ten pak rozélefiovat pomoci nastroje Cut Polygons Tool,
timto zpUsobem lze krdjet jiz existujici shapefile napt. okresa.

- Editovat polygony jednotlivé a pridavat je k sobé nastrojem Auto Complete Polygon
nebo sousedni hrany resit nastrojem Trace

Nezapomerite priibézné ukladat a na konci ukoncit editaci pomoci Stop editing!! Po editaci
geometrie je nutné doplnit atributovou tabulku o zénach zpracovavanych témat.

Zadani ulohy:
Vytvorte mapu vybraného tématu:

- Atlas podnebi CSR (1958): Pocatek sazeni pozdnich brambor(l (pro okres svého
trvalého bydlisté a okres sousedni)

- Atlas rajonizace zemédélské vyroby CSR (1959): P¥ehlednd mapa zén vhodnosti chovu
slepic (pro okres svého trvalého bydlisté).

Nejprve skenovany podklad spravné georeferencujte a poté zvolenou oblast vektorizujte.
Pfidejte podkladové vrstvy (potiebné vrstvy z ArcCR 500 si zkopirujte do vlastniho
adresare!l) a dalsi nalezitosti tak, aby vysledna mapa obsahovala:

- Tematicky obsah mapy v€. hranic areal(, pro néz vytvorte vlastni barevnou stupnici

- Topograficky podklad — Fi¢ni sit a vodni plochy, lesy, hranice okrest, vybrand plosna a
bodova sidla, popfipadé dalsi vrstvy jako jsou pozemni komunikace, Zeleznice,..
dalsim napadim se meze nekladou;) Pro podklad volte decentni barvy tak, aby byl
vidét a zaroven neprehlusovat hlavni téma mapy, pracujte s transparentnosti. Dbejte
na spravné poradi vrstev nad sebou. Alespon u sidel a vyznamnych vodnich tok
pridejte popisky, nevhodné umistény popis posunte.

- Spravné vytvorenou a uporadanou legendu

- VSechny ostatni povinné kompozi¢ni prvky mapy, nezapomerite uvést zdroje mapy.



PoZzadovanému meéfritku 1 : 300 000 prizplUsobte jak format stranky, tak jeji orientaci. Pfi
hodnoceni mapy se budou brat v potaz i estetické kvality vysledné kompozice.

Mapu ve formatu PDF odevzdejte do odevzdavarny do tydne od posledniho cviceni (tj. do 9.,
10., 16. resp. 17.5.).



