ﬁ Kartograficka vizualizace 2012

lec dr. Karel Stanék - dr. Lucie Friedmannova

e Cviceni vede Mgr. Karel Knézinek
e Podminky k ispésnému ukonceni:
— Absolvovani testu
— Odevzdani posteru
— Odevzdani cviceni — Animovana mapa

— Odevzdani cviceni - Aplikovana shlukova
analyza

— Odevzdani cviceni - Protokol prace s ESDA
e Hodnoceni:

— Test = 1/3 Terminy odevzdani posteru:

. - téma - do 6.3.,
- Poster = 1/3 - vysledek - do 30.4.
— Cviceni = 1/3
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Poster - zadani

-----

cesta (planovana i uskutecnéna), prochazka méstem, krajinou
(tematicka), naucna stezka, historicka cesta - aktualni (napr. James
Cook) nebo "po stopach" atp. Nemusi byt v realném svété (mozno
vyuzit pocitacové hry, literaturu, umeéni ...).

Ulelem je graficky zobrazit progres prostorem.

Téma musite zadat nebo se na né€j prihlasit nejpozdéji 6.3.2012.

Odevzdani posteru a jeho kladné hodnoceni je podminkou pro
uspesné ukonceni predmetu - jeho hodnoceni tvori 1/3 vysledné

znamky.
< DEADLINE:
Rozmeér: 100x70cm nebo 70x100cm. 30.4.2012

Format odevzdani: PDF.

Cilem je graficky zpracovat vybrané téma, soucast posteru musi byt
mapa (alespon 1) a informace o zdrojich z nichz bylo ¢erpano. Dale
by zde mély byt dalsi textové a grafické prvky. Pro reprezentaci
cesty a "zastaveni" na ni je nutné vybrat nebo vytvorit vhodny
znakovy systém.

Navrzena témata: Cesta kolem Svéta za 80 dni, D'Artagnanova cesta do
Londyna, Hannibalova cesta pres Alpy, Hedvabna stezka, Palladiovy Italské

vily, Santini v Cechach a na Moravé, Secesni pamatky v Brné, Svatojakubska
pout, TFi muzi ve ¢lunu, 3 cesta Jamese Cooka ....
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%‘ Kartografické dilo a mapa
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Prostor v kartografii

Ucéel x forma x format

— Co rozumime pod pojmem forma a format?
e Forma prezentace vysledku
e Format papiru

Moznosti a pozadavky x forma a format
Prazdny prostor

Zrcadlo mapy x interface

- Legenda x funkce

— Manipulace x interpretace

Organizace prostoru
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Formaty papiru

ISO 216 - v CR odpovida
CSN EN ISO 216

3 rady

- A (zakladni)

- B (rozsirujici)

— C (obalky)
A0 = 1m?

Rada A ma poméry stran
1:1/2 (1:1,4142)
zaokrouhleno na milimetry
Formaty rady B maji
rozmeéry dané
geometrickym primeérem
stejného a nejblizsiho
vétsiho formatu rady A (B2
je primérem A2 a Al).



g Koncepce
e Pod timto pojmem rozumime pojeti

kartografického dila, které spocCiva predevsim

na stanoveni jeho budouciho ucelu. Zahrnuje
predevsim:

— Informace o zdrojich dat
— Zakladni predstavu o vysledné forme dila

— Prvotni predstavu o metodach, ktere budou
pouzity pro zpracovani dat

— Prvotni predstavu o vhodnych kartografickych
vyjadrovacich prostredcich

e Vychazi ze znalosti kartografickych technik ale
také ze znalosti zpracovavané problematiky

e Behem tvorby dila by se metody zpracovani
nemely vyrazne meénit.




%‘ Kompozice

‘" Pod timto pojmem rozumime vlastni

rozlozeni prvkl kartografického dila na
vybranem zobrazovacim mediu

e Kompozice zahrnul;ie predevsim reseni
ZRCADLA MAPY a kladu listt (je-li za
potrebi), dale tématickou posloupnost (u
multitématickych dél), ale i pripadné reseni
rejstriku apod.

e Vysledkem je maketa dila

e Kompozicni Feseni zavisi predevsim na:

— Ucelu mapy

— Meéritku mapy

— Tvaru znazornovaného Uzemi

- Velikosti znazornovaného uzemi

- Forme a formatu vysledneho dila (format
papiru, velikost obrazovky, popripade
zobrazovaciho okna)
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STYL v kartografii

e Predstavuje graficky charakter dila jako
celku (sloh, zanr)

e Styl neni totéz co moda

e Estetika x funkcnost — udrzeni harmonie

e Mél by byt v ramci celého dila konstantni

o Styl dila determinuje vzhled znackového
klice, nikoliv jeho strukturu, ta vychazi ze
systémoveé analyzy obsahu

e Styl dila primo ovliviAuje pouzité tvaroslovi
prvkd designu mapy
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»FORM EVER FOLLOWS FUNCTION"

Louis Sullivan, 1896

~PRAVIDLA MUZETE PORUSOVAT,
ALE NIKDY IGNOROVAT"

David Jury, 2004



Zrcadlo mapy - kartograflcky design -
l6C layout - uzivatelské rozhrani

e Zrcadlo mapy - grafické rozmist&ni obrysu vSech ¢asti
mapy (hlavni mapy, vedlejsich map, okrajovych nacrtq,
diagramu, textd a dal$ich doplfikovych prvkd, véetné
mapoveho ramu) v ramci formatu mapy, mapoveho listu
nebo strany atlasu (Casto oznacované jako LAYOUT)

e Uzivatelské rozhrani (user interface) — souhrn
v (o) s . V. . . 7 s
prostredku, kterymi uzivatel manipuluje s konkretnim
strojem /zarizenim /programem

e Zatimco u ,papiroveé, mapy je jeji rozmeér pevné dan,
elektronické prostredi umoznuje , prostorovost‘ nebo
,rozsireni“ zrcadla mapy o ucCelové se objevujici ,pridavné
plochy*. Je nutno s nimi zachazet velmi opatrne, aby
nedoslo k prehlceni prostoru, pripadné k prekryti
podstatnych informaci. Typickym prikladem je vybihani
popisu po prejeti kursorem. Dalsimi aspekty jsou
nestabilni meéritko a ménitelna velikost mapového
pole.



Zrcadlo mapy x Uzivatelské rozhrani
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Rozsireni plochy zrcadla mapy - vybihani
informace po prejeti kursorem / na kliknuti
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ﬁ Obsah mapy, obsah mapového pole
X Prvky kartografického designu

e Pod pojmem obsah mapy dnes rozumime obsah

mapoveého pole, tj. souhrn objektt], jevl a
informaci, vyjadrenych prostrednictvim
kartografickych vyjadrovacich prostredki uvnitr

mapového ramu. - CO na mape je.

Prvky kartografického designu (prvky designu
mapy, prvky mapy, mapové prvky - ,,map
elements”) pak tvori soubor objektt na plose
urcené ke kartografickému zpracovani, jejimz
stredobodem je hlavni prvek designu - mapové
pole.

e Je ukolem kartografa, vybrat vhodné mapoveé

prvky a pouzit je v souladu s potrebami
uzivatele (Slocum, 1999, 2005)



% Napln mapy

(hodnoti se predevsim mapové pole)

lcC

e Charakterizuje kvantitativni stranku mapy
e KOLIK toho na mape je
e Rozlisujeme

— Informacni napln mapy - srovnani
,,uplnost| informace - jak se priblizil pocet
prvkd na mapé poctu prvku ve skutecnosti

— Grafické zaplnéni mapy - souhrn vsech
vyrazovych prostfedku uvnitf rdmu mapy. Je
dano celkovou plochou kartografickych znaku a
nazvu a vyjadruje se v procentech (mm?2/cm?)

— Ciselnou napli mapy - jeji hodnoceni pat¥i do
metod generalizace

MAXIMALNI GRAFICKE ZAPLNENI MAPOVEHO POLE JE
KOLEM 30% PLOCHY (nezahrnuje plosny barevny pokryv)



Grafické zaplnéni mapy - srovnani

obecné zemépisna map

AFRIKA  1:40 000 000
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JEN PRAZDNE MAPY SE VSTIPI DO PAMETI

(A. von Humboldt)



. Mapové pole

Prvky kartografického designu
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%A Obsah mapy (Lauermann, Drapela)

IGC

1. Prvky matematickeé 3. Prvky socioekonomické
e Kartografické zobrazeni e Sidla
e Méritko mapy . Prumyslove zemedelske,
e Hodnotové méritko socialné kulturni a jiné obJekty
e Soufadnicovy a vySkovy e Komunikace a spoje
systém e Hranice
e Zemepisna, kartograficka 4. Prvky specialné tématické
a orientacni sit e V3eobecné topograficky
e Geometricka sit podklad
matematickeho modelu e Geograficky (regiondlni) zaklad

teritorialniho systému
e Bodové pole
e Ram mapy
2. Prvky fyzickogeografické
Reliéf

e Tématicka nadstavba
5. Prvky pomocné

e lLegenda

e Grafické marginalie

e Textové marginalie
Vodstvo. 6. Prvky dopliikové
Rgstllnny kryt e Ramové Udaje
Pudy e Mimoramové udaje



%A Obsah ma PY (upraveny pro elektronické prostiedi)

e aktivni prvky tématické mapy
- uvnitf mapového pole

. Podkladova ¢ast mapy je * prvky specialné tématicke
pripravena nezavisle na - vne mapoveho pole
tématickém obsahu ° legenda —
.« 7 hledlska tématu tedy J qudpnnoiggva meritka a velikostni
muzeme prvky mapy o méFitko mapy
rozdélit na: e nazev mapy
— Aktivni — nesou vlastni  pasivni prvky tématické mapy
sdéleni, existuji mezi - uvniti mapového pole
nimi pevne primé vazby * prvky topogri'(afifc:kéhci: psdkladu ,
° n r rari rien ni
~ Pasivni - zabezpeduji zemepisna, kartograficka a orientac

orientaci v prostoru a
spravnou lokalizaci entit
mapoveého pole

e bodové pole
- vné mapového pole
e Udaje o souradnicovém a vysSkovém

- Dopliikové - rozSifuji systému o ,
mnozstvi |nformaC| 0 e Udaje o kartografickém zobrazeni
sdéleni, jez nelze primo e ramove udaje ,
Zakomponovat do e mimoramove udaje s vyjimkou nazvu
mapového pole, nebo je . 'r’;‘;imapy
prqQ né vhodneJS| jiny
Zpusob prezentace o doplikové grafické prvky mapy

- grafické marginalie
- textové marginalie
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