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Podstata vizualizace

e Vidét = vnimat = myslet = rozhodovat se

e Caesar (47 BC):
,VENI VIDI VICI“ - pridel jsem, VIDEL jsem zvitézil jsem

e Vizualizace ovliviuje rozhodovaci procesy
e To, co vidime, nemusi byt nutné pravda
- Lidsky zrak je nedokonaly
— Sdeéleni samo o sobé nemusi byt pravdivée
— Lidské uvazovani vychazi mimo jiné z predchozich
zkusenosti, které nemusi byt v souladu s
vnimanou (vidénou) informaci:

_neverit vlastnim oc¢im*




Princip volby typu vizualizace
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Obecha SEMIOLOGIE

e Sémiologie, sémiotika = veéda o znacich a znakovych
systémech, jejich tvorbeé a uzivani

Syntaktika = vztahy znak( mezi sebou
Sémantika = vztahy znaku k obsahu toho, co znadi

Sygmatika = vztahy znaku k funkci vyjadfovaného
objektu

Gramatika
celk

Pragmatika = vztahy uzivatele ke znakové sade

pravidla kompozice znakl do vyssich

e Literatura napr:

J. Cerny, J.Hole$: Sémiotika. Portal 2004, 363s.
ISBN:80-7178-832-5

— J. Doubravova: Sémiotika v teorii a praxi. Portal 2002,

160s. ISBN:80-7178-566-0

— U. Eco: Teorie sémiotiky. Ergo 2009, 448s. ISBN: 978-

80-257-0157-7



ﬁ Jazyk mapy

Je specificky znakovy systém, kterym znazornujeme
(vyjadrujeme) objekt a predmét poznani kartografie.
Tedy zaznamenavame objekty a jevy v konkrétnim
prostoru, pripadné jejich casové zmeény.

e Vyobrazeni vyplnéné timto jazykem se nazyva MAPA.

e Jazykem mapy rozumime PROSTREDKY kterymi v
mapeé znazornujeme POZNATKY.

e Jazyk mapy neni ani samonosny ani prirozeny.

e Kartograficka sémiologie - zakladatel Jacques Bertin
1973 — OPTICKE VLASTNOSTI KARTOGRAFICKEHO
ZNAKU

- J. Bertin: Semiology of Graphics. Esri Press 2011, 438s.
ISBN: 978-1-58948-261-6

e Literatura pro studium jazyka mapy:

— Jan Pravda: Mapovy jazyk. Univerzita Komenskeho
Bratislava 2003, 104s. ISBN: 80-223-1809-4




g Jazyk mapy - znakova soustava

e Jazyk mapy mizZzeme také chapat jako
systém kartografickych vyjadrovacich
prostredktl zahrnujici:

- Velké mnozstvi znakl vyjadrujicich urcité
pojmy a objekty
- Principy a metody pouzivani téchto znaku

e Takeé lIze Fici, ze se jedna o specificky
znakovou soustavu

e Zakladni funkce ZNAKOVE SOUSTAVY:
— Funkce PRENOSU informace

— Funkce KOMUNIKACNI, tj. zabezpeéeni toho,
aby uzivatel porozumeél prenasené zprave.



%A Proces interpretace znaku
| soustavy v ramci jazyka mapy

e Prenos informace ovV?vSK,YTU a POLOZE objektu/jevu
(je to TADY) -> ZJISTENI

e Prenos informace o EXISTENCI riiznych typi
objektu/jevu (je TO tady) -> ROZLISENI

e Komunikace informace o VYZNAMU objektu/jevu (CO
to je) -> ZTOTOZNENI

silnice
traf

O

D .
A :I-I : I-I : hranice
O

R

kanal
obrys

zjiSténi rozliSeni ztotoZznéni



Zakladni vliastnosti
ZNAKU ZNAKOVYCH SOUSTAVY

Komunikovatelnost = schopnost prenaseni a
sdélovani informace

Nazornost = schopnost rychlého a ucinného
vyvolani podnétl pro myslenkové pochody
Interpretovatelnost = schopnost vyvolani
srozumitelnosti u interpreta

Komprimovatelnost = schopnost predani co
nejvetsiho mnozstvi informace v co
nejkratsim case (standardizace)
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ZNAKOVE SOUSTAVY

Cmergency lacilities - 3

Komunikace, mosty

Dilnice, rychlostai sitnice 8 - $ifka v m, 2 - potet jizdnich pdsd, B - povrch vozovky) ve stavbé
Hlavai silnice, §ifka jizatho pdsu 2 6 m, tézky povich vozovky (7 - itka jizniho pasu v m,

9 - §itka koruny v m, A - povrch vozovky) ve stavbé

Vedlejsi silnice, §ifka jizdniho pésu 2 5 m, ta2ky povrch vozovky (5 - $itka jizdniho pdsu v m,

7 - $itka koruny v m, D - povreh vozovky)

Ostatai silnice, §ifka jizdniho pdsu 2 3 m, téiky pavrch vozovky, sjizdné za kaidého potasi;
lehky povich vozovky, sjizdné za kaidého potasi s omezenim; sjizdné jen za piiznivého podasi
QOznaceni silniénich komunikaci: mezindrodni, narodai

Zd2end mista (4 - zizeni v m) iseky se stoupanim 2 7 % parkovaci a odstavné plachy; estakidy
Tunely {4 - vy$ka v m, 8 - §itka v m, 250 - délka v m), vétraci Sachty (80 - hloubka v m); galerie;
iseky s polomérem smérového oblouku <25 m

Opérné a obkladni zdi; ndspy a vykopy (3 - vy$ka v m, 4 - hloubka v m)

Hiavni cesty, 8ifka 23 m (4 - $itka v m); polni a lesni cesty

Pésiny, stezky; halové a fadinové useky cest

Mosty pies malé prekdzky, propustky (<3 m délky) mosty £ 3 m <80 m délky)

Mosty v métitku mapy @ 80 m délky); mosty s oddélenou mostovkou

Teleznice: jednokolejné, dvoukolejné; dvoukolejnd, tikolejné efektrifikované; vietky, kusé koleje
Snesené Zeleznitni lraté

Isleznitni stanice; Zelezniéni zastdvky: s budovou, bez budovy; nékladists, rampy; estakidy
Tunely (4 - vyska v m, 8 - §ifka v m, 250 - délka v m), vétraci Sachty (0 - hioubka v m}; galerie;
Uzkorozchodné Zeleznice: jednokolejné, dvoukalejné elektrifikované

Opérné a obkladni zdi; ndspy a vykopy (3 - vy§ka v m, 4 - hloubka v m)

Lanové dréhy: pozemai, visuté; tramvajové drdhy; podzemni drdhy, stanice

Charakteristiky mostd: a) Zeleznicnich 2 80 m délky, b) ddiniénich a silniénich 2 10 m délky,

(2B - stavebni materidl, 8 - volnd vy$ka nad normdini plavebni hiadinou v m, 150 - délka v m,
10 - volnd §ifka v m, 60 - vyhradni zatiZitelnost v t, 2 - poéet samostatnych mosti)

Charakteristiky podjezdi: a) jeden podjezd b) vice podjezdil (5.3 - volnd vy$ka
podjezdd na 0,1 m, 8 - volnd §itka v m, 2 - pocet podjezdd vedie sebe)

Hranice
Hranice statni; hranice spolkovych zemi, vojvodstvi

* Hranice: krajské, okresni, pfirodnich park a rezervaci, vojenskych vycvikovych prostori

Ohrady: kovové a 2déné, 2 ostatniho materidlu
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KARTOGRAFICKY ZNAK

e Zakladnim stavebnim kamenem jazyka
mapy je KARTOGRAFICKY ZNAK => ten
chapeme jako libovoiny GRAFICKY zaznam,
ktery je schopny byt nositelem VYZNAMU.

o Kartograficky znak ma funkci
- OBSAHOVOU (CO to je)
- PROSTOROVOU (KDE to je)

e Tj. ZNAK informuje o OBJEKTU potud, pokud
soucasneé znazornuje jeho POLOHU
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KARTOGRAFICKY ZNAK

e Z abstraktniho hlediska jsou mapové znaky
ROVINNE GRAFICKE STRUKTURY.

e Sami o sobé nemaji zadny smysl, ten ziskaji az
konkrétni APLIKACI zavislou na ucelu mapy, pri
které dostavaji svoji informacni schopnost, stavaji se
nositelem vyznamu, prezentuji kvalitativni nebo
kvantitativni parametry predlohy nebo jejiho
datového modelu.

J Znacky v mapeé zastupuji urC|ty KONKRETNI OBJEKT
PREDLOHY, jsou jeho GRAFICKYM MODELEM.

e Tento model nemusi byt zavisly na skutecné podobeé
a velikosti realné predlohy, tj., na jeji geometricky
chapané topologii.



KARTOGRAFICKY ZNAK

"Lazank?
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ZNAKOVY ZAKON

e Volba jednotlivych charakteristik pro urcity
kartografické znak je odvisla od jeho
FUNKCE v mapeé.

e Vztah kartografického znaku k jeho
vyznamu je odrazem

- Smysloveé zkusenosti, tj. schopnost Cloveka
vytvaret si pojmy a poznatky z poditku a
viemu vzbuzovanych materidlnimi objekty

- Rozumové zkusenosti, tj. schopnost cloveka
pochopit i abstraktni pojmy a poznatky
logickou cestou



ZPUSOBY ZAVADENI UDAJU DO MAPY

e Metoda BODOVYCH znakt (figuralnich,
mimomeritkovych)

e Metoda CAROVYCH znakt (liniovych)
e Metoda AREALOVA (plognych znak)

e Doplinkove, v kombinaci s kteroukoliv vyse zminénou
metodou, ale i samostatné - POPIS

a | b C

Kontrolni body Interpolace krivek PInd symbolizace



KARTOGRAFICKY ZNAK

¢ Ma MATERIALNI povahu, velikost
tj. vyznacuji se
zakladnimi optickymi intenzita

tvar
vlastnostmi: <:<>\/>>
- POLOHA (kvalita) OA

— ORIENTACE (kvalita)
- TVAR (kvalita)

- VELIKOST (kvantita) —— | poloha
- BARVA (kvalita)

— INTENZITA (kvantita)

P X
- DEZEN/TEXTURA ===
(kvalita/kvantita) @%

e Vnitfni STRUKTURA .
znaku — nezameénovat s barva
texturou

P <




ﬁ OPTICKE VLASTNOSTI KARTOGRAFICKEHO ZNAKU:

{6c POLOHA, ORIENTACE

e Poloha
— Je nativni vlastnosti kartografického znaku.
— Bez znalosti polohy ztraci znak kartograficko-
geograficky vyznam.
e Orientace
- Vyplyva z polohy objektu v realite.
— Ne vzdy ma smysl ji pri tvorbé znaku
zohlednovat

Priklad: vyhlidka - smér pohledu



IGC

e Jednoznacneé kvalitativni charakter

e Vyrazné napomaha ,rozliseni“

e Princip VODICIHO ZNAKU - jedna nebo vice

optickych vilastnosti je neménna a reprezentuje
nadrazenou kategorii. Dalsi ¢lenéni kategorie se déje
zmeénou jiné optickeé vlastnosti, struktury nebo
popisem -> skladebnost kartografického znaku

Sidla podle poctu obyvatel

. 25000-50000 obywv.

10000-25000 obywv.

5000-10000 obyv.

@ 2000-5000 obyv.

meéené nez 2000 obyv.

pis.

hlin.

kaol.

Sterk.

S“%

%A OPTICKE VLASTNOSTI KARTOGRAFICKEHO ZNAKU:

TVAR

Povrchova tézba podle druhu

piskovna

hlinik

lom na kaolin

sStérkovna



@€ Skladebnost bodového znaku
| (konstrukce znaku)

KONSTRUKCE POLYFUNKCNIHO SKLADEBNEHO ZNAKU

e Kazdy parametr

typ automobilu pouzitého k pfevozu / objem nakladu vybrve‘mé bezpeén(v)‘stni znacky
Zha ku (Jeho o . (dle tfidy nebezpedi podle ADR)
Opti Ck é [’:_ﬁ NEBEZPECI TRIDY 1 >

o= O r
viastn ost, @ Vybusné latky a predmety
vhitrni NEBEZPECI TRIDY 2

& - S
stru_ktu ra |Jebo e WL @i N,
popis) muze
n eSt typ pfepravy @
p ro h I u b Uj iCi vnitrostatni / tranzit Nehoflavé plyny
informaci 0 (qu @ NEBEZPECI TRIDY 3

- - o7
ObJEktu / Jevu, | | L Hoflavé kapaliny
ktery |
predstavuje. l
Yy

VYSLEDNA ZNACKA




%A OPTICKE VLASTNOSTI KARTOGRAFICKEHO ZNAKU:

T VELIKOST

e Nejcastéji pouzivana u znacek (bodovych
znaktl),

e Vyjadfuje ¢asto MNOZSTVI (podet)
e Kartodiagramy / lokalizované diagramy
e Parametr bodovych rastri a srafur

)

10 000 25 000 50 000
dojnic dojnic dojnic

™



ﬁ OPTICKE VLASTNOSTI KARTOGRAFICKEHO ZNAKU:

T INTENZITA

e Obvykle je pouzivana jako atribut BARVY

e Prevazne se pouziva k vyjadreni
kvantitativnich jevul

e Je prostredek k vytvoreni harmonickych
barevnych skal

e Potlacenim intenzity v ramci celé skaly lze
vytvorit vhodny podklad pro nadstavbové
téma
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OPTICKE VLASTNOSTI KARTOGRAFICKEHO ZNAKU:

BARVA

Zrak - princip videni - vznik vjemu

Zrak je smysl, ktery
umoznuje vnimat svetlo
Clovék vnima asi 80%
vsech informaci zrakem
Barva je vlastnosti svétla

Vjem barvy je udalost
vznikajici mezi zdrojem
svetla, objektem a
pozorovatelem

Dojde-li ke zméneé
nekterého ze tri
ucastnikli procesu, zmeéni
se i vysledny viem=>
barva objektu neni
neménna

ZDROJ

SVETLA POZOROVATEL

OBJEKT



Sveétlo - fyzikalni podstata (optika)

Sitnice lidského oka je citliva na elektromagnetické viny o
vinové délce zhruba 400-700nm (1nm = 10-°m).

Tuto oblast vinovych délek nazyvame viditelna oblast spektra.
Vyssi frekvence (Cili kratsi vinové délky) nazyvame ultrafialové
zareni

Nizsi frekvence (a delSi vinové délky) nazyvame infracervené

zareni.
Studijni material napr: http://www.paladix.cz/

. \Z IS : @ @
> S e 2 > J )
,\Q)Q 00 .‘?} \-g\QJ .‘-"\Q"o ‘3.\0 .b\o Q'Q
AP \.Q‘e' -\4/ W v .\Q\O ol N
i <8 S S & Q @
vinova délka>
< -
energie /
400 500 600 700 nm

http:/fwww paladix.cz



ﬁ BARVA

e True color — vyplnuji virtualni prostor cca 17 miliony
odstind.

e Lidské oko rozlisi cca 17 tisic chromatickych odstint
a cca 300 odstint Sedi

e Barevny model - zplsob jak zorganizovat barvy a
jako vymezit odstiny vnimatelne, tisknutelne a
zobrazitelne.

e Barevny prostor — myslenkova transformace
barevneho spektra a jeho zmen do fyzicky
existujicitho telesa

WHITE YELLOW

MAGENTA

//\\
:u'\
m
O

@

\ RGB a CMY barevny
. prostor — jednotkova

CYANS \ GREEN krychle
\\
\
BLUE & BLACK




ﬁ Barva vznika rozkladem bilého

LGC ¢

Barva vznika rozkladem
bileho svetla (Isaac
Newton) spektrailni barvy

- Purpurova

- Cervena

- Zluta

- Zelend

— Azurova

— Tmavé modra

Slozeni jednotlivych
slozek svétla zpét
dostaneme opet svétlo
bilé (Young)

Aditivni michani
barev(scCitani)

- Primarni barvy: €ervena,
zelena, tmave modra
(RGB model)

- Sekundarni barvy: zluta,
azurova, purpurova

Sveételné barvy

svetla



Pohlcovani a odraz svetla

e Kazdé neprithledné
teleso castecne cCi uplné
odrazi dopadajici svétlo
e Subtraktivni
michani barev Qj
(odegitani)

— Primarni barvy: Zluta,
azurova, purpurova

— Sekundarni barvy:
cervena, zelena, modra odrazené barewné svétlo

e Pigmentové barvy



Normalni vidéni Chybi receptory zelené

Nejbéznéjsi porucha
cervena - zelena (74)

Chybi receptory cCervené Chybi receptory modré

http://www.colormatters.com/



BAREVNE MODELY

modely zalozené na fyziologii oka - RGB,
CMY / CMYK

Kolorimetrické modely zalozené na meéreni
spektralni odrazivosti - chromaticky
diagram CIE

Komplementarni modely zalozené na
percepcnich experimentech — NCS (Natural
Color System)

Modely psychologické a psychofyzikalni -
HSV, HSL, Munsell



IGC

Y

0.8

0,7

0.6

0,5

0.4

0,3

0,2

01

INTERNATIONAL

Diagram CIE COMMISSION ON
ILLUMINATION

- Commission Internationale de
I'Eclairage

gomd Organizace zamérena na

mezinarodni kooperaci a
vymenu informaci mezi
Clenskymi zemeémi ve vSem, co
se tyka vedy, technologie a
umeni svéetla, osvetlovani,
barev, vidéni, zpracovani
DY Granzov 00 obrazu a fotobiologie.
620

zelena = .
Zlutavé

zelens

modraveé
zelena

bila ¢ervena

ovstiove % Je to nezavisla, nevydélecna
650 . v
~ organizace. Zalozena 1913.
Cervena
&

modrozelena
490

Serven
purpurova

Je uznavana ISO jako autor
standardu v oblasti svého
pUsobeni.

ervenavé
purpurova

L 4

: R e e TR Y-S X http://www.cie.co.at
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ﬁ Spektrum RGB, CMY a lidské oko

LGC
Y| 52 barevny rozsah profesionélniho
i /G\\ ©  Cuemreneenie | CAMUT -
o) maximalni barevny
arevny rozsa ,
560 ; vnimany lidskym okem rozsah, ktery Je
LI ',"\ % schopen dany
R [ barevny model

E y . pojmout
CMYK model
postrada jasne,

02 zarive barvy okraje
spektra RGB
modelu

0




Transformace gamutu

A - Fotograficka transformace gamutu

Il Barva na monitoru

@ Barvanatiskarnd

Gamut tiskarny

Gamut monitoru

Upraveny gamut
monitoru

B -
_
®
A

Kolorimetricka transformace gamutu
Barva na monitoru

Barva na tiskarné

Barva spoleéné ob&ma gamutiim,
ktera z(stava stejna




Posun barev

common.wikimedia.org www.monetalia.com

Claude Monet, Impression, soleil levant, 1872, Oil on canvas, 48 x 63 cm - Musee Marmottan, Paris
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DITHERING (rozklad, rozptylovani) je proces, pfi némz dojde k nahrazeni
barevné plochy siti bodu zakladnich barev, které diky nedokonalosti
vhimani lidského oka vytvori prostfednictvim optického michani barev
dojem barvy puvodni

HALFTONING (polotonovani) je specifickou metodou ditheringu. Pri
dvoubarevném tisku je intenzita barvy dana procentem pokryti plochy
barvou. Obvykle je pouzita pravidelna sit bodu. Pfi vicebarevném tisku jsou
sité jednotlivych barev potfebnym k vytvoreni efektu barvy vysledné
natoCeny v urCitém uhlu, aby nedochazelo ke vzniku nepravidelnych
rusSivych vzorku (moire).
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%‘ Primarni a sekundarni barvy a
o3 jejich doplnky

e smisenim dvou primarnich barev
vznika barva sekundarni, jejimz
doplnkem je ta primarni barva, ktera
se na jejim michani nepodili.

e R + B = M komplementarni k G

e B+ G = C komplementarni k R

e R + G =Y komplementarni k B




Primarni a sekundarni barvy a
jejich doplnky

Primarni barvy

/ Doplinkova barva k barvé sekundarni

Sekundarni barva

41 I




%‘ Primarni a sekundarni barvy a
o3 jejich doplnky

e komplementarni barvy polozené
vedle sebe se zvyraznuji

e kazda barva ma snahu zabarvovat
sveé okoli komplementarni barvou

e vedle ploch se sytou barvou nesmi
byt bila plocha

e \/olit vhodné zabarveni pozadi
mapoveho pole



Barevna plocha zabarvuje své
okoli svou barvou dopinkovou

Optické klamy:

http://cat.rulez.cz/klamy.htm
http://web.quick.cz/iveta_kulhava/Opticke-klamy.htm
http://www.zajimavosti.ic.cz/opticke-klamy/



Percepcni Natural Color System (NCS)
zalozeny na komplementarité barev

Zalozeny na barevnych protikladech
Zaklad tvori 6 barev -

4

- Cerna,

- Cervena,
- Zelena,

- Modra
Pomoci téchto 6tibarev Ize popsat vSsechny barvy ostatni

Odkazuje se na vnimani barev na arovni mozku (nikoliv
oka, jako napr. RGB) - lépe tak odpovida tomu, jak lidé
popisuji své barevné vijemy

Parametry — blackness (darkness), chromacity (saturation)
a procentualni zastoupeni dvojice barev (cervena, zelena
zluta a modra (hue)

Zluta na svédské vlajce = 40% darkness, 80% saturation,
90% zluta + 10% cervena = trosku tmavsi viceméne syta
zluta s lehkym nadechem do oranzova
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Munsell Colour System

| /M‘
%
8 PRYR‘

R
koordinaty vy
Munsellova

B systému  GY

6 .
5 .
neutralni barva

nasycena barva

R -red

YR - yelow/red

Y - yelow

GY - green/yelow
G - green

BG - blue/green
B - blue

PB - purple/blue
P - purple

RP - red/purple

value

BLACK

As a method for developing a sense of the
ordering of color, Rood [ ] suggested
gluing two pyramids base to base and then
attempting to paint the surface of the resulting
tetrahedral solid. White was to be painted at
one tip and black at the other tip, a spectral
color wheel was to be painted around the joint
between the two pyramids, and then the faces
were to be filled in so as to make smooth
transitions along all surfaces. Albert Munsell, a
painter and the inventor of the daylight
photometer, took Rood's advice and after much
elaboration on this early experiment developed
the Munsell Color System [ ]. This
representation has been widely used in
reflectance models, and presaged the
development of the CIE color space.


http://kiptron.psyc.virginia.edu/steve_boker/ColorVision2/node22.html
http://kiptron.psyc.virginia.edu/steve_boker/ColorVision2/node22.html
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black
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Parametry barvy

e ton, odstin (hue)

e vlastnost barevného vjemu
charakterizovana vinovou délkou,
oznacovana nazvem barvy

e umisténi barvy ve spektralni rade
- pestré - chromatické - spektralni

barvy

- nepestré - achromatické - bil3,
cerna a odstiny sedi



L7

e sytost, Cistota

Parametry barvy

(saturation)

e vlastnost barevného vjemu, ktery urcuje

e vyjadruje rozdi
chromaticke od

e syté x bledé

jeho rozdilnost od vjemu nepestré barvy,
jez se mu nejvice podoba

e je mirou toho, j
jevi odlisnou od sedé

ak mnoho se urcita barva

nost vjemu barvy
viemu barvy achromatické



Barevny kontrast a tonalni
shoda

Silové pusobeni barev

Celkovy kontrast mezi dvéma
doplnkovymi barvami je urCen jejich
barvou a tobnem

Doplnkové barvy podobného tonu
jsou v harmonizaci naprosto
neslucitelné



L7

Parametry barvy

e Jas, svetlost (Intensity, Value, Lightness)

e udava relativni Cistotu barvy

e definovan jako vlastnost vjemu svitici
plochy, ktera umoznuje, aby vjem barvy
byl vyhodnocen stejné jako vjem

achromatické barvy v rozsahu od velmi
tmave az do velmi jasné

e svetlé x tmaveé



il
Tylmay barevnych schémat
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Barvy v elektronickém publikovani
www - bezpecné barvy

.o 00 33 66 99 cc 11 ZObrazuji se pouze vybrane odstiny
33

00 00 ieeee————  Darev - 8bitl = 256, respektive 216

00 R S S S S

rf barev (40 system), 24bitl = 16777216

o e Hexadecimalni koéd — barvy jsou
oammsmsmeme== vedeny v RGB modelu a kazda ze
2 e S|0Z€K muUze nabyvat hodnot 00, 33,

P AR 66, 99, cc, ff (decimalni kod: 0, 51,
" e 102, 153, 204)

sy = (Gervena: ff0000

0 A== 70lon4: 00ff00

Modra: 0000ff



STUDENE BARVY
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SKALA

e Slovo $kala puvodné oznadovalo Fadu ténu
(zvukovych) uspofadanou zpusobem, ktery byl
povazovan za dokonaly = stupnice

e Pojem lze vztahnout na jakoukoli utridénou
barevnou posloupnost

e Zahrnuje také stupnici sytosti jedine barvy - radu
tdnu ruzné barevné intenzity

e Termin SKALA oznaéuje jakoukoli dokonale
usporadanou posloupnost barev nebo tonl




| .0
| HARMONICKA SKALA

e Se sklada z ridici (dominantni) barvy a tri
dalsich doprovodnych barev

e dominantni barvu pouzijeme pro prvek, ktery
ma byt zvyraznén

e Doprovodné barvy tvori barva doplnkova k
barvé dominantni a barvy s ni sousedici




MELODICKA SKALA

Melodickou skalu tvori prislusna barva
figurujici ve dvou ténech, cerna a bila

Pouziti v kartografu - modlflkace -
DVOUTONOVE SKALY
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BIPOLARNI SKALY

e Jsou skaly tvorené dvéma
melodickymi skalami bez
plynulého prechodu

e Prechod, ktery tvori obvykle
prahova hodnota (threshold), se
déje jasnou zménou z jednoho
odstinu barvy do druhého.

0/30/40/0

0/15/30/0

0/10/50/0

0/0/55/0

0/0/25/0

0/0/10/0

10/0/10/0

15/0/20/0

20/0/35/0

40/0/35/0




Ukazka bipolarni skaly
" Mapy z umeéni - Monetovo Nadrazi Saint-Lazare

Claude Monet, Saint-

Lazare railway
Station, 1877, oil on
canvas, 75.5x104cm,
Musée d’Orsay, Paris,
France.

R 115 174 213 235 238 | 218 98 50 82
G 52 29 107 140 193 | 211 139 110 97
B 19 0 19 22 102 | 218 193 160 116

focal point
(point of divergence)

Migration balance (1990-2000) in South Moravia County,
Czech Republic.



<
lec SPEKTRALNI SKALY
e Skala prochazi nejméné tfemi barevnymi odstiny.

Casto zahrnuje vSechny zakladni barvy spektra

e Pouziva se v pripade, kdy je nutné zobrazit velke
mnozstvi intervald / kategorii

e Neni vhodna pro zobrazeni vyrazne kvantitativné
orientovanych charakteristik

STUDENE BARVY

waw | /] ] |
ey | /N ]

TFPI F BARVY
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LGC §

SKALY S TEPLOTNIM FAKTOREM

e Lze je pouzit vsude, kde existuje polarita jevu (tepla x
studena, pozitivni x negativni)

e Zlutd a ¢ervend pUsobi zdani blizkosti, modra a fialova
optickou vzdalenost prohlubuji — vzdalenéjsi predmeéty se jevi
mensi

teplota vzduchu v &ervenci(°C)

10 12 14 16 17 18 19 20




%A VIZUALIZACE VICE MAP S
| PRIBUZNOU TEMATIKOU

e pro vsechna subtémata je pouzit jeden typ skaly
(obvykle se jedna o spektralni nebo
polospektralni skalu)

e pro skupiny témat jsou generovany zvlastni skaly
(teplotni charakteristiky, srazkove charakteristiky

)

e pro kazdeé jednotlivé téma (mapu) je
vygenerovana zvlastni skala



RESENI CASOVEHO ASPEKTU

e Skala s plovoucimi hodnotami - tataz skala
(ne nutné celd) je pouzita pro vizualizaci vSech
map, nezavisle na Casoveé a tedy i hodnotové
promeénlivosti jevu. Z toho vyplyva, ze skala ma
plovouci hodnoty - podle potreby téematiky je
cela skala posunuta do prislusnych hodnot

o skala s fixnimi hodnotami - je vygenerovana
rozsahla skala obsahujici cely obor hodnot, jichz
charakteristika dosahuje v Case



LT T T T T T T A,B,C - ¢asové periody

obor hodnot A2 3 45 6 7 (mésice roku, roéni obdobi, ...)
sledované — B 7 8 9 10 11 12 13 14
charakteristiky C 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28

IR ] obor hodnot
10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 -+—— sledované
charakteristiky

- cely rozsah charakteristiky po dobu sledovani >



/"  OPTICKE VLASTNOSTI KARTOGRAFICKEHO ZNAKU:
g TEXTURA

e Pouzité v plose nejvice snizuji Citelnost
popisli na mapach
e Umoznuji vicevrstevnost plosné informace
e Mohou zastoupit barvu
e Textura ploch x linii x bodu
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CAROVE RASTRY - SRAFURY 1

Specificka skupina textur pouzitych pro
vyjadreni plochy
Nejb&zné&ji pouzivané textury u kartogramu
Kvalitativni x kvantitativni charakteristiky
Textury s pravidelnym rozlozenim znaku
Zakladni parametry: .
- Roztec car (Sraf) (Berveng) x
- Sila cary
— Uhel natoéeni éar
- Barva cary
- Typ cary

SiLA S8RAFY
(12 bod()

TYP CARY
(plna)

UHEL NATOCENI
(30°)




CAROVE RASTRY - SRAFURY 2

Pouzitelna roztec sraf je primo zavisla na
vysledném meéritku mapy, nejmensim arealu
prislusné kategorie, sile a barvé sraf a v
neposledni rade na barveé podkladu. Totéz plati
pro silu Sraf

Uhel natoceni $raf nema kvantitativni
charakter

Vhodné uhly natoceni

- 0-45-90-135°

- 0-30-60-90-120-150°

Max. pokryti plochy srafurou by pri
soucasném barevném podkladu nemeélo
presahnout 2/3 plochy arealu



CAROVE RASTRY - SRAFURY 3
Priklady parametrizace Srafury

\\

0° 90°  120° 150°

Priklady interakce barva pozadi / barva srafury pri tloustce ¢ary 0,35mm
Tj. jeden typograficky bod)




CAROVE RASTRY - SRAFURY 4

e Typ cary - ,textura textury*
 Nejobvyklejsi jsou plné cary
e Zvyraznéni extrému

a
= il

0°-90° 45°-135° 0°9-45° 90°-135° 0°-135° 90°-45°



T8 CAROVE RASTRY - SRAFURY 5

o Kvantitativni charakteristiky
— Zahustovani (zmensovani roztece Car pfi
zachovani jejich sily)
— Zesilovani Car (zvétseni sily Car pri zachovani
roztece)

— Kombinace obou metod (se zmensujici se
A\ 4 O V4 V4 \Y4
rozteci vzrusta sila car)

o Kvalitativni charakteristiky
- Uhel natoéeni
- Krizené srafury
~ Sila i rozted Sraf zUstava pokud mozno
zachovana
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ﬁ BODOVE RASTRY

LGC
e Stejny princip pouziva halftoning -
technologie tisku

i R S SR et

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%

e Bodové rastry nelze pouzivat nad barevnym
podkladem

e Nahrazuji stupneé sedi

e Pouziti pro vyjadreni gradace - zmeéna
intenzity
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redevsim pro KVALITATIVNI

ZNACKOVE (DEZENOVE) RASTRY
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