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% Znackovy klic - legenda

» Je soubor kartografickych vyjadrovacich prostredkt
(,,mapovych znacek, znak{“) stanovenych pro urcité
mapove dilo s vysvetlenim jejich vyznamu

e Legenda podava VYKLAD

e Sestavovani legendy = zpracovani soustavy
kartografickych znakti mapy = (kartografické kodovani)

e Legenda tvori otevreny graficky systém

e Legenda je hierarchicky systém

o Zakladem zpracovani znakové soustavy je OBSAH mapy

e Zasady tvorby legendy a jejich uplatnovani nesmi byt
zavislé na technologickych prostredcich pouzitych k
sestavovani kartografického dila



i'fﬁ Legenda jako otevreny graficky

systém

e Optickeé viastnosti znaku ¢ Typ znaku

— Tvar

— Barva

- Intenzita
— Textura
— Velikost
— Orientace
— (poloha)

[ ] nepouzitelné
[ obtizné pouzitelné
I vEtSinou nevhodné
B vhodné

— Bodovy

- Liniovy (pravé, neprave)
— Plosny (pIné, prazdne)

- (text)

bodovy liniovy ploSny text

Tvar

Barva

Intenzita

Textura

Velikost

Orientace

poloha




ﬁ Zasady tvorby 1 - uplnost

e Legenda ma obsahovat vSechny vyjadrovaci
prostredky pouzité v mapové kresbé a prave jen ty.

e ,,Coje v mape, je viegende; co je v legende, je v
mape*

e V legendé musi byt vsechny znaky potrebné k
dekodovani interpretované informace

e Legenda mlize, ale nemusi nutné obsahovat prvky
topografického obsahu (zalezi na ucelu a uzivateli)

e K legendé v izkém slova smyslu neobsahuje
matematické, pomocné a doplnkové prvky obsahu

mapy
e Ve smyslu vymezovani prvklt kartografického
designu do legendy patri i hodnotova meritka



g Zasady tvorby 2 - jednoznacnost

e Prvek obsahu mapy muize byt
interpretovan vzdy jen jako jeden prvek
legendy
— strom x listnaty strom -> SPATNE
— jehli¢naty strom x listnaty strom -> SPRAVNE

e V souladu s mapovym polem = graficka
podoba znaku v legendé musi byt totozna
s grafickou podobou znaku v mapovém
poli. Plati to i pro velikost znaku!



g Zasady tvorby 3 - usporadanost

e Znaky jsou sdruzeny do logickych
skupin

e Znaky jsou v ramci skupin usporadany

e Optimalni pocet znakl v legendé je

25-30 (B. Simak), pocet znakl ve
skupiné cca 7 (L. Ratajski)



g Zasady tvorby 4 - srozumitelnost

e zpracovava se s ohledem na
predpokladany okruh uzivatelt -

e musi byt
- Citelnd
— Zapamatovatelna
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Proces tvorby legendy 1

1. Stanoveni obsahu mapy
- sestaveni Uplného vyétu prvkd mapy

- Navrzeni prvotnich vyjadiovacich prostfedkl v souladu se
stylem dila

2. Strukturalizace obsahu
— Stanoveni hierarchickych skupin

- Pokud mozno neprekroleni doporu¢eného poctu prvkl v
legende i ve skupinach

3. Usporadani legendy
— Jednotlivé hierarchicke skupiny se stejnym stupném
obecnosti seradit podle zvolené logické posloupnosti

- Respektovat zasadu:
Udel mapy - téma - nazev - hlavni vyjadiFovaci prostiedek - legenda



%‘ Proces tvorby legendy 2

Lc4, Upresnéni zvolenych kartografickych vyjadfovacich
prostredkt

— Urceni konkrétnich parametru znaku (velikost, barva, typ
pisma)

- Uvereni souladu mezi zvolenymi kartografickymi
vyjadrovacimi prostredky (interakce prekrytu)

— Kontrola formou natisku ukazkové mapy
— Recenze a opravy
- Tento proces je mozné nékolikrat opakovat
5. Generalizace legendy
- Provadi se v pripadé zmény méritka, ucelu, koncepce nebo
rozsahu obsahu
— pro hlavni prvky se vybiraji nejvyraznéjsi grafické prostredky
- vaé_eobecﬁovénl' — zvétSenim intervalu, sdruzovani prvku do
skupin
6. Sestaveni definitivni podoby legendy, grafické provedeni

- Hierarchicke urovné je potfeba odlisit (typem nebo velikosti
pilsma a odsazenim)

- Legendu pokud mozno umistit v blizkosti mapoveého pole
- Vyjadruje-li znak jeden jev, popis je v jednotném Ccisle,

zastupuje-li vice objektu/jevu, pouzijeme mnozne Cislo
— Kazda skupina musi byt popsana



