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Funkce GIS

- Vstup dat

- Sprava dat

- Analyza dat

- Prezentace dat
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Zakladni funkce GIS

. Vstup — navrh DB, porizeni primarnich dat, zpracovani sekundarnich dat
. Sprava - editace stavajicich dat, aktualizace, konverze mezi formaty
. Analyza - dotazy, analyzy a modely - ziskani' informaci obsazenych v

datech, odvozeni pozadovanych informaci, vytvoreni novych informaci =

. Prezentace - nova data, mapove vystupy, exporty pro jine technologie

1. Vstup Import dat porizovani dat
| |
2. Sprava kontrola, transformace, konverze, cisténi dat, aktualizace
¢ "
.o Imanipulace, dotazy | 9€09raficka [ ,naivzy. model
3. Analyza P Yy databaze > yzy V/
v
prezentace
4. Prezentace ViUl
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VSTUP DAT — primarne — v terenu




VSTUP DAT — primarne — v terenu




VSTUP DAT
primarne — v terenu




VSTUP DAT — primarne — v terenu
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VSTUP DAT prlmarne Vv terenu
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VSTUP DAT — primarne — v terenu




VSTUP DAT — primarne — v terenu




VSTUP DAT — sekundarné

 Digitalizace existujicich, nej¢astéji mapovych podkladu
nebo vykresove dokumentace v analogoveé podobe.

« Skenovani

* Vektorizace se provadi bud na tabletu-digitizéru nebo nad
skenovanym obrazem

» Vektorizace
» Automaticka — rychla metoda, naroCna na typ a Cistotu
dat, pouzitelné pro mapy tisténé z digitalnich podkladu

» Poloautomaticka — interaktivni, na spornych mistech
rozhoduje uzivatel jakym smérem pokracovat

* Rucni (on screen) — nekonecné klik klik klik mysi, Casto
jedina moznost u starych podkladu



VSTUP DAT
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Vektorizace
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Je treba dbat na merltko vektorlzovaneho
podkladu | & o V7




VSTUP DAT — Import dlgltalnlch dat

I! Point_Data.pts - Notepad
Fle Edq Format View Hep

Ftate Plane, Zone V, NADE3 Feet
Flown January 1993

438910, 000 1 ,lr- 210,000 1966,430
6438920.000 1962910.000 1963.440
ha 359 ] 24 1963, 020

D 1362910, 000 1960, 9&0

= ) |.:.|| i 1 ;ﬁ-,} ;|1|_|_ GO0 1 ;n-q ;| | i}
GAIBGED, OO0 1982910, 000 1980, 280

Pred pouzitim dat z jinych digitalnich zdroju je tfeba peclivé
prozkoumat nekolik kriterii, ktera rozhodnou o vhodnosti Ci

nevhodnosti konkrétniho zdroje
- FORMAT
e Tématicky obsah
» Méritko a presnost
« Cas vzniku
* Soufadny systém
» Kompatibilita datového modelu
* Cena

METADATA

data o datech, tzn.
informace co popisovana
data obsahuji a kde se
nachazeji.



VSTUP DAT — odhad




SPRAVA DAT — kontrola

Porizena data je vétsinou nutné kontrolovat a upravovat.
Typicke je nalezeni a zobrazeni chyb jako jsou:
* Topologicka Cistota (pretahy, nedotahy, nezadouci

pruseciky)
 chybéjici identifikatory polygonu
 chyby v hodnotach popisnych atributu-atd.




Zpracovani dat — transformace mezi
souradnymi systemy.




Stanoveni polohy v prostoru

> globalni soufadné systemy (WGS84, S-42, S-JTSK), pouzivaji se v
kartografii (ty budeme pouzivat v GIS pfedevsim)

> lokalni souradné systemy, pouzivaji se v geodézii

1. souradné systemy vztahujici se k zemskemu telesu:

> geograficky souradny systém, poloha na zemském povrchu je udavana
pomoci zemeépisné deélky (1) a zemeépisné Sirky (o)

> kartézsky soufadny system — s poCatkem ve stfedu Zeme, udava polohu
pomoci trojce souradnic (x,y,z)

Grenwichsky Greenwichsky
(nulty) polcdnﬂ( (nulty) polednik




2. Souradné systémy, vztahujici se k rovine, do niz je povrch
Zeme promitnut

Chceme-li urc€itou velkou ¢ast zakriveného zemského povrchu
zobrazit na ploché mapé, musime proveést nékolik transformaci

o Redukovat méritko

o Systematicky promitnout zakfiveny povrch do roviny =
transformace geografickych souradnic (p,A) do
odpovidajicich pravouhlych souradnic (x,y) na mapeé. Tato
transformace se sklada z 5 dil€ich kroku:

1. Transformace zemského povrchu na povrch geoidu (zjednoduSené
feCeno zanedbavame reliéf, nezanedbavame zplosténi Zemé na polech
apod., tento utvar vsak nelze matematicky popsat)

2. Transformace povrchu geoidu na povrch rotacniho elipsoidu (coz uz je
utvar, ktery lze matematicky popsat)

3. Transformace povrchu elipsoidu na povrch koule

4. Transformace povrchu koule na plochu rozvinutou do roviny

5. Rozvinuti plochy do roviny a zavedeni pravouhlého souradného systému



Kartografickych zobrazeni existuji v soucasnosti
ve svéte stovky, pouziva se vzdy takove, které
nejlépe vyhovuje zobrazovanému uzemi
(poloha na globu, tvar, protazeni uzemi v
urCitém smeéru...)

V CR jsou zavazné tfi geodetické referenéni
systémy:

1. Svétovy geodeticky referencni system WGS84
Reckovice
@ :49°1504.47°
1:16°34°29.59"

2. Souradnicovy systém Jednotné
trigonometrickeé sité katastralni (S-JTSK)
Reckovice
Y:-599872.51m
X:-1154368.90m

3. Souradnicovy systém 1942 (S-42)
Reékovice
Y:3614786.94m
X:6458851.24m




Umisténi rastru




pouziti identickych m‘\m“!a“

bodU z existujici D\ “
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Transformace mezi souradnymi
systemy u rastru - Resampling

Input Cells Used by Each
Resampling Method for
the Current Target Cell

Mearaat
Meighbour

Eillirmaar

interpalation +

Culbic

Convalution . + . +




General izace - VVybér a zjednodusovani

reprezentace detailu objektu s
ohledem na méritko a/nebo ucel

mapy

Pozadavky redukce objemu dat - plati, ze Cim vice je dat,
tim je vetsi moznost udelat chybu, vetsi naroky na kapacitu
HW

Viceucelovost pozadavku pro udaje - z jedné digitalni
reprezentace dat je nutné vytvaret mapy s ruznymi
informacemi i v ruznych méritkach, ¢asto velice rozdilnych

Pozadavky zobrazovani a komunikace (percepce-vnimani)
dat - vychazi z kartografickych doporuceni nékterych limitu,
pri jejichz prekroCeni se mapy stavaji necitelnymi



- Selekce

Metody Generalizace - |

- Eliminace

— >
- Zjednoduseni




Metody Generalizace - |

- Agregace
. Prostorova V:ﬂ knd
redukce ER
3511, IS T
- Typifikace Elﬂ Eﬂ




Metody Generalizace - |li

- Reklasifikace %ﬂ ‘
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Konverze vektor - rastr

 Body

* Bod odpovida jedné bunce; pozor na vice bodu v jedné
bunce

« Linie
* VSechny bunky zasazené linii

* Polygony
« Zasahuje-li vice polygonu do jedné buriky, je nutné urcit
prenasenou hodnotu
* Metody:
Centroidu
Dominantniho typu

v LB a4



Konverze
vektor

rastr




Konverze rastr - vektor

* Body
« Stredy bunéek
* Linie
* Nutné urcit jednoznacny prubénh linie,
skeletonizace; generalizace a/nebo
vyhlazeni prubehu linie
* Plochy

* Po hranach Ci stredech bunek; nasleduje
generalizace Ci vyhlazeni linie hrany
polygonu



Aktualizace
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Aktualizace




