1. DATOVE FORMATY
Data, ktera zachyti snimac digitalniho fotoaparatu, jsou pfevedena v AD pievodniku do

digitalizované formy.

Optimalnim zpisobem zdznamu dat je zdznam s vysokou kvalitou, avSak s malou velikosti
souboru. Pfi rozliseni 3 000 x 2 000 pixela tvoti kazdou fotografii 6 miliona pixeld. Ma-li byt
kazdy pixel zaznamenan s 24bitovou barevnou hloubkou, jsou to 3 byte na pixel.

Nekomprimovana 6 MPix fotografie uloZena na kartu tak nutné musi mit velikost:

3000x2000x 3 =18 MB (Megabyti)

K této velikosti je tieba ptipocist hlavicku kazdého souboru, Exif informace atd. Takovych
6 MPix fotografii by se na 512MB kartu veslo jen cca 25! Z tohoto divodu se pii ukladani

obrazovych dat pouziva jejich komprese.

1.1 Ztratova a bezeztratova komprese

Mame tfadu 25 ¢isel:
13800000000099999962437635

Pokud symbol "AxB" bude znamenat A-krat opakuj Cislo B, je mozné téchto 25 Cisel zapsat
takto:
138"9x0""6x9"6243765
Pro zéapis predchozi tady 25 ¢isel tak potiebujeme jen 14 Cisel. 11 Cisel jsme usetfili a
pfitom jsme schopni 100% restaurovat ptvodni fadu. To je princip tzv. bezeztratové
komprese, kterd je vzdy schopnd obnovit origindl v jeho pivodni podobé. Zachovéava tedy
100% kvalitu.

Ztratova komprese odstraiiuje ze snimku nepotfebné detaily (Cisla, pismena, slova atd.).

Hlavni fakta zGstanou zachovéana, jemné detaily se vSak nendvratné ztrati. Original jiZ neni

nikdy mozné obnovit, zkomprimovana verze se vSak mize originalu obsahové velmi podobat.

Mnozstvi odstranénych detaili urcuje tzv. stupenl komprese. Se stoupajicim stupném

komprese klesa kvalita.

Zpusob, jakym jsou vystupni informace uspotradany, definuje datovy format. V digitalni
fotografii se nejcastéji setkdme s formaty RAW, JPEG a TIFF. Kazdy znich ma urcita
specifika, vyhody 1 nevyhody.



1.2 JPEG (Joint Photographic Expert Group — *.jpg)

Idealnim a pro digitalni fotografii specialn¢ navrzenym formatem je JPEG. Neexistuje
prakticky fotoaparat, ktery by snimky ve formatu JPEG neukladal. JPEG pouziva ztratovou
kompresi, kterou je mozné nastavit v relativné Sirokém rozsahu. JPEG se tak hodi jak pro
aplikace, kde zalezi na kvalité obrazu, tak i pro aplikace, kde prioritni je velikost souboru
(mail, web). Pouzijeme-li nizsi stupen komprese, je vysledna kvalita dat velmi dobra. Pfi
vys$S§im kompresnim poméru se vSak u tohoto formatu objevuje celd tada tzv. artefakth
(produktti komprese), které vysledny obraz degraduji.

Format JPEG nepodporuje barevnou hloubku 12 ani 16 bitd na kanal. Vzdy pracuje s
barevnou hloubkou "jen" 8 bitlh. Opakovanym ukladanim fotografii do formatu JPEG
provedeme vzdy novou kompresi. Pti opakovaném ukladani do JPEG tak dochazi k fetézeni

téchto kompresi vedoucim k vyznamné ztraté kvality.

1.3 TIFF (Tagged Image File Format)

Format TIFF pfedstavuje standard pro vysoce kvalitni ukladédni obrazkt v tiskovém
prumyslu. Umi pracovat jak s 8bitovou tak s 16bitovou barevnou hloubkou na kanal. Do
jednoho souboru dokdze pojmout i vice obrazkd ¢&i vrstev. Pouzivda se bud zcela
nekomprimovany nebo s bezeztratovou kompresi. Moznost ukladat fotografie na kartu ve
formatu TIFF nabizi v souc¢asnosti mnoho fotoaparatti. TIFF ale produkuje obrovské obrazové
soubory. Jejich barevna hloubka byva navic pouze 8 biti/kanal, a tak je efekt TIFF formatu

sporny.

1.4 RAW

RAW je v posledni dobé formatem casto vyuzivanym pro ukladani nekomprimovanych dat.
Jedna se vlastn€ o surova data ziskand ze snimace. Vlastni vypocet se provede az néasledné
v PC za pomoci specializovaného softwaru. Zpracovani fotografie ve formatu RAW je
narocné a pomérné zdlouhavé, ale vysledna kvalita obrazku je zpravidla podstatné lepsi.

Problémem je nekompatibilita formatu RAW u jednotlivych vyrobct digitalnich fotoaparati.

Format pro ukladani obrazovych dat si mizeme na pfistroji zvolit. Nékteré fotoaparaty
umoznuji dokonce uklddat snimek ve dvou formatech soucasné. Format snimkd volime
ucelné. Bezztratovy format volime pouze v ojedinélych ptipadech, kdy skutecné zalezi na
vysoké kvalité snimkt, nebo ptfedpokladame zhotovovani vytezl z fotografii. Komprimovany
format JPEG je zpravidla v nejvyssi kvalité plné postacujici a na pamét'ovou kartu umoZituje

ulozit mnohem vice snimka.



2. UPRAVY DIGITALNICH FOTOGRAFII - OBRAZOVE EDITORY

Fotografie je méalokdy zcela hotova jiz na karté. Obvykle jsou nutné vétsi ¢i mensi upravy.

Na trhu existuje k tomuto tcelu velké mnozstvi programi, které je mozné podle mnozstvi

obsazenych funkci rozdélit do né€kolika skupin:

Jednoduché archivaéné-editani programy — nabizeji jen zakladni upravy
snimkl a ve vétsiné piipadii jsou zdarma ke stazeni na webu. K uvedenym
editorim patii napf. komunikacni software doddvany vyrobci digitalnich
pristrojti, program ACDSee, Irfan View nebo standardni ndstroje tvorici soucast
operacniho systému Windows.

Vykonné archivaéné-editaéni programy — svou koncepci jsou podobné
mnohym komunikaénim programim, na rozdil od nich jsou vSak vybavené
velkym mnozstvim specidlnich funkci. U nas je velmi obliben program
oznacovany puvodné jako Zoner Media Explorer, od verze 7 nazyvany Zoner
Photo Studio (v soucasnosti ve verzi 9). Tento program ma mimotadné kvalitni
edita¢ni modul, a proto prave na jeho ptikladu budeme mnohé funkce obrazovych
editorti demonstrovat.

Samostatné editory — predstavuji nejvyssi tfidu programli pro upravu a
zpracovani digitalnich fotografii. Jednoznacné vedoucimi programy, které se v
poslednich letech staly standardem na trhu, jsou produkty firmy Adobe,
reprezentované predevsim profesionalnim editorem Adobe Photoshop (CS, CS2,
CS3). Jde o vrcholny programovy produkt, vyznacujici se ale mimotadné
vysokou cenou.

Jednodussi a soucasné levnéjsi variantou tohoto programu je Adobe Photoshop
Elements (v soucasnosti ve verzi 5), ktery kombinuje vykon s jednoduchosti a
dava vice moznosti pii praci s fotografiemi.

Relativné méné rozsifeny, avSak stejné vykonny je program Paint Shop Pro,
v soucasnosti distribuovany pod novym oznac¢enim Corel PhotoPaint (verze X,
XI). Rovnéz tento specidlni editor obsahuje jako zvlastni prisluSenstvi i1

archivacni ¢ast.



