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Hra Riskuj — balicek jeopardy

m autorem je Robert Mafik z Mendelovy univerzity v Brné
(vychazi ze starsiho balicku jj game.sty od D. P. Storyho)

m sklada se ze dvou hlavnich &asti: hlavni stranka s herni plochou
a Cast s otazkami z pfislusné kategorie (kazda otazka vzdy na
samostatné strance)

m podporuje otazky typu vybér z nabizenych moznosti i
dopliovaci (matematické ¢i textové)

® je nutné nahrat balicky d1jslib i exerquiz

m instalacni balicek jeopardy.sty: http://ftp.cstug.cz/
pub/tex/CTAN/macros/latex/contrib/jeopardy/


http://www.acrotex.net/games_index.php?lang=en
http://ftp.cstug.cz/pub/tex/CTAN/macros/latex/contrib/jeopardy/
http://ftp.cstug.cz/pub/tex/CTAN/macros/latex/contrib/jeopardy/
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Minimalni hlavicka dokumentu

\documentclass[12pt]{article}
\usepackage [czech] {babel}
\usepackage [utf8] {inputenc}
\usepackage [screen] {pdfscreen}

\usepackage{amsmath}
\usepackage{color}

\usepackage [pdftex] {exerquiz}
\usepackage [ImplMulti]{d1ljslib}
\usepackage [czech,finetune,twoplayers]{jeopardy}
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Mozné volby

m czech — cely test spolu s hlaskami je v Cestiné

m twoplayers — hra pro dva hrace

m picture — hradi postupné odkryvaji ¢asti skrytého obrazku.
Pokud odpovi 3patné, vybrana ¢ast obrazku z¢erna. U této hry
je navic tlacitko ,,Solution”, které odkryje kompletné cely
obrazek.

m finetune — fesi graficky problém zvétsenych proporci
u Jeopardy. Pokud v kombinaci s parametrem picture dojde
k netplnému zakryti obrazku, miizeme obrazek posunout
pomoci \AditionalShift.
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Hra ma dvé hlavni &asti

herni pole — sestavime pfikazem \MakeGameBoard v téle
dokumentu. Jak miizeme ovlivnit jeho vzhled viz nasledujici
slide.
Ihned nasleduje:

Cast s otazkami z prislusnych kategorii — kazda otazka je na
samostatné strance. Poté, co hrac¢ na otazku odpovi, vrati se
zpét na herni pole. Zakladni struktura:

\begin{category}{jednoznacny-nazev}
\begin{question}

\end{question}
...dalsi otazky...
\end{category}
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Nastaveni vzhledu

Vzhled herni plochy, jejich tlacitek a hlasek mazeme ovlivnit
prikazy:

m \SetGameWidth a \SetGameHeight — nastaveni Sirky a vysky
hraci plochy.

m \JeopardyTitle — definuje nadpis testu. Nastavime jej
pomoci pfikazu \def.

m \ChampionMsg — uzavieme-li celou hru Gspé&sné (implicitné na
90 %), zobrazi se ,vzkaz pro Sampidna". Uspésnost miizeme
upravovat pfikazem \Goal. Nastavime jej pomoci pfikazu
\def.

m \Celltoks Ci \Scoretoks — nastaveni vzhledu hracich poli ¢i
pole bodového hodnoceni.

m \everyCategoryHead — aplikuje nastaveni na viechny
hlavicky prostfedi category

m \correctColor a \wrongColor — barvy pro spravnou a



Tvorba interaktivnich vyukovych her

!Riskuj

Volba picture

m \ChampionMsg mize napriklad obsahovat jméno obrazku

m \Celltoks je automaticky nastaven na \BG{0 0 0}

m Obrazek nacteme pomoci prikazu \JeopardyPictureFile{}
v hlaviéce dokumentu.
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Solution |
Priklad hraci plochy s obrazkem (zdroj: R. Marik: game4.pdf).


http://ftp.cstug.cz/pub/tex/CTAN/macros/latex/contrib/jeopardy/example/game4.pdf
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